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, 融入 Solid Edge 设 计 高 手 的 经 验 和 技巧 
附 视频 光盘 4 图 标 式 讲解 ， 读 者 能 准确 操作 软件 、 见 效 快 
对 语音 讲解 4 系列 从 书 , 有 助 于 全 面 系统 掌握 Solid Edge 软 件 
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本 书 是 进一步 学 习 Solid Edge ST5 产品 设计 的 实例 图 书 , 选用 的 34 个 实例 涉及 多 个 行业 和 和 领域， 都 是 
生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 众多 行业 的 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 
作 了 282 个 Solid Edge 产品 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 达 21 
小 时 (1260 分 钟 ) ;光盘 还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 〈2 张 多 媒体 DVD 光盘 教学 文件 
容量 共计 6.8GB ) 。 另 外 ， 为 方便 Solid Edge 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Solid Edge ST4 版 
本 的 素材 源 文 件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 习 也 
更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 有 成， 引领 读者 一 步 一 步 地 完成 设计 。 这 种 讲解 方法 能 使 读 
者 更 快 、 更 深入 地 理解 Solid Edge 产品 设计 中 的 一 些 抽 象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 还 
能 使 读者 较 快 地 进入 产品 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Solid Edge 的 实际 操作 界面 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 尽快 提高 学 习 效 率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 例 丰 富 ， 讲 解 详 细 ， 图 文 并 茂 ， 可 作为 广 
大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 SolidEdge 的 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 
学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强 大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强 和 提高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 
产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 大 狐 时 期 工业 化 的 方 回 ， 使 工业 瑚 着 高 附加 值 化 友 展 ， 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 恩人 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAMVCAE/CAPP/PDMVERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 ， 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工业 出 版 社 作为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方 面 有 着 独特 
的 优势 ,一直 致力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Solid Edge 、UG 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 
了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 
中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 
北京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 
子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公司 充分 依托 中 关 村 
软件 园 的 人 才 优 势 , 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 下 , 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Solid Edge、 
UG、CATIA、Pro/ENGINEER (Creo)、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ ”Solid Edge STS 工程 应 用 精 解 从 书 

@ Solid Edge ST4 工程 应 用 精 解 从 书 
@ UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 




































































IV Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 丛书 

UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 丛书 

CATIA VSR21 工程 应 用 精 解 丛书 

CATIA V5R20 工程 应 用 精 解 从 书 

CATIA V5 工程 应 用 精 解 丛书 

Creo 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 

Creo 1.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 丛书 
AutoCAD 工程 应 用 精 解 从 书 

MasterCAM 工程 应 用 精 解 从 书 

Cimatron 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 队伍 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 
师 和 高 校 教 师 ， 所 以 网 书 既 注 重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 了 人 全面、 系统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 末 用 软件 中 真实 的 瑟 单 、 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 和 直观、 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 视频 文件 ， 帮 助 谈 者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com〉 获得 技术 文 持 。 





























我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 高 效 地 掌握 有 关 
制造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 待 您 给 我 
们 提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 
一 份 力量 。 














北京 兆 迪 科技 有 限 公司 
机 械 工业 出 版 社 


一 人 一 《一 


月 | 


Dl 


Solid Edge 是 Siemens PLM Software 公司 旗下 的 一 于 三维 CAD 应 用 软件 ,采用 Siemens 
PLM Software 公司 自己 拥有 的 专利 Parasolid 作为 软件 核心 ， 将 普及 型 CAD 系统 与 世界 上 
最 具 领 先 地 位 的 实体 造型 引擎 结合 在 一 起 ， 是 基于 Windows 平台 、 功 能 蝇 大 且 易 用 的 三 维 
CAD 软件 。SolidEdge 文 持 目 顶 同 下 和 目 底 同上 的 设计 思想 ， 其 建 模 核 心 、 饭 金 设 计 、 大 装 
配 设计 、 产 品 制造 信息 管理 、 生 产 出 图 (工程 图 )、 价 值 链 协 同 、 内 骸 的 有 限 元 分 析 和 产品 
数据 管理 等 功能 遥遥 领先 于 同类 软件 ， 已 经 成 功 应 用 于 机 械 、 电 子 、 航 空 、 汽 车 、 仪 左 仪 
表 、 模 具 、 造 船 、 消 费 品 等 行业 。 

零件 建 模 与 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ， 要 熟练 掌握 应 用 Solid Edge 设计 各 种 零件 
的 方法 ， 只 靠 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 车 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 谈 者 通过 
学 习 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌 握 各 种 零件 的 建 模 方 法 、 技 巧 和 构思 精髓 ， 使 读者 在 短 时 间 
内 成 为 一 名 Solid Edge 产品 设计 高 手 。 本 书 特色 如 下 : 

e@ 实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 零件 建 模 方 法 ， 尤 其 是 书 中 的 目 
顶 回 下 《Top_Down) 设计 实例 ， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 产品 设 
计 具 有 很 好 的 指 寻 和 借鉴 作用 。 
讲解 证 细 ， 条 理 清晰 ， 图 文 并 戊 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 。 
写法 独特 ， 采 用 SolidEdge STS 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e ”附加 值 高 , 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 交往 , 制作 了 282 个 Solid Edge 产品 设 
计 技 巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 达 21 小 时 
(1260 分 钟 ), 2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.8GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 
地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 〈 仿 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 本 书 编写 
过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 展 迪 优 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 巴 静 、 雷 你 珍 、 允 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 苇 
华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江 小、 周涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 衬 、 施 志 杰 、 往 棋 、 高 政 、 
孙 润 、 李 倩 倩 、 芙 红 角 、 笑 果 、 李 行 、 往 超 、 和 尹 佩 文 、 赵 硕 、 王 晓 辛 、 陈 淑 章 、 周 攀 、 吴 
伟 、 王 海 站 > 局 蜗 、 丁香 起、 同 导电、 项 允 注 区 注 、 冯 峰 s 骨 陪 、 于 人 过 > 官 现 、 于 平 、 
李 友 荣 。 本 书 虽然 已 经 多 次 校对 ， 如 有 牙 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
















































































本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows 7 专业 版 ， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主 题 。 
本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Solid Edge STS 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
人 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 sest5.3-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 sest5.3 目录 下 共有 4 个 子 目录 : 

(1) se5_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配 置 文件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 教案 文件 、 范 例文 件 和 练习 素材 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 全 部 的 操作 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )。 

(4) before 子 目录 : 为 方便 Solid Edge 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提 供 了 Solid 
Edge ST4 版 本 的 素材 源 文 件 。 

光盘 中 珊 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
加 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 〈 选 取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 ， 例 如 ， 下 面 是 草 绘 环 
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填 中 绘制 椭圆 操作 步 又 的 表述 : 
step1. 单 击 “中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 加 加 中 的 目 ， 然 后 单 击 | 思 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 的 茶 位 置 单 击 ， 放 置顶 圆 的 中 心 点 ， 移 动 鼠 标 指 针 ， 在 绘图 区 
的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 轴 闹 点 。 
Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拖 动 至 所 需 形 状 并 单 击 左 键 ， 完 成 覃 圆 的 创建 。 

加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
合 《1 入 (2 43) 本 二 1 于 操作 【1 下 可 能 包 音 QU 了， 
子 操作 GO 下 可 能 包含 al)、b)、c) 等 子 操作 。 

加” 如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步 台 才 能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
人 人 

加 “对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 在 
要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 





























技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 音 名 公司 《〈 售 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 基 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 目 北 京 兆 迪 科 技 
有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服 
务 ， 并 提供 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 
书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ,可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 减速 器 上 茧 


实例 概述 

本 实例 介绍 了 减速 器 上 盖 模 型 的 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 先 由 一 个 拉 伸 特征 创建 出 主 
体形 状 ， 再 利用 薄 壁 形成 箱 体 ， 在 此 基础 上 创建 其 他 修饰 特征 ,其 中 筋 ( 肋 板 ) 的 创建 是 
首次 出 现 ， 需 要 读者 注意 。 震 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 图 1.1 所 示 。 


tc _ cowver. par 
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1.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 俯 视图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮， 确认 
上 是 与 晓 | 边 钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方 
向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 - 台 | 掖 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 














1.2” 拉 伸 特 征 1 1.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘制 图 1.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 戎 按钮 ， 选 择 命 
令 条 中 的 “对 称 延 什 ” 按 钮 蛤 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 160， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 | 控 钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 1.4 拉 伸 特征 2 图 1.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 1.6 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 1.7 所 示 的 截面 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 市 [可 | 控 钮 ， 单 击 - 吾 | 按 包 ， 
完成 除 料 特征 1 的 创建 。 





1.6 ” 除 料 特征 1 1.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 核 钮 ， 选 取 图 1.9 所 
示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 1.10 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 确 
认定 上 与 秦 以 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 校 钮 ， 单 击 _- 吾 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 1.8 拉 伸 特征 3 图 1.9 定义 草图 基准 面 图 1.10 截面 草图 


Step6. 创建 图 1.11b 所 示 的 镜像 1， 在 阵列 区 域 中 选择 半 镜像 “命令, 选取 拉 伸 特征 
3 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 
命令 条 中 的 _ 细 | 护 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 1.12b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 1.12a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半 径 值 为 30。 





医 = 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 1.11 镜像 1 
os 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 


图 1.12 倒 圆 特征 1 


Step8. 创建 图 1.13b 所 示 的 薄 壁 特征 。 在 ，， 实 侍 “区 域 中 单 击 响 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 命 
令 条 的 网“ 量 硫 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 10， 然 后 右 击 ; 选择 图 1.13a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 
除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ” 命 令 条 中 的 _ 柄 | 护 钮 ， 单 击 [长 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 


的 创建 。 
他 As 


a) 注 辟 前 b) 薄 壁 后 
图 1.13” 注 壁 特征 








Step9. 创建 图 1.14 所 示 的 孔 。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 三 实体 区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 晤 按钮， 在 业 型 四: 下拉 
列表 中 选择 肥 荆 呈 先 项 ， 在 半生 风 : 下 拉 列表 中 选择 矣 涩 鄙 选 项 ， 在 直径 总 :下 拉 列 表 中 输入 
9, 在 加 关 且 管 生 :下 拉 列 表 中 输入 18, 在 江 汪 这 攻 他: 下拉 列表 中 输入 3, 选择 竖 妥 名 :选项 ， 
螺纹 类 型 为 标准 螺 级 色 ) ,在 螺 绽 四 :下拉 列 表 中 选择 国 归 半 项 , 选中 个 至 孔 全 长 的 单 选项 ， 
在 范围 区 域 选择 延伸 类 型 为 EH， 单 击 确定 ”| 控 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 1.15 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 完 成 
孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 1.16 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 国 | 按 
钮 ， 退 出 章 绘 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 调整 孔 的 方向 为 Z 轴 负 方向 。 
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(5) 单 击 命令 条 中 的 [| 掖 钮 。 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 沉 头 孔 1 的 创建 。 


扎 的 放置 面 
/ 





/ 





20 


图 1.14 Mg8 六 角 头 螺栓 沉 头 孔 1 图 1.15 定义 孔 的 放置 面 图 1.16 孔 的 约束 


Step10. 创建 图 1.17b 所 示 的 镜像 2， 在 阵列 区域 中 选择 中 入 像 ”命令 ， 选 取 孔 特征 
作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 
令 条 中 的 L 芒 | 按钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 1.17 镜像 2 
创建 图 1.18 所 示 的 肋 板 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 | 后 的 小 三 角 ， 选 
A 助 板 " 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 芽 重合 平面 ， 选 择 前 视图 (XZ) 平面 作为 肋 板 
的 草图 平面 ， 绘 制图 1.19 所 示 的 截面 草图 ， wo 在 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚 
度 值 10; 移动 鼠标 , 将 拔 横 方 向 调整 至 朝向 实体 的 方向 后 单 击 , 单 击 命令 条 中 的 L 贸 | 护 钮 ， 
然后 单 击 L 弄 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 的 创建 。 








图 1.18 肋 板 特征 1 图 1.19 截面 草图 


创建 图 1.20 所 示 的 肋 板 特征 2。 在 ， 实体 “区域 中 单 击 后 的 小 三 角 ， 选 
Cs 助 板 。 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 区 重合 面 ， 选 择 前 视图 (XZ) 平面 作为 肋 板 
的 草图 平面 ， 绘 制图 1.21 所 示 的 截面 草图 ， 间 击 加 六 名 在 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚 
度 值 10; 移动 鼠标 , 将 拔 模 方向 调整 至 朝向 实体 的 方向 后 单 击 , 单 击 命令 条 中 的 L 带 | 校外 ， 
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然后 单 击 LL 对 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特 征 的 创建 。 





图 1.20 ” 肋 板 特征 2 图 1.21 截面 草图 


Step13. 创建 图 1.22b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 1.22a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 2。 


倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 1.22 倒 圆 特征 2 


Step14. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 tc_cover。 


4 


实例 2 塑料 溥 板 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 如 下 命令 : 拉 伸 、 扫 掠 、 圆 角 和 薄 壁 。 练 习 过 程 中 应 注意 如 下 技巧 : 
薄 壁 前 ， 用 一 个 实体 拉 伸 特征 来 填补 模型 上 的 一 个 缺口 。 雾 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 2.1 


所 示 。 


多 instance base cover.par 
tl Base 
日 闭口 其 本 参考 平面 
避 俯视 图 (XY) 
品 右 视 图 (7Z) 
局 前 视图 (xX7) 






| 

过 忆 几 所 

国营 

ps NY RD .ND 心 mm mm 


加 四 加 
国 表 


芒 爹 全 QRORE 
二 





券 亚 焉 几 
帆 画 画 芝 


2.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 拉 仲 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 2.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 国 按钮; 确认 是 
与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 200.0， 并 按 Enter 键 ; 拉 伸 方向 为 Y 轴 的 正 
方向 ,在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 L 避 | 掖 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 








R 194.5 









图 2.2 拉 伸 特征 1 图 2.3 ”特征 截面 草图 


Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 草图 1。 在 ” 莒 图 "区域 中 单 击 开 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 2.5 所 示 的 草图 1， 单 击 国 校 钮 退出 草 绘 环 境 ， 

Step4. 创建 图 2.6 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区域 中 单 击 已 按钮， 选择 IL 由 和 
项 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1 为 参考 ， 在 图 2.7 所 示 的 项 点 处 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 





Hr 本 
-LL 巴 J」 TT 
一 一 一 一 JJ | 
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2.4 草图 1 ( 建 模 环境 ) 








2.6 平面 4 2.7 平面 4 的 创建 


Step5. 创建 图 2.8 所 示 的 草图 2。 在 二 草图 区 域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 4 为 草图 平 
面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 2.9 所 示 的 草图 2， 单 击 项 按钮 退出 草 绘 环 境 。 


R 25 
a 
es 


图 2.8 ”草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 2.9 草图 2 ( 草 绘 环 境 ) 


Step6. 创建 图 2.10 所 示 的 扫 拯 特征 。 

(1) 在 。 实体 ”区域 中 单 击 卫 后 的 小 三 角 , 选择 碗 一 扫 掠 -命令 后 。 系 统 弹出 “ 扫 掠 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 ; 以 认 扫 掠 类 型 区 域 中 选中 全 时 时 和 和 和 懂 鼎 血 @) 单 选项 ， 其 他 参 
数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 上校 包 . 

(3) 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 网 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 草 
图 1 为 扫 掠 轨迹 曲线 。 单 击 蔽 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 在 图 形 区 中 选取 草图 2 为 扫 掠 截面 。 

(5) 单 击 [更 | 护 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 





图 2.10” 扫 掠 特征 
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Step7. 创建 图 2.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 区域 中 单 击 辆 按钮， 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 2.12 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 
击 圆 按钮 ， 确 认 旺 与 晤 | 控 钮 不 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”选项 ， 分 别 先 
取 图 2.11 所 示 的 起 始 面 与 终止 面 。 单 击 [本 | 按钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 
创建 。 





为 终止 面 
选 此 底面 为 起 始 面 
2.11 拉 伸 特征 2 2.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 2.13b 所 示 的 倒 圆 特 征 1, 选取 图 2.13a 所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3.0。 


了 从 A ] 
> > ' 
3 选取 这 两 条 边线 一 | 








Wa = 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 2.13 倒 圆 特征 1 
Step9. 创建 图 2.14b 所 示 的 倒 圆 特征 2, 选取 图 2.13a 所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 5.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.14 倒 圆 特征 2 


Step10. 创建 图 2.15b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 。” 实 仁 “区域 中 单 击 时 | 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 








命令 条 的 同一 悍 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 2.0， 然 后 右 击 ， 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 2.15a 所 
示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 窗口 中 的 _ 王 | 按钮 ， 单 击 [和 | 扩 钮 ， 完 成 
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薄 壁 特征 的 创建 。 


、__、、 选 这 3 个 面 为 到 
---” ”要 移 除 的 面 


图 2.15 ” 薄 壁 特征 1 





b) 薄 壁 后 


Stepll. 保存 模型 文件 ， 文 件 名 称 为 instance_base_cover。 


ot 


实例 3 外 


实例 概述 
该 实例 是 一 个 外 壳 模 型， 主要 运用 基本 的 拉 伸 和 除 料 特征 ,该 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
如 图 3.1 所 示 。 





各 surface.par 全 便 图 1 
回忆 Dase 站 草图 2 
日 回 加 基本 做 考 平面 间 便 图 3 
D 以 视图 避 语 | 襄 薄 壁 1 
局 右 视图 (Y7) a 拉 仲 2 
局 前 祝 图 名 2 品 拉 吉 3 
日 咏 夺 建 疾 品 拉 圳 4 
品 拉 圳 1 回 除 料 4 
齐 倒 插 角 1 二 创刊 角 2 
加 除 料 1 四 除 料 5 
加 除 料 2 四 除 料 6 
回 除 料 3 





3.1 和 零件 模型 和 路 径 查 找 器 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 surface-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch03\ surface_ex.par。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 晶 图 平面 ， 绘 制 狗 3.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 加 按钮， 选择 
命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 名 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 世 名 | 掖 钮 ， 单 
击 二 王 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





图 3.2” 除 料 特征 1 图 3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 3.4 所 示 的 除 料 特征 2。 在 实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 3.4 所 
示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 选 
择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ” 按 钮 图 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 2， 然 后 按 Enter 键 ， 在 需要 
移 除 材 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [E 可 | 按钮 ， 单 击 - 台 胺 钮 ， 完 成 除 料 特 征 2 的 创建 。 





实例 3 外 壳 11 





草图 平面 
了 3 
3.4 ” 除 料 特征 2 3.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 3.6 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ” 实 仁 “区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 右 视图 
CYZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.7 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 选 择 命 
令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 L 可 | 校 钮 ， 单 击 - 品 | 护 钮 ， 
完成 除 料 特征 3 的 创建 。 

Step5. 创建 图 3.8b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 3.8a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半径 值 为 1。 





3.6 ” 除 料 特征 3 


倒 圆 的 对 象 


mi 








~- 一 ， 


| 





a) 倒 圆 前 
3.8 倒 圆 特征 1 
Step6. 创建 图 3.9b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 3.9a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 


同 半 竹 值 为 1。 
倒 圆 的 对 象 





tt em 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 3.9 倒 圆 特征 2 
Step7. 创建 图 3.10b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 3.10a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.5。 
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ee 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 3.10 倒 圆 特征 3 
Step8. 创建 图 3.11b 所 示 的 薄 辟 特征。 在 实 焦 区 域 中 单 击 辆 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 命 
令 条 的 网 明度 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 1， 然 后 右 击 ; 选择 图 3.11a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 
的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 “ 薄 壁 ” 命 令 条 中 的 _ 豆 | 按钮 ， 单 击 LE 村 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 





,要 移 除 的 面 


> 一 


a) 薄 壁 前 b) 注 壁 后 
图 3.11 注 壁 特征 
Step9. 创建 图 3.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 上 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.13 所 示 的 截面 草图 ,绘制 完成 后 ， 单 击 斋 按钮 ， 确 认 
是 与 吧 | 按 钮 不 被 按 下 , 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 2, 并 按 Enter 键 , 拉 促 方向 为 了 轴 负 方向 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 











图 3.12” 拉 伸 特 征 2 图 3.13 截面 草图 


Step10. 创建 图 3.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在。 ”实体 ”区 域 中 单 击 脆 按钮 , 选取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.15 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮， 选择 
命令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 蚂 |， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 4， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 
空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 玖 | 护 钮 ， 单 击 L 间 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 
创建 。 

Step11. 创建 图 3.16 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 吕 按钮 ,选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 3.17 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 项 按钮 ; 确认 旦 
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与 蛤 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 6， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 立轴 负 方 向 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 4 的 创建 。 





™ 


图 3.14 拉 伸 特征 3 图 3.15 截面 草图 





a ' 放大 图 | 





图 3.16 拉 伸 特征 4 图 3.17 截面 草图 
Step12. 创建 图 3.18 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ,选取 前 视图 
(XZ) 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.19 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 选 择 命令 
条 中 的 “ 非 对 称 拉 伸 ” 接 钮 鸭 ， 单 击 “贯通 ” 按钮 国 ， 除 料 方向 为 轴 正 方向 ， 在 图 形 
区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 有 限 范 围 ” 按 钮 加， 在 距 高 : 下拉 列表 中 输入 5， 除 料 方向 为 Y 
轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 [更 | 掖 钮 ， 单 击 _ | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 4 
的 创建 。 





广 -~- 一 -一 一 -一 





图 3.18 ” 除 料 特征 4 图 3.19 截面 草图 
Step13. 创建 图 3.20b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 2。 选取 图 3.20a 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 的 对 
象 ， 倒 斜 和 骨 回 切 值 为 1.5。 





倒 斜 角 的 对 象 
放大 图 T- 放大 图 j---， 
Pm Pe 
a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 


图 3.20” 倒 和 斜 角 特 征 2 
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Step14. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch03Nreference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 surface-r02.avi。 


实例 4 形 圭 


实例 概述 

本 实例 设计 了 一 个 简单 的 圆 形 盖 ， 主 要 运用 了 旋转 、 薄 壁 、 拉 伸 和 倒 圆 等 特征 命 
售 ,， 先 创建 基础 旋转 特征 ， 再 添加 其 他 修饰 ， 重 点 在 寺 件 的 结构 安排 。 雪 件 模型 及 路 
径 查 找 器 如 图 4.1 所 示 。 


号 nstance part cower. par 


ET 0 
日 加 口 基本 葵 考 平面 gh 旋转 2 
[Wf 日 ] 以 宽 图 疏 7 加 除 料 1 
前 便 圆 3 

让 薄 壁 1 

前 便 图 4 

间 便 图 5 

回 除 料 > 

回 除 料 3 





图 4.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 instance_part_cover-r01.avio 

Stepl. 打开 文件 D:\ sest$.3\work\chO4\instance_part_cover_ex.par。 

Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 控 钮 , 选取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 革 图 平面 ， 进 入 草 绘 环境， 绘制 图 4.3 所 示 的 截面 草图 绘制 完成 后 ， 
单 击 贺 掖 钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 蚂 |， 在 距离 :下拉 列 表 中 输入 170， 并 按 
Enter 键 ， 单 击 上 本 | 按钮 ， 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 4.2 拉 伸 特征 1 图 4.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 甩 按钮 , 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 4.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮， 选择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 量 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 170， 并 按 
Enter 键 ， 单 击 L 于 | 校 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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25 
图 4.4 拉 伸 特征 2 图 4.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 4.6b 所 示 倒 圆 特征 1， 选取 图 4.6a 所 示 的 边线 作为 倒 圆 的 对 象 ; 倒 圆 半径 


值 为 6。 


这 四 条 边线 为 _ 
倒 圆 的 对 象 


a) 倒 圆 b) 倒 圆 
图 4.6 倒 圆 特征 1 


Step5. 创建 图 4.7b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 4.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 边线 ; 倒 圆 半 
径 值 为 15。 


此 边线 为 倒 区 本 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
了 4.7 倒 圆 特征 2 


Step6. 创建 图 4.8 所 示 的 平面 4 〈 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 instance_part_cover-r02.avi)。 








4.8 平面 4 


Step7. 创建 图 4.9 所 示 的 旋转 特征 2。 在 。“ 实 什 “区域 中 单 击 铝 按钮 ， 选 取 平面 4 
作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 4.10 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 硅 图 “区 域 中 的 和 按 
钮 ， 选 取 图 4.10 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ” 按 包 请 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “旋转 ” 


实例 4 圆 形 半 17 


命令 条 的 角度 是 ): 文本 框 中 输入 360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 , 单 击 窗口 中 的 [二 | 扩 钮 ， 


完成 旋转 特征 2 的 创建 。 
入 


图 4.9 ”旋转 特征 2 








图 4.10 截面 草图 


Step8. 创建 图 4.11 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。” 实 仁 区 域 中 单 击 贺 按钮 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 4.12 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 
贺 按 钮 ， 选择 命令 条 中 的 “贯通 ” 放 包 国 | 调整 除 料 的 方向 为 二 侧 除 料 ， 单 击 L 要 | 校 铅 ， 
单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





图 4.11 除 料 特征 1 图 4.12 截面 草图 


Step9. 创建 图 4.13b 所 示 的 倒 圆 特征 3, 选取 图 4.13a 所 示 的 边线 作为 倒 圆 的 对 象 ; 倒 圆 
半径 值 为 6。 


这 4 条 边线 为 
Se 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 4.13 倒 圆 特征 3 


Step10. 创建 图 4.14b 所 示 的 薄 壁 特征 。 在 ”实体 区域 中 单 击 恩 按 钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 
命令 条 的 同一 邯 度 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 3.0， 然 后 右 击 ， 选 取 图 4.14a 所 示 的 模型 表面 为 
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要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 “ 藩 壁 ”命令 条 中 的 世 王 | 护 乌 ， 单 击 上 | 扩 钮 ， 完 成 薄 辟 
特征 的 创建 。 

Step11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 instance_part_cover-r03.avi。 


要 移 除 的 面 、 





a) 溥 壁 月 


{ 一 | 


图 4.14 注 壁 特征 


实例 5 手 栅 


实例 概述 
本 实例 介绍 了 手柄 的 设计 过 程 。 和 希望 读者 在 学 习 本 实例 后 ， 可 以 熟练 掌握 拉 伸 、 旋 转 、 
切削 、 倒 圆 、 倒 斜 角 特征 和 镜像 特征 的 创建 。 雪 件 模型 及 相应 的 路 径 查 找 器 如 图 5.1 所 示 。 


本 p> ai handle_body. par 
到 





[a tr: Base 人 拉 介 
| 日 回 加 基本 著 考 平面 这 旋转 切削 1 
有 回 口 仿 襄 图 必 辣 i 阵列 1 
Bp 回 叫 石 视图 性 2 
| | 回 除 料 1 
WE) | ] 前 回 除 料 2 
四 局 平面 4 
-和 由， 助 板 1 
品 拉 3 本 
- 四 D 简 上 区 1 
品 拉 4 
pp- 品 拉 5 
一 品 拉 圳 6 
品 此 赴 了 
品 拉 8 
虽 拉 圳 9 
从 A 同 查 看 





5.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 handle_body-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch05\handle_body_ex.par。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 。” 实 仁 。 区 域 中 单 击 按钮 ， 选 取 图 5.3 所 
示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.4 所 示 的 截面 章 网 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 确 
认证 与 唉 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下拉 列表 中 输入 8， 并 按 Enter 键 ， 拉 介 方 向 为 乙 轴 正 广 
向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 控 馈 ， 单 击 _ 周 | 校 钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

















wR 
-a 三 | 
| SI 


图 5.2” 拉 伸 特 征 3 图 5.3 定义 草图 平面 图 5.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 5.5b 所 示 的 镜像 1， 在 阵列 区域 中 选择 中 篇 像 “ 命令， 选取 拉 伸 3 作 
为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 
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条 中 的 这 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


本 一 思 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.5 镜像 1 
Step4. 创建 图 5.6 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 核 钮 ， 选 取 图 5.7 所 
示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.8 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 欧 按钮， 确 
认定 与 唉 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Z 轴 正 方 
向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 护 钮 ， 单 击 邓 | 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


















图 5.6 ” 拉 伸 特征 4 图 5.7 定义 草图 平面 图 5.8 截面 草图 

Step5. 创建 图 5.9 所 示 的 拉 促 特征 5。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 由 按钮 ， 选 取 图 5.10 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.11 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 国 按钮; 
确认 是 上 与 三 | 核 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 1.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 侍 方 向 为 乙 轴 
负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 拉 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按钮， 
完成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 

















5.9 ” 拉 伸 特征 5 5.10 定义 草 网 平面 5.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 5.12 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 ， 实 舍 ”区域 中 单 击 三 按钮， 选取 图 5.13 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 
确认 全 上 与 三 核 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伟 方 向 为 乙 轴 
正方 向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 _ 瑞 | 按钮， 
完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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WE 
图 5.12” 拉 伸 特 征 6 图 5.13” 定义 草图 平面 图 5.14 截面 草图 
Step7. 创建 图 5.15 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮， 选取 图 5.16 

所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.17 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 

确认 是 与 厂 掖 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 9， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 

方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 控 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮， 


完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
懈 种 


图 5.15 拉 伸 特征 7 图 5.16 定义 草图 平面 图 5.17 截面 草图 


Step8. 创建 图 5.18 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.19 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 市 加 按钮 ， 确 
认 蛤 与 三 以 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 乙 轴 负 方 
向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 掖 钮 ， 单 击 喇 | 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 


图 5.18 拉 伸 特征 8 图 5.19 截面 草图 


Step9. 创建 图 5.20 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 有 由 按钮 ， 选 取信 视图 
CXY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.21 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 欧 按钮 ， 确 
认 站 与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 12， 并 按 Enter 键 ， 拉 侍 方 向 为 Z 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 由 放 | 校 钮 ， 单 击 - 册 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 





\> 

















22 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


中 全 


图 5.20” 拉 伸 特 征 9 图 5.21 截面 草图 


Step10. 创建 图 5.22 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 镶 命 令 , 选取 右 视图 
(YZ) 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 5.23 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 著 图 ”区域 中 的 记 按钮 ， 选 
取 图 5.23 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ” 按 馈 请 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 裔 度 黄 : 文 
本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 [六 | 按钮 ， 完 成 
旋转 特征 1 的 创建 。 


-四 


图 5.22 旋转 特征 1 图 5.23 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 5.24 所 示 的 拉 伸 特征 10, 在 ”实体 “区域 中 单 击 有 由 按钮 , 选取 图 5.25 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.26 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 因 按钮 ， 
确认 喇 ]5 国 接 钥 不 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 团 ， 拉 人 方向 为 站 办 下 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 校 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 





旋转 轴 











\ 
草图 平面 | 
图 5.24 ” 拉 伸 特征 10 图 5.25 ”草图 平面 图 5.26 截面 草图 


Step12. 创建 图 5.27 所 示 的 旋转 切削 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 时 按钮 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.28 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ”等 图 ”区域 中 的 局 按钮 ， 
选取 图 5.28 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 项 按钮 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外: 文本 框 中 输入 
360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 L | 核 钮 ， 完 成 旋转 切削 的 创建 。 
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图 5.27 ”旋转 切削 图 5.28 ”和 鹤 面 齐 图 


Step13. 创建 图 5.29 所 示 的 阵列 特征 ， 在 二 阵列 区域 中 单 击 全 阵列 命令 ， 在 图 形 区 中 
选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 阵列 草 
图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 [ 蜡 | 按 钮 ， 绘 制图 5.30 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ”命令 条 车 | 后 的 
下 拉 列 表 中 选择 轩 于， 在 “ 隆 列 ”命令 条 后 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 3， 
输入 间距 为 1。 在 “阵列 ”命令 条 后 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 1， 输 入 间距 
为 0， 然 后 按 Enter 键 ; 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 市 [到 | 掖 钮 ， 完 成 阵 
列 特征 的 创建 。 














图 $.29 ”阵列 特征 图 5.30” 和 窍 形 阵 列 轮 启 
Step14. 创建 图 5.31 所 示 的 除 料 特征 1。 在。 ”实体 区域 中 单 击 图 按钮 ,选取 图 5.32 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.33 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 中 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 6， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 
单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [ 殉 | 按 钮 ， 单 击 本 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


是 草图 平面 、、 i : ; 


图 5.31 除 料 特征 1 图 5.32 ”选取 草图 平面 图 5.33 ”截面 草图 





Step15. 创建 图 5.34 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 5.35 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.36 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 E， 在 需要 除 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [本 | 按钮 ， 单 
击 上 省 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 
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图 5.36 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 5.37 所 示 的 平面 4。 在 匡 男 区 域 中 单 击 | 局 按钮 ， 选 择 呈 1 平行 选项 ; 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 选取 图 5.38 所 示 的 模型 截面 轮廓 作为 参照 ， 完 成 平 
面 4 的 创建 。 








图 $.37 平面 4 图 5.38 ”定义 参考 对 象 


Step17， 创 建 图 5.39 所 示 的 肋 板 特征 1。 在 ， 实体 ”区 域 中 单 击 ”| 下 的 小 三 角 ， 选 
择 区 = 助 板 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 加 重合 平面 ， 选 择 平面 4 作为 肋 板 的 草图 平面 ， 
绘制 图 5.40 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 ， 在 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 0.4; 移 
动 鼠标 ， 调 整 拔 模 方向 至 合适 位 置 后 单 击 ， 单 击 命令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 L aa 上 
钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 





图 5.39 ” 肋 板 特征 1 图 5.40 ”截面 草图 
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Step18. 创建 图 5.41 所 示 的 镜像 2， 在 阵列 区 域 中 选择 针 谨 像 “命令, 选取 肋 板 作为 
镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “镜像 ”命令 条 中 的 
上 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 

Step19. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 videovch0SNeference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 handle_body-r02.avi。 








图 $.41 镜像 2 


实例 6 挖 据 机 矿 斗 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 倒 圆 、 薄 壁 、 阵 列 和 镜像 等 特征 命 全 ， 其 中 的 主体 造型 
是 通过 实体 倒 了 一 个 大 圆 角 后 薄 壁 而 成 的 ， 构 思 很 巧妙 。 零 件 模型 及 路 笃 查 找 器 如 图 
6.1 所 示 。 


化 dig_hand. par 回避 平面 4 
kk: Base 器 除 料 1 
日 回回 基本 考 考 平面 i 镜像 1 
回 加 情 视 图 (XY [3 拉 吉 3 
回回 右 视图 (Y7) 回 除 料 2 
回回 前 视图 (X7) 
日 
品 拉 促 2 
间 陈列 1 





6.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 dig_hand-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\Wwork\ch06\dig_hand_ex.par。 

Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 瞻 护 钮 ,选取 图 6.3 所 
示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 6.4 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 确 认 坚 
与 蜡 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 了 轴 正 方向 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 L 避 | 按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 











选取 该 平面 


~ 





~ 





6.2 ” 拉 伸 特征 2 6.3 ”选取 草 绘 平面 6.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 6.5 所 示 的 阵列 特征 1， 在 阵列 区 域 中 单 击 多 阵列 命令 ， 在 图 形 区 中 
选取 要 阵列 的 拉 伸 特征 2, 单 击 欧 按钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 图 6.6 所 示 的 平面 作为 阵列 草 
图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 党 | 按钮 ， 绘 制图 67 所 示 的 和 矩形， 在 “阵列 ”命令 条 的 辟 | 下 
拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 5， 
输入 间距 值 80， 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 1， 输 入 间距 
值 0， 然 后 右 击 ; 单 击 国 掖 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 击 [到 | 护 钮 ， 完 成 阵列 特征 
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1 的 创建 。 


选取 该 平面 





图 65 阵列 特征 1 图 6.6 ”选取 阵列 草图 平面 图 6.7 算 形 阵列 轮 廊 
Step4. 创建 图 6.8 所 示 的 平面 4。 在 亚 夯 区 域 中 单 击 己 掖 钮 ， 选 择 到 ) 


在 绘图 区 域 选取 前 视图 XZ 平面 为 参考 平面 。 在 鱼 名 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 192， 偏 移 
方 癌 参考 图 6.9 所 示 。 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 





参考 平面 





图 6.8 平面 4 图 6.9 平面 4 偏 移 方 问 


Step5. 创建 图 6.10 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。” 实 们 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 面 4 
作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 6.11 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ” 点 急 国 | 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 [L 靶 | 护 钮 
单 击 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





330 






108 





、 199 
图 6.10 除 料 特征 1 图 6.11 截面 草图 
Step6. 创建 图 6.12b 所 示 的 镜像 1， 在 阵列 区 域 中 单 击 凶 镜像 "命令, 在 图 形 区 中 选 
取 除 料 特征 工作 为 镜像 特征 ， 单 击 贺 按钮 完成 特征 的 选取 ,选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜 
像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 一 | 护 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
6.12 ”镜像 1 


28 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


Step7. 创建 图 6.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 6.14 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 
钮 三 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 180， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 控 饲 ， 单 击 _ | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 6.13 ” 拉 伸 特征 3 图 6.14 截面 草图 
Step8， 创 建 图 6.15 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 6.16 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ,进入 草 绘 环 境 。 绘制 图 6.17 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 。 选 择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 
击 [ 杏 | 拉 钮 ， 单 击 _ | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


选取 该 平面 








图 6.15 ” 除 料 特征 2 图 6.16 定义 草图 平面 图 6.17 截面 草图 


Step9. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 dig_hand。 


实例 7 上 箱 体 


实例 概述 


本 实例 介绍 了 箱 这 的 设计 过 程 。 此 例 是 对 前 面 几 个 实例 以 及 相关 命 全 的 总 结 性 练习 ， 
模型 本 身 虽 然 是 一 个 很 单纯 的 机 械 圾 件 ,但 是 通过 练习 本 例 ， 读者 可 以 熟练 掌握 拉 伸 特征 、 
孔 特 征 、 倒 圆 特征 及 扫 斥 特征 的 应 用 。 替 件 模 型 及 相应 的 路 径 查 找 器 如 图 7.1 所 示 。 


岂 





回 口 以 视图 必 ?) 
加 右 视 图 (性 2) 
习 前 视图 (X72) 





回 除 料 
品 拉 促 
品 拉 圳 
j 倒 贺 
品 拉 和 者 
倒 图 


全 


Na 
焉 融 吾 
图 回国 





外 口 让 回 闪 哲 旭 生生 科 症 回首 答 交 
下 
六 


加 
周 国 国 


名 
屠 
HH 
ma 
EE: 


7.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语 首 


视频 讲解 文件 tank shell-r01.avi。 


Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch07\tank_shell_ex.par。 


Step2. 创建 图 7.2 所 示 的 除 料 特征 1。 在 


实 性 


区 域 中 单 击 图 按钮 ， 选 取 图 7.2 所 


示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.3 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 因 按钮 ， 选 
择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ” 按 钮 图 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 110， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 
移 除 材料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 | 可 | 护 钮 ， 单 击 _ | 按钮， 





ae 
ae 


草图 平面 





7.2，” 除 料 特征 1 


Step3. 创建 图 7.4 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 








图 7.3 截面 草图 
区 域 中 单 击 惫 按钮， 选取 俯视 图 


完成 除 料 特征 1 的 创建 。 
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CXY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 确 认 
并 上 与 是 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 50， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方 
向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 按钮 ， 单 击 _ | 掖 钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








7.4” 拉 伸 特 征 3 7.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 7.6 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 脆 控 钮 ,选取 图 7.7 所 
示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.8 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 市 加 按钮 ， 确 
认 & 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 - 册 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











图 7.6 拉 伸 特征 4 图 7.7 定义 草图 平面 图 7.8 截面 草图 


Step5. 创建 图 7.9b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 7.9a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
册 半 径 值 为 10。 


“此 边线 为 倒 圆 的 对 象 


Ss 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
色 7.9 倒 圆 特征 1 


Step6. 创建 图 7.10 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 。” 实 售 ”区 域 中 单 击 史 按钮 ， 选 取 图 7.11 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.12 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 
确认 " 民 | 与 里 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 14， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 乙 轴 
正方 向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 掖 乌 ， 单 击 _ 邓 | 校 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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图 7.10 拉 伸 特征 5 图 7.11 定义 草图 平面 图 7.12 截面 草图 


Step7. 创建 图 7.13 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 7.13 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半 径 全 为 20。 

Step8. 创建 图 7.14 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 7.14 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 羊 径 值 为 3。 


这 两 条 边 为 倒 圆 对 象 ~ a - 此 边线 为 倒 圆 对 象 





Se E70 p> 
A | =- ee i 
A i 1 = 出 < 
4 
a A? 图 714 倒 圆 特征 3 


Step9. 创建 倒 圆 特征 4。 选取 图 7.15 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 
Step10. 创建 倒 圆 特征 5。 选取 图 7.16 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 10。 


L j 不 。 





图 7.15 倒 圆 特征 4 图 7.16 倒 圆 特征 5 
Step11. 创建 倒 圆 特征 6。 选取 图 7.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 10。 
Step12. 创建 倒 圆 特征 7。 选取 图 7.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 $。 
Step13. 创建 倒 圆 特征 8。 选取 图 7.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 3。 





ee 这 6 条 边线 为 个 图 的 对 象 此 边线 为 合 圆 的 对 象 
dl By 
对、 = 
图 7.17 倒 圆 特征 6 图 7.18 倒 圆 特征 7 图 7.19 倒 圆 特征 8 


Step14. 创建 图 7.20 所 示 的 孔 1。 
(1) 定义 孔 的 参数 。 在 二 实体 区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 同 按钮， 在 诺 型 邓 下 拉 
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列表 中 选择 国 二 天 选项 ， 在 时 位 加 :下 拉 列 表 中 选择 也 和 于 选项 ， 在 直径 呈 ; 下拉 列表 中 选择 
26， 在 范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 [BE， 单 击 确 害 “| 拉 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 完 成 
孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 7.21 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ， 约 束 完 成 后 ， 单 击 贺 按 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 








图 7.20 孔 1 图 7.21 孔 的 尺寸 及 几何 约束 


(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠标 ， 调 整 孔 的 方向 为 乙 轴 正 方向 。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 上 | 按钮 。 单 击 忆 王 按钮， 完成 孔 1 的 创建 。 
Step15. 创建 图 7.22b 所 示 的 倒 圆 特 征 9。 选 取 图 7.22a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 半径 值 为 5。 
2 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 7.22 ” 倒 圆 特征 9 


Step16. 创建 图 7.23 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 史 按钮 选取 图 7.24 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.25 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 "&| 与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 14， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Z 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 浊 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 


100 


ED en Me Mn Ce Me Me Me Me Ce Ce Ce 


ee 
= 一 这 6 条 边线 为 倒 圆 的 对 象 





N 








图 723 二 图 7.24 定义 截面 草图 图 7.25 截面 草图 


Step17. 创建 图 7.26 所 示 的 倒 圆 特征 10。 选 取 图 7.26 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 2。 
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Step18. 创建 图 7.27 所 示 的 倒 圆 特征 11。 选 取 图 7.27 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半 径 值 为 3。 


放大 图 Ey 放大 图 溃 吴 篇 时 护 
oi 3 ASE 





| | 
一 此 边 为 丛 圆 的 对 象 il 俩 的 对 象 


图 7.26 倒 圆 特征 10 图 7.27 倒 圆 特征 11 





Step19. 创建 图 7.28 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 按钮, 选取 图 7.29 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.30 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 太 与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
在 写 离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 负 方 向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 
击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 删 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
图 于 面 


/~ 了 
4 


图 7.28 拉 伸 特征 7 图 7.29 定义 草图 平面 

Step20. 创建 图 7.31 所 示 的 除 料 特征 2。 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按 钮 , 选取 图 7.32 

所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 7.33 所 示 的 截面 草图 ， 确 认定 上 与 蛤 | 按 钮 不 被 按 下 ， 

在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 图 形 

区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 LE 枚 | 扩 钮 ， 单 击 _ 王 按钮， 完成 除 料 特征 2 
的 创建 。 














计 i my | 


图 7.31 除 料 特征 2 图 7.32 定义 草图 平面 图 7.33 截面 草图 





Step21. 创建 图 7.34 所 示 的 倒 圆 特征 12。 选 取 图 7.34 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半 径 值 为 2。 





图 7.34 倒 圆 特征 12 


34 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


Step22. 创建 图 7.35 所 示 的 筷 2。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 写 按钮 在 半 虹 国 : 下 拉 
列表 中 选择 选项 ， 在 单 住 中 :下 拉 列 表 中 选择 用 名 一 计 项 ， 在 直径 加 :下 拉 列 表 中 选择 
120， 在 这 闫 下 管 凶 :下拉 列表 中 输入 160， 在 名 半 深度 太 1: 下拉 列表 中 输入 25， 在 范围 区 域 选 
择 延伸 类 型 为 国 ， 单 击 。 确定 “| 检 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 7.36 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 完 成 
孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 7.37 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ， 约 东 完 成 后 ， 单 击 贺 按 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 乙 轴 负 方向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 上 和 | 按钮 。 单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 孔 2 的 创建 。 








735 之 7.36 定义 孔 的 放置 面 7.37 ”和 孔 的 位 置 尺寸 


Step23. 创建 图 7.38 所 示 的 草图 1 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 tank_shell-r02.avi)。 





图 7.38 ”草图 1 ( 建 模 环境 ) 





Step24. 创建 图 7.39 所 示 的 平面 4 在 团 画 区 域 中 单 击 思 引 按钮 ,选择 | 委 直 于 此 
项 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1 为 参考 ， 在 任意 位 置 处 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 








7.39 平面 4 


Step25. 创建 草图 2 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 
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下 的 语音 视频 讲解 文件 tank_shell-r03.avi)。 

Step26. 创建 图 7.40 所 示 的 除 料 扫 掠 特征 ， 在 实体 区域 中 单 击 同 引 后 的 小 三 角 ， 
选择 | 要 按 命令 , 在 “ 除 料 扫 掠 ”对 话 框 的 "点 认 扫 掠 类 型 多 域 中 选中 时 一路 共和 模 蕊 徊 区 ) 音 
选项 , 其 他 参数 接受 系统 默认 , 单 击 L_ 确定 _| 控 馈 ; 在 命令 条 中 选择 品 从 草图 /零件 兆 渤 择 ， 
选取 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 右键 ;选择 草图 2 作为 扫 掠 截面 ， 单 击 “ 除 料 扫 掠 ” 
命令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 寺 | 按钮 ， 完 成 除 料 扫 掠 特征 的 创建 。 








图 7.40” 除 料 扫 掠 特征 
Step27. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 tank_shell。 
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实例 概述 


= 


-UL 


中 


本 实例 主要 运用 了 实体 建 模 的 基本 技巧 ， 包 括 拉 伸 、 除 料及 变 圆 角 等 特征 命 分 ， 其 中 


9 变 圆 角 特 征 的 创建 需要 读者 多 花 时 间 练 习 才 能 更 好 地 芝 握 。 该 雪 


8.1 所 示 。 





8.1 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 i 


视频 讲解 文件 cover-r01.avi。 


了 件 模 型 及 路 笃 查 找 器 如 
化 COVeEr,. Par 人 拉 韦 1 
固 tr: Base [2 BRz 草图 3 
团 回 基本 参考 平面 包皮 草图 4 
回 口 信 视 图 (XY) 六 除 料 1 
司 右 祝 图 (72) 加 镜像 1 
”加 加 前 视图 (X2) 回 除 料 2 
阅 倒 国 3 
喝 薄 壁 1 
加 除 料 1 
58 草图 1 
58 草图 2 





零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


见 随 书 光 盘 中 video\ch08\reference\ 文 件 下 的 语音 


Step1. 打开 文件 D:\sest5.3\work\ch08\cover_ex.par。 


Step2. 创建 图 8.2 所 示 的 倒 圆 特征 3。 单 击 写 按钮， 选取 倒 圆 类 


型 为 本 语 朗 于 三 单 


击 性 靖 定 | 扩 钮 ， 选 取 图 8.3 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 然 后 右 击 ， 选 取 图 8.3 所 示 
的 点 1、 点 2， 输 入 倒 圆 半径 值 1.5， 然 后 右 击 ， 选 取 图 8.3 所 示 的 点 3、 点 4、 点 5、 点 6， 
输入 倒 圆 半径 值 3， 然 后 右 击 ， 选 取 图 8.3 所 示 的 点 7、 点 8， 输 入 倒 圆 半径 值 4， 单 击 命令 
条 中 的 _ 璐 | 按钮 ， 然 后 单 击 L 芝 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 特征 3 的 创建 。 








8.2 倒 圆 特征 3 


Step3. 创建 图 8.4b 所 示 的 薄 壁 特征 。 在 





i 
i 
— 


倒 圆 的 对 象  - ---- 





点 6 


图 8.3 定义 倒 圆 参数 
实 储 “区域 中 单 击 屿 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 合 
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令 条 的 同一 导 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1， 然 后 右 击 ; 选择 图 8.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 
的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 “ 注 壁 ” 命 令 条 中 的 _ 峡 | 按钮 , 单 测 L 避 | 扩 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 


~ _。 要 移 除 的 面 民 


a) 泗 壁 b)〉 注 壁 后 
图 8.4” 薄 壁 特 征 


Step4. 创建 图 8.5 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面， 绘制 图 8.6 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 图 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 [本 | 榨 钮 ， 单 市 - 囊 | 按 包 ， 
完成 除 料 特征 1 的 创建 。 














图 8.5” 除 料 特 征 1 图 8.6 截面 草图 


Step5. 创建 草图 1。 在” 草图” 区域 中 单 击 中 按钮 ,选取 图 8.7 所 示 的 模型 表面 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 8.8 所 示 的 草图 1。 








图 8.7 定义 草图 平面 图 8.8 ”草图 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step6. 创建 草图 2。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 较 按钮 ， 选 取 图 8.8 所 示 的 前 视图 (XZ) 
模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 8.9 所 示 的 草图 2。 


放大 图 


a 
1 
1 





图 8.9 草图 2 
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Step7. 创建 图 8.10 所 示 的 扫 掠 特征 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 区 后 的 小 三 角 ， 选 择 
KF 扫 掠 6 命 令 后 , 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 织 认 扫 斥 类 型 区 域 中 选中 长 汪 咎 全 和 审 情人 项 磋 晤 单 选 项 。 
其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 _ 确定 上校 钮 。 在 “创建 起 源 ”选项 下 拉 列 表 中 选择 
的 ) 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 在 图 形 区 选取 草图 2 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 后 右 击 ， 选 取 草图 1 
作为 扫 掠 截面 ， 单 击 [| 按钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 





图 8.10“” 扫 掠 特征 


Step8. 创建 草图 3。 在 忆 草图 区域 中 单 击 茵 按钮 ， 选 取 图 8.11 所 示 的 模型 表面 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 8.12 所 示 的 草图 3。 


选取 该 平面 








图 8.11 定义 草图 平面 图 8.12 草图 3 


Step9. 创建 草图 4。 在 忆 草图 区域 中 单 击 固 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 所 示 的 模型 表 
面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 8.13 所 示 的 草图 4。 





图 8.13 草图 4 


Step10. 创建 图 8.14 所 示 的 除 料 扫 掠 特征 ， 在 ”实体 区 域 中 单 击 喇 引 后 的 小 三 角 ， 
选择 嫩 ” 扫 掠 命令 ， 在 “ 除 料 扫 掠 ”对 话 框 的 默认 扫 挤 类 型 区 域 中 选中 交 竺 晤 答 利 情 和 项 厅 区 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 世 形 定 | 按钮 ;在 命令 条 中 选择 
0 从 草图 /零件 过 选择 ， 选 取 草图 4 作为 扫 掠 轨迹 曲线 , 单 击 右键 ; 选择 草图 3 作为 扫 掠 截面 ; 
单 击 “ 除 料 扫 掠 ”命令 条 中 的 要 | 按钮 ， 再 单 击 [ 避 | 按钮 ， 单 击 _- 怠 | 按钮 ， 完 成 除 料 
扫 掠 特征 的 创建 。 


实例 8 市 须 思 功 39 





图 8.14 ” 除 料 扫 拯 特征 





Step11. 创建 图 8.15b 所 示 的 镜像 1， 在 二 隆 列 区域 中 选择 吨 镜像 "命令 ， 在 路 径 查找 
器 中 选取 好 拉 促 1 与 咕 除 料 1 作为 镜像 特征 ， 单 击 贺 按 钮 ; 选取 右 视图 (YZ) 平面 
作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 要 | 控 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


轩辕 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.15 镜像 1 
Step12. 创建 图 8.16 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ,选取 图 8.16 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 8.17 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 团 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 上 上 
按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


草图 平面 


图 8.16 ” 除 料 特征 2 图 8.17 截面 草图 
Step13. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 舟 中 video\ch08\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 cover-r02.avi。 








实例 9 打火机 


实例 概述 

本 实例 介绍 了 一 个 打火机 外 壳 的 创建 过 程 ， 其 中 用 到 的 命令 比较 简单 ， 关 键 在 于 草图 
中 曲线 轮廓 的 构建 ， 曲 线 的 质量 决定 了 曲面 是 否 光滑 ， 读者 也 可 留意 一 下 。 该 才 件 模型 及 
路 径 查 找 器 如 图 9.1 所 示 。 





多 lighter. par 









Vt:: Base 回 除 料 2 
日 回 器 基本 参考 干 面 四 除 料 3 
回 器 傅 视 图 (XY) 回 除 料 4 

回回 右 视图 (YZ) 六 创 圆 3 

回 口 前 视图 (x7) 加 除 料 5 

局 六 创 图 4 
前 创 图 5 

Op 和 镜像 1 


器 及 草图 1 
回 除 
a 





1 
倒 加 1 
六 创 四 2 





图 9.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 lighter-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch09\ighter_ex.par。 

Sep 创建 图 9.2 所 示 的 放样 特征 。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 区 后 的 小 三 角 ， 选 择 
放样 6 命令， 选取 图 9.3 所 示 的 截面 1 与 截面 2， 在 “ 添 料 ” 命 令 条 中 单 击 吕 按钮， 选 
取 图 9.3 所 示 的 引导 曲线 1， 单 击 右键 ， 选 取 引导 曲线 2， 单 击 两 次 右键 ， 单 市 [ 带 | 校 乌 ， 
单 击 _ 台 上 钮 ， 完 成 放样 特征 的 创建 。 

















引导 曲线 2 


截面 1 
x 引导 曲线 1 
9.2 ”放样 特征 9.3 ”定义 截面 及 引导 曲线 





Step3. 创建 图 9.4 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ，， 实 伟 区域 中 单 击 辆 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 9.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 值 1， 然 后 按 Enter 键 ， 在 需要 
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移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [本 | 按钮 ， 单 击 一 一 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





图 9.4 除 料 特征 1 图 9.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 9.6b 所 示 的 倒 圆 特征 1， 在 命令 条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 蕊 对:# 世 ， 
选取 图 9.6a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 0.5。 

Step5. 创建 图 9.7b 所 示 的 倒 圆 特征 2， 选 取 图 9.7a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半径 值 为 0.1。 


倒 圆 的 对 象 







a) 倒 贺 前 


倒 圆 的 对 象 


图 9.7 倒 圆 特征 2 
Step6. 创建 图 9.8 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 9.9 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 园 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 [LE 放 | 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 
完成 除 料 特征 2 的 创建 。 





9.8” 除 料 特 征 2 9.9 ”截图 草图 
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Step7. 创建 图 9.10 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 图 9.10 

所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 9.11 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 

选择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 名， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 80， 然 后 按 Enter 键 ， 在 

要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 
创建 。 基准 平面 





图 9.10 除 料 特征 3 图 9.11 截面 草图 
Step8. 创建 图 9.12 所 示 的 除 料 特征 4。 在， 实体 ”区 域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘制 图 9.13 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 “贯通 ” 信条 国 | 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [村 | 按钮 ， 单 
击 L 观 | 护 钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 


b b 
、 
、 | 


图 9.12 ” 除 料 特征 4 图 9.13 截面 草图 
Step9. 创建 图 9.14b 所 示 的 倒 圆 特征 1， 选 取 图 9.14a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.2。 





scD AS 


a) 倒 圆 b) 倒 圆 
图 9.14 倒 圆 特征 3 


Step10. 创建 图 9.15 所 示 的 除 料 特征 5。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 园 按钮 选取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 9.16 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 “贯通 ” 皮包 国 | 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [本 | 按钮 ， 单 
击 二 省 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 

Step11. 创建 图 9.17b 所 示 的 倒 圆 特征 4， 选 取 图 9.17a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半 径 值 为 0.5。 
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图 9.15$ 除 料 特征 5 





倒 圆 的 对 象 
司 
放大 图 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 9.17 倒 圆 特征 4 


Step12. 创建 图 9.18b 所 示 的 倒 圆 特征 S， 选 取 图 9.18a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.2。 


倒 圆 的 对 象 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.18 倒 圆 特征 5 
Step13. 创建 图 9.19b 所 示 的 镜像 特征 1， 在 二 隆 到 区域 中 选择 叶 旬 像 ”命令 ， 选 取 路 
径 查找 器 中 的 回 除 料 5 、 总 便 圆 4 与 前 创 圆 5 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 先 
取 俯 视图 (XY) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 _ 带 | 校 钮 ， 完 成 镜像 
特征 1 的 创建 。 


p> A dA 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.19 ”镜像 特征 1 


Step14. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 lighter-r02.avi。 





实例 10 条 体 


实例 概述 

本 实例 介绍 了 泵 体 的 设计 过 程 。 通 过 对 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 以 对 拉 伸 、 孔 、 曙 纹 和 阵 
列 等 特征 的 应 用 有 更 为 深入 的 理解 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ,需要 注意 在 特征 定位 过 程 中 用 
到 的 技巧 和 某 些 注意 事项 。 震 件 模 型 及 相应 的 路 径 查 找 器 如 图 10.1 所 示 。 


A 


创 图 3 
岂 punmp.,par 
2 [办 tr Base Ee | 


四 | / 回 口 以 视 图 (XY) 
»h J 回 口 右 视 图 (7) 
回 口 前 视图 (x7) 





一 | 


站 回回 回回 其 回 伯 回 口 便 
敢 





全 全 合同 拿 四 拿 避 和 旧 QO 
上 
熙 


10.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl0\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 pump-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\chl0\pump_ex.par。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。 ”实体 “区域 中 单 击 有 按 钮 ， 选 取 平面 4 
作为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 按钮， 选择 命令 
条 中 的 “ 非 对 称 延 伸 ” 按 钮 站 |,， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 X 
轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 48， 并 按 Enter 键 ， 拉 仲 方 
向 为 X 轴 负 方向 , 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 按钮 , 单 击 _ | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step3. 创建 图 10.4 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮， 选取 图 10.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 绘制 图 10.7 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 
确认 旺 与 















































秆 | 按 钮 不 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 图 |， 选 取 图 10.5 所 示 
的 草图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 ， 选 取 图 10.6 所 示 的 模型 表面 作为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
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命令 条 中 的 [EE | 校 乌 ， 单 击 L 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





和 


10.2 拉 伸 特征 2 











10.4 拉 伸 特征 3 10.5 定义 草图 平面 


2 





10.6 拉 伸 终止 面 10.7 截面 草图 


Step4. 创建 图 10.8 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮， 选取 图 10.9 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 10.10 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 畏 按钮 ; 
确认 是 与 礁 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 校 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮， 
完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


草图 平面 
* 
N 
N 
\ 


图 10.8” 拉 伸 特征 4 图 10.9 定义 草图 平面 图 10.10 截面 草图 


Step5. 创建 图 10.11 所 示 的 孔 特征 1。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 写 按钮 在 类 型 加 下拉 
列表 中 选择 毕 况 三 选项 , 螺纹 类 型 选择 信 标准 螺 绍 外 ， 在 站 位 加: 下 拉 列 表 中 选择 矣 儿 二 选项， 
在 直径 全: 下拉 列表 中 选择 20, 在 曙 级 巴 : 下 拉 列 表 中 选择 EE 用 生意 7 选中 过 有 PR 和 轩 吕 ) 
单 选 项 , 在 “有限 范围 如 :下拉 列表 中 选择 20, 在 范围 区 域 选择 延伸 类 型 为 忆 , 在 孔 深 她; 后 
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文本 框 中 输入 96， 选 中 四 ”型 筷 廊 弟 度 如 : 复 选 框 ， 孔 深 类 型 选择 胃 ， 单 击 一 确定 ”|j 
钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选取 图 10.12 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完 
成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.13 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ,约束 完成 后 , 单 击 固 按 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 了 轴 正 方向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 [可 | 按钮 。 单 击 囊 | 掖 钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


S 孔 的 放置 面 0 


图 10.11 了 妃 特 征 1 图 10.12 了 筷 的 放置 面 图 10.13 ”定义 孔 位 置 


Step6. 创建 图 10.14 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ,选取 图 10.15 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 10.16 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 贺 按钮 
确认 " 民 | 与 里 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 9， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 X 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 


完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


图 10.14 拉 伸 特征 5 图 10.15 定义 草图 平面 图 10.16 截面 草图 


Step7. 创建 图 10.17 所 示 的 拔 模特 征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 避 按钮 , 单 击 写 按 钮 ， 
选择 拔 模 类 型 为 夫 平 面 加 ， 单 击 。 兢 定 “以 钮 ; 选取 图 10.18 所 示 的 面 1 为 拔 模 参考 面 ， 
选取 图 10.18 所 示 的 面 2 为 需要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ” 的 命令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 文本 框 中 
输入 角度 值 8， 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 忆 尝 | 按钮 。 移 动 鼠标 ， 将 拔 模 方向 调整 至 图 10.19 
所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 [ 玻 | 护 钮 ， 单 市 出 | 按钮 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮 ,选取 图 10.21 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 10.22 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 国 按钮， 
确认 "GE| 与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 9， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 | 护 钮 ， 单 击 玫 | 掖 钮 ， 
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完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





图 10.17 拔 模 特征 1 图 10.18 ”定义 拔 模 面 图 10.19 ” 拔 模 方向 


访问 
此 面 为 草图 平面 、 二 


图 10.20 ” 拉 伸 特征 6 图 10.21 定义 草图 平面 图 10.22 截面 草图 


Step9. 创建 图 10.23 所 示 的 拨 模 特征 2。 在 ”实体 “区域 中 单 击 曼 按钮 , 单 击 写 按钮 
选择 拔 模 类 型 为 外 平面 名 ， 单 击 [更 定 “| 按钮 ; 选取 图 10.24 所 示 的 面 1 为 拔 模 参考 面 ， 
选取 图 10.24 所 示 的 面 2 为 需要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ”命令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 文本 框 中 输 
入 角度 值 8， 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 [二 关 | 按钮 。 移 动 鼠 标 ， 将 拔 模 方向 调整 至 图 10.25 
所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 市 出 | 按钮 完成 拔 模 特征 2 的 创建 。 


面 2 
| 、 


图 1023 拔 模 特征 2 图 10.24 定义 拔 模 面 图 10.25 ” 拔 模 方向 
Step10. 创建 图 10.26 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 实体 ”区域 中 单 击 中 按钮 ,选取 图 10.27 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 10.28 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 
确认 旺 | 与 号 | 较 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 拉 仲 方向 为 Z 轴 正 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 EE 可 | 按 钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 


完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 


图 10.26 ” 拉 伸 特征 7 图 10.27 定义 草图 平面 图 10.28 ”截面 草图 
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四 
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step11. 创建 图 10.29 所 示 的 拔 模 特征 2。 在。 实体 ”区域 中 单 击 避 按钮 ， 单 击 刁 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 爸 县 平面 名 ， 单 击 。 确定 ”| 校 乌 ， 选取 图 10.29 所 示 的 面 1 为 拔 模 参 
考 面 ， 选 取 图 10.29 所 示 的 面 2 为 需要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 文本 





图 10.29 ” 拔 模 特征 2 图 10.30” 拔 模 方向 


Step12. 创建 图 10.31b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 10.31a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 

Step13. 创建 倒 圆 特征 2。 选取 图 10.32 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 

Step14. 创建 倒 圆 特征 3。 选取 图 10.33 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 







此 边线 为 
倒 圆 的 对 象 






此 边线 为 边 / 
倒 圆 的 对 象 







图 10.32 倒 圆 特征 2 10.33” 倒 圆 特征 3 


Step15. 创建 图 10.34 所 示 的 除 料 特征 2 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ,选取 图 10.35 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 10.36 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 局 ]， 在 外 训 : 下 拉 列 表 中 输入 43， 在 需要 移 除 材料 的 一 
侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 [ 可 | 接 钮 ， 单 击 _- 台 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 
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10.34 除 料 特征 2 10.35 定义 草图 平面 10.36 截面 草图 

Step16. 创建 图 10.37 所 示 的 孔 特 征 2。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 奖 型 四 :下 拉 
列表 中 选择 三 加 选项 , 螺纹 类 型 选择 个 标准 螺 级 印 ) ,在 军 位 加; 下拉 列 表 中 选择 也 轴 寺 选项 ， 
在 直径 四 “下拉 列表 中 选择 17, 在 螺 误 四 :| 下 拉 列 表 中 选择 DU 于 国志, 寺中 区 国 罗 
单 选项 ,在 有限 范围 妈 : 下 拉 列 表 中 选择 16, 在 范围 区 域 选 择 延 伸 类 型 为 外 |, 在 筷 深 把 ); 文 





本 框 中 输入 20。 
(2) 定义 扎 的 放置 面 。 选 取 疼 10.38 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 
完成 孔 的 放置 。 


(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.39 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ， 约 束 完成 后 , 单 击 贺 按 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 筷 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 筷 的 方向 为 Z 轴 负 方向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 性 | 护 钮 。 单 击 L 于 | 掖 钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 


i 二 1 


图 10.37 “和 孔 特征 2 图 10.38 ”定义 草图 平面 图 10.39 定义 孔 位 置 


Step17. 创建 图 10.40b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 1。 选 取 图 10.40a 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 的 
对 象 ， 倒 斜 角 回 切 值 为 1。 





倒 斜 角 的 对 象 


’ 





a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 10.40” 倒 和 斜 角 特 征 1 

Step18. 创建 图 10.41 所 示 的 孔 特 征 3。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 。” ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按 钮 ， 在 | 并 型 加 下拉 


50 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 





列表 中 选择 选项 ， 在 训 位 加 :下拉 列 表 中 选择 及 和 于 选项 ， 在 直径 嫩 : 下 拉 列 表 中 选择 
26， 在 范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 铬 |， 单 击 二 确定 “| 拉 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 10.42 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 
完成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.43 所 示 的 同心 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ,调整 孔 的 方向 为 X 轴 负 方 向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 EE 要 | 护 钮 。 单 击 一 对 | 按钮 ， 完 成 孔 特 征 3 的 创建 。 


孔 的 放置 面 





’ 





图 1041 孔 特征 3 图 10.42 ” 孔 的 放置 面 图 10.43” 定义 孔 约 束 
Step19. 创建 图 10.44 所 示 的 旋转 切削 特征 。 在 。 实 仁 ”区 域 中 单 击 电 按钮 ,选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 10.45 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ”小 图 ”区域 中 的 “i 
按钮 ， 选 取 图 10.45 所 示 的 旋转 轴 ， 单 击 吏 按钮 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输 
入 360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 [| 按钮 ， 完 成 旋转 切削 特征 的 创建 。 


旋转 轴 





图 10.44 ”旋转 切削 特征 图 10.45 截面 草图 


Step20. 创建 图 10.46 所 示 的 孔 特 征 4。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 奖 型 四 :下 拉 
列表 中 选择 国王 六 项 ， 在 间 立 四 | 下拉 列表 中 选择 攻 于 挝 项 ， 在 直径 加 :下 拉 列 表 中 选择 
22， 在 范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 加 ， 单 击 二 确定 “| 拉 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 10.47 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 
完成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.48 所 示 的 同心 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠标 ， 调 整 孔 的 方向 为 X 轴 负 方 向 。 
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孔 的 放置 面 





[ 
外 
| | 
= 


图 10.46 了 和 孔 特 征 4 图 10.47 定义 孔 放 置 面 图 10.48 ”定义 孔 约 束 


(5) 单 击 命令 条 中 的 EE 可 | 护 钮 。 单 击 周 | 护 钮 ， 完 成 孔 特 征 4 的 创建 。 

Step21. 创建 图 10.49 所 示 的 孔 特 征 5。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 刁 按钮 ， 在 奖 型 加 下 拉 
列表 中 选择 绕 小 畏 选 项 , 螺纹 类 型 选择 全 标准 螺 综 中 ,在 学位 风 : 下 拉 列 表 中 选择 也 轴 对 选项 ， 
在 直径 加 :下 拉 列 表 中 选择 10， 在 螺 组 钾 : 下 拉 列 表 中 选择 国生 项， 选中 有限 范围 加: 单 
选项 ， 在 有限 范 围 芭 : 下 拉 列 表 中 选择 10， 在 范围 区 域 选 择 延 伸 类 型 为 四 ， 在 孔 深 好 :后 
文本 框 中 输入 15， 单 击 二 确定”| 术 饲 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 10.50 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 





完成 孔 的 放置 。 
(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.51 所 示 的 同心 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 


(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 X 轴 正 方向 。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 LE | 掖 钮 。 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 5 的 创建 。 





孔 的 放置 面 
图 10.49 ”和 孔 特征 5 图 10.50 了 筷 的 放置 面 图 10.51 定义 孔 约 束 


Step22. 创建 图 10.52 所 示 的 孔 特 征 6。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 区域 中 单 击 加 按钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 类 型 加: 下拉 
列表 中 选择 让 且 先 项 , 螺纹 类 型 选择 让 标准 电 综 到 ,在 站 和 四 :下 拉 列 表 中 选择 矣 儿 缚 选项 ， 
在 直径 四 下拉 列表 中 选择 10， 在 螺 绽 名 :下 拉 列 表 中 选择 用 国 先 项 ， 选 中 | 它 有 限 范围 吧 ): 单 
选项 ， 在 人 有限 范 围 包 : 下拉 列表 中 选择 8， 在 范围 区 域 选 择 延 伸 类 型 为 四 ， 在 孔 深 好 :后 文 
本 框 中 输入 15。 义 选 万 ”型 孔 廊 角度 名: 尘 项 ， 孔 深 类 型 选择 丧 ， 单 击 确定 ”| 护 钮 。 
完成 孔 参数 的 设置。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 10.53 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完 
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成 孔 的 放置 。 
(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.54 所 示 的 同心 约束 ， 约 束 完 成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 


(4) 调整 孔 的 方向 ， 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 X 轴 负 方向 。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 台 | 掖 钮 。 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 6 的 创建 。 





图 10.32” 孔 特征 6 图 10.53 ”了 筷 的 放置 面 图 10.54 定义 和 孔 约 束 

Step23. 创建 图 10.55 所 示 的 孔 特 征 7。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 二 实体 区域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 同 按钮， 在 | 绽 型 凶 : 下 拉 
列表 中 选择 选项 ， 在 单位 炙 : 下 拉 列 表 中 选择 甩 轩 选项 ， 在 直径 四 ;下拉 列表 中 选择 
11， 在 讽 计 县 企 外 :下拉 列表 中 输入 20， 在 和 这 区 田 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 在 汉 转 区域 选 择 
延伸 类 型 为 | 国 ， 单 击 确定 ”| 拉 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 10.56 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 完 成 
孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 10.57 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ,约束 完成 后 , 单 击 贺 按 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 了 筷 的 方向 。 移 动 鼠 标 调整 孔 的 方向 为 Z 轴 负 方向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 [ 避 | 按钮 。 单 击 - 囊 | 校 钮 ， 完 成 孔 特 征 7 的 创建 。 





也 的 放置 面 


1 
14 





图 10.55 ”和 孔 特征 7 图 10.56 了 筷 的 放置 面 图 10.57 定义 和 孔 约 束 


Step24. 创建 图 10.58 所 示 的 阵列 特征 ， 在 _ 降 列 区 域 中 单 击 千 阵列 命令 ， 在 图 形 区 
中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 攻 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 10.56 所 示 的 平面 作为 阵 
列 草图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 营 按 钮 ,绘制 图 10.59 所 示 的 矩形 ; 在 “阵列 ”命令 条 [可 
后 的 下 拉 列表 中 选择 上 一 ,在 < 阵列 ”命令 条 的 大 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 2， 
输入 间距 值 77。 在 “阵列 ”命令 条 的 三 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 2， 输 入 间距 
值 112， 然 后 右 击 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 市 LE 要 | 核 钮 ， 完 成 阵列 特 
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征 的 创建 。 
Step25. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch10Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 pump-r02.avi。 





图 10.58 ”阵列 特征 图 10.59” 算 形 阵列 轮 启 


实例 11 淋 洽 喷头 震 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 倒 圆 、 薄 壁 、 扫 掠 、 阵 列 等 特征 命令 ， 堵 件 模 型 及 路 径 查 找 
器 如 图 11.1 所 示 。 


多 mzzle_cover. par 3 阵列 1 
{2:。 Base ( 
日 回回 基本 参考 平面 一 Ee 
回 加 俯视 图 (XY) 回 
回回 右 视 图 (Y7) 回 孔 1 
回避 前 视图 (X27) 癌 阵列 2 
= 孔 2 
:3 阵列 3 


《 





11.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 需 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chll\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 muzzle_cover-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\chll\muzzle_cover_ex.par。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 11.2 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
加 半径 值 为 1。 








11.2” 倒 圆 特 征 1 


Step3. 创建 图 11.3b 所 示 的 薄 辟 特征。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 网 按 钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 命 
令 条 的 同一 导 度 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 1.2， 然 后 右 击 ， 选择 图 11.3a 所 示 的 表面 为 要 移 除 的 
面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 注 壁 ”命令 条 中 的 -于 | 按钮 ， 单 汕 [ 避 上 有 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 11.4 所 示 的 草图 1。 在 ” 莒 图” 区域 中 单 击 虎 按钮 ， 选 取信 视图 (XY) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.5 所 示 的 草图 1。 
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要 移 除 的 面 (7 


a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 


11.3” 注 壁 特 征 








11.4 草图 1 ( 建 模 环境 ) 11.5 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step5. 创建 图 11.6 所 示 的 草图 2。 在 ”可 图 区域 中 单 击 蝶 掖 乌 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.7 所 示 的 草图 2。 





11.6 草图 2( 建 模 环境 ) 11.7 草图 2( 草 绘 环境 ) 


Step6. 创建 图 11.8 所 示 的 除 料 扫 掠 特征 。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 网 3 后 的 小 三 角 ， 选 
择 同 “ 扫 掠 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 点 认 扫 玉 类 型 多 域 中 选中 全 辕 一 量 全 和 模 葵 徊 避 ) 
单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 __ 确定 | 护 钮 。 在 图 形 区 中 选取 草图 2 为 扫 
掠 轨迹 曲线 ; 单 击 加 按钮 , 在 图 形 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 截面 , 单 击 命 令 条 中 的 LC 吏 | 控 馈 ， 
单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 11.9 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 11.9 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 合 
圆 半径 值 为 0.2。 


创建 此 除 料 扫 掠 特征 





图 11.8 ” 除 料 扫 拯 特征 图 11.9 倒 圆 特征 2 
Step8. 创建 图 11.10b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 呈 际 烈 区 域 中 单 击 “各 阵列 命令 , 选择 步 又 
选项 为 智能 旧 。 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 拉 伸 特征 (或 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 2” 及 
“ 倒 贺 3” 特 征 )。 单 击 国 按钮 ， 完 成 特征 的 选取 ， 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 
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色 掖 钮 ， 绘 制图 11.11 所 示 的 圆 ， 在 “阵列 ”命令 条 中 的 于 中 下 
拉 列 表 中 选择 加 移 项 。 在 “阵列 ”命令 条 的 计数 加 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 20， 在 空白 
处 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 在 命令 条 中 单 击 [长 | 按钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 


平面 。 单 击 莹 下 区 域 中 的 已 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 11.10 ”阵列 特征 1 图 11.11 环形 阵列 轮 廊 
Step9. 创建 倒 圆 特征 3。 选 取 图 11.12 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 , 倒 圆 半 径 值 为 0.2。 


倒 圆 的 对 象 


’ 
’ 






’ 


11.12 倒 圆 特征 3 


Step10， 创 建 图 11.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 俯 视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 11.14 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整 拉 伸 方向 为 两 侧 拉 伸 ， 单 击 L 要 | 护 钮 ， 单 击 w | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





11.13 拉 伸 特征 1 11.14 截面 草图 


Step11. 创建 如 图 11.15 所 示 的 孔 特征 1。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按 
钮 ， 在 类型 四 :| 下 拉 列 表 中 选择 苇 加 由 项 ， 在 直径 加 | 下 拉 列 表 中 选择 2， 在 范围 区 域 选择 
延伸 类 型 为 |E， 单 击 。 查证 “| 掖 钮 ， 完 成 孔 参数 的 设置 ;选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 孔 
的 放置 面 ， 为 孔 添 图 11.16 所 示 的 尺寸 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 欧 按钮， 退出 草图 绘制 环 
境 ,移动 鼠标 ,调整 孔 的 方向 ， 单 击 命 令 条 中 的 [村 | 校 钮 。 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 孔 特 征 1 
的 创建 。 
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”放大 图 





11.15 孔 特 征 1 11.16 孔 的 尺寸 约束 


Step12. 创建 图 11.17 所 示 的 阵列 特征 2。 在 阵列 区 域 中 单 击 加 阵列 命令 后 , 在 图 形 
区 中 选取 要 阵列 的 孔 1, 单 击 项 按钮 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 平面 单 击 特征 
区 域 中 的 艾 | 按 钮 ， 绘 制图 11.18 所 示 的 圆 ( 注 : 圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没 
有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 喜 | 下 拉 列 表 中 选择 国 六 项 ， 在 计数 名 :后 的 文本 框 中 输入 
阵列 个 数 为 40， 单 击 左 键 ， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ;在 命令 条 中 单 击 L 总 | 掖 钮 ， 完 
成 阵列 特征 1 的 创建 。 











图 11.17 阵列 特征 2 图 11.18 环形 阵列 轮 廊 


Step13. 创建 图 11.19 所 示 的 孔 特 征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 , 单 击 写 按 钮 
在 半 虹 名: 下 拉 列 表 中 选择 苇 加 项 ， 在 直径 四 :下 拉 列 表 中 选择 2， 在 范围 区 域 选 择 延伸 
类 型 为 四， 单 击 确定” 习 钮 ， 完 成 孔 参 数 的 设置 选取 俯视 图 (XY) 作为 孔 的 放置 面 ; 
为 孔 添加 图 11.20 所 示 的 尺寸 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 移 动 
鼠标 ， 调 整 孔 的 方向 ， 单 击 命令 条 中 的 LE | 控 乌 。 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 
创建 。 





图 11.19 了 筷 特 征 2 图 11.20 ”了 筷 的 尺寸 约束 


Step14. 创建 图 11.21 所 示 的 阵列 特征 3。 在 阵列 区 域 中 单 击 各 阵列 命令 后 , 在 图 形 
区 中 选取 要 阵列 的 孔 2, 单 击 国 按钮 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 平面 ; 单 击 特征 
区 域 中 的 | 加 按钮， 绘制 图 11.22 所 示 的 圆 ( 注 : 圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没 
有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 喜 | 下 拉 列 表 中 选择 国 旨 半 项 ， 在 计数 品 : 文 本 框 中 输入 阵列 
个 数 为 30， 单 击 左 键 ， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 命令 条 中 单 击 L 访 | 按钮 ， 完 成 阵 
列 特征 2 的 创建 。 
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喇 理 ,| 届 潭 


图 11.21 阵列 特征 3 图 11.22 ”环形 阵列 轮 廊 





Step15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\chll\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 muzzle_cover-r02.avi。 


实例 12 ”修正 液 笔 蔓 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 修正 液 笔 盖 的 设计 ， 其 总 体 上 没有 复杂 的 特征 ,但 设计 得 十 分 精致 ， 
主要 运用 了 旋转 、 除 料 、 阵 列 、 拉 伸 、 曲 面 找 模 及 倒 圆 等 特征 命 全 ,其 中 拉 伸 曲面 的 
使 用 值得 读者 注意 。 堵 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 12.1 所 示 。 











SR 多 correction fluid_cap.par 
[Vv lz 了 ase [| 记 
日 回 司 基本 参考 平面 ald 
本 参考 自 旋转 1 
=] 俯视 图 (XY) > 护 
- 回合 拉 伸 1 
= 右 视图 (Y7) zx 阵列 副本 1 
=] 前 视图 (X27) 同 合并 i 
田 加 史 设计 体 除 料 1 
田 团 刚 构造 体 和 7 阵列 1 
日 泗 转 3 
伟 氢 模 1 全 





本 1 
旋转 2 
12.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch12\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 correction_fluid_cap-r01.avio 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\chl2\correction_fluid_cap_ex.par。 

Step2. 创建 图 12.2 所 示 的 拔 模特 征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 避 按钮 ， 选 取 图 12.3 
所 示 的 面 1 为 拔 模 参考 面 ， 选 取 图 12.3 所 示 的 面 2 与 面 3 为 需要 拔 模 的 面 ， 在 “ 拔 模 ” 命 
令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 文本 框 中 输入 角度 值 1， 然 后 右键 ， 单 击 . 瑟 之 | 控 钮 。 移 动 鼠 标 ， 将 
拔 模 方向 调整 至 图 12.3 所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 _ 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 近 钮 完成 拔 模特 征 
1 的 创建 。 














12.2 ” 拔 模 特征 1 12.3” 拔 模 面 与 拔 模 方 同 定 义 


Step3. 创建 图 12.4b 所 示 的 注 壁 特征 1。 在 。” 实 人 区 域 中 单 击 网 | 按钮， 在 “ 薄 壁 ” 
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命令 条 的 同一 昼 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 0.5， 然 后 右 击 : 选择 图 12.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 
移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 囊 | 按钮 ， 单 汕 [ 避 | 校 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 


的 创建 。 


a) 注 壁 前 b) 注 壁 后 
12.4” 湾 壁 特征 1 


Step4. 创建 图 12.5 所 示 的 旋转 切削 特征 。 在 。 ”实体 ”区 域 中 单 击 时 按钮 ， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 制图 12.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 区 域 中 的 
各 按钮 ， 选 取 图 12.6 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 四: 文 
本 框 中 输入 360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 Ls | 按钮 ， 完 成 旋转 切削 特 
征 的 创建 。 





要 移 除 的 面 “ 





图 12.5 ”旋转 切削 特征 图 12.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 12.7 所 示 的 旋转 特征 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 选择 后 命令 ,选取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 12.8 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 著 图 ”区域 中 的 按钮 ， 选 
取 图 12.8 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 划 图 ”按钮 请 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 毅 度 出 : 文 
本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 掖 钮 ， 完 成 
旋转 特征 2 的 创建 。 






旋转 轴 





图 12.7 旋转 特征 2 Be 截面 草图 
Step6. 创建 图 12.9 所 示 的 草图 1。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 贸 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 12.10 所 示 的 草图 1。 
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& 由 


图 12.9 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 12.10 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 如 图 12.11 所 示 的 旋转 曲面 1， 选择 曲 画 区域 中 的 轧 弟 秆 的 命令 ,选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 12.12 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 些 图 “区域 中 的 按 
钮 , 选取 图 12.12 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “关闭 草图 ”按钮 固 , 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 曲面 ”命令 条 中 的 L 靶 | 扩 钮 ， 
完成 旋转 曲面 1 的 创建 。 


旋转 轴 





~ 


天 一 一 一 一 一 





图 12.11 旋转 曲面 1 图 12.12 截面 草图 
Step8. 创建 图 12.13 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 选择 曲面 区 域 中 的 售 拉 外 的 命令 ,在 “ 拉 伸 曲 


面 ” 命令 条 的 下 拉 列 表 中 选择 号 耳 辐 于 ,在 迁 汉 :下拉 列表 中 选择 国 归 #% 项 ; 选取 草 
图 1 为 拉 伸 曲线 ， 然 后 单 击 右键 ; 选择 命令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 > 按钮 加 |， 选 取 图 12.14 
所 示 的 旋转 曲面 作为 拉 伸 起 始 面 ， 在 路 径 查找 器 中 单 击 固 艇 和 转 1 前 的 “对 号 ”， 将 其 隐 
藏 ， 选 取 图 12.15 所 示 的 旋转 曲面 作为 拉 伸 终止 面 ， 选 中 命令 条 中 的 “封闭 端 ” 按钮 国 | 


单 击 _ 末 | 按钮 ， 单 击 _ 邮 | 榨 馈 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








起 始 面 


” 





ea 
ea 





图 12.13 拉 伸 曲面 1 图 12.14 拉 伸 起 始 面 图 12.15 拉 伸 终止 面 





Step9. 创建 图 12.16 所 示 的 阵列 副本 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 他 阵列 命令 后 ， 在 命令 
条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 ji 和 南 ， 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 拉 伸 曲 面 ， 单 击 贺 按钮， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 平面 ， 单 击 特征 区 域 中 的 | 畦 按 钮 ， 绘 制图 12.17 所 示 
的 圆 〈 注 ， 圆 心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 L 村 | 下 
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拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 计数 吕 ) :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 15， 单 击 左 键 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
退出 章 绘 环 境 ， 在 命令 条 中 单 击 琶 | 护 钮 ， 完 成 阵列 副本 1 的 创建 。 








SE 图 12.17 ”环形 阵列 轮廓 
Step10. 创建 合并 特征 1。 选 择 曲面 区 域 中 改革 








醒 "后 的 小 三 角 ， 单 击 “ 合 并 ”按钮 
出 ， 然 后 依次 在 图 形 区 中 选取 拉 伸 曲面 及 所 有 阵列 副本 ， 单 击 右键 ， 单 市 L 惑 | 按钮 ， 完 
成 合并 特征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 12.18 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按 钮 ,选取 图 12.19 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 12.20 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 铝 |， 调 整 拉 伸 方向 为 两 侧 拉 伸 ， 单 击 LL | 扩 钮 ， 单 击 [| 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





\ “一 12 
图 12.18 ” 除 料 特征 ] 图 12.19 定义 草图 平面 图 12.20 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 12.21b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 “加 阵列 命令 后 ， 在 图 
形 区 中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 1, 单 击 几 按钮 ; 选取 图 12.19 所 示 的 模型 表面 作为 阵列 草图 
平面 ， 单 击 特征 区 域 中 的 区 | 按钮 ， 绘 制图 12.22 所 示 的 圆 〈 注 ， 圆 心 要 与 坐标 原点 重合 ， 
对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 喜 | 下 拉 列 表 中 选择 国 S 交 项 ,在 计数 局 :后 
的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 单 击 左 键 ， 单 击 蔽 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 命令 条 中 单 击 
L 壮 | 扩 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

















a) 阵列 前 b) 阵列 后 0 
图 12.21 阵列 特征 1 图 12.22 ”环形 阵列 轮廓 
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Step13. 创建 图 12.23 所 示 的 旋转 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 选择 镶 命 令 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 12.24 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 些 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 
选取 图 12.24 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 列 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ”命令 条 中 的 [六 腔 钮 ， 完 
成 旋转 特征 3 的 创建 。 


.放大 图 





12.23 ”旋转 特征 3 12.24 ”截面 草图 
Step14. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch12\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 correction_fluid_cap-r02.avi。 
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实例 概述 
该 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 : 拉 伸 、 草 绘 、 旋 转 和 扫 掠 等 ， 其 中 手柄 的 连接 守 曲 
杆 处 是 通过 扫 掠 特征 创建 而 成 的 ， 构思 很 巧 。 该 需 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 13.1 所 示 。 





i 多 er 到 章 因 1 
日 回 口 基本 参考 平面 四 7 
5 草图 2 
呈 2 草图 3 
字 扫 护 1 
地 扫 护 2 
于 贸 信 2 
上 2 
9 旋转 1 
之 旋转 切 关 1 
器 除 料 1 





图 13.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 需 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 water_fountain_switch-r01.avio 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch13\water_fountain_switch_ex.par。 

Step2. 创建 图 13.2 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮 ， 选 取 图 13.2 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 
确认 是 与 唉 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 4， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Y 轴 正 方 
向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 上 本 | 过 钮 ， 单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





草图 平面 -一 





图 13.2” 拉 伸 特 征 2 图 13.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 13.4b 所 示 的 镜像 特征 1， 在 二 隆 列 区 域 中 单 击 i 神像 ”命令 , 在 路 径 查 
找 器 中 选取 喝 拉 坤 2 作为 镜像 特征 ， 单 击 项 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 可 上 腔 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.4 镜像 特征 1 
Step4. 创建 图 13.5 所 示 的 平面 4。 在 王 加 区域 中 单 击 思 按钮 ， 选 择 呈 平行 尘 项 ; 
在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 芭 交 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 10， 
偏 移 方向 参考 图 13.6 所 示 ， 单 击 并 完成 平面 4 的 创建 。 


由 四 0 


图 13.5 平面 4 图 13.6 参考 平面 
Step5, 创建 图 13.7 所 示 的 平面 5。 在 时 面 区 域 中 单 击 思 汪 榨 钮 ， 选 择 辐 和 苇 重 选项， 
在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 50， 
偏 移 方向 参考 图 13.8 所 示 ， 单 击 并 完成 平面 5 的 创建 。 








13.7 平面 5 13.8 ”参考 平面 


Step6. 创建 图 13.9 所 示 的 草图 1。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 草 网 平面 ， 绘 制图 13.10 所 示 的 草图 1。 


® df 


图 13.9 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 13.10 草图 1 ( 草 绘 坏 境 ) 


Step7. 创建 图 13.11 所 示 的 平面 6。 在 王 面 区 域 中 单 击 “ 重 合 平面 ”按钮 器 ， 选 取 图 
13.12 所 示 的 模型 表面 作为 参考 平面 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 
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“内 


13.11 平面 6 图 13.12 参考 平面 
Step8. 创建 图 13.13 所 示 的 平面 7。 在 重 画 区 域 中 单 击 号 " 按钮 ， 选 择 医 中 恋 角 度 命 
令 , 选取 图 13.14 所 示 的 平面 6 与 YZ 平面 作为 参考 平面 。 然 后 选取 平面 6 为 旋转 的 基准 平 
面 。 在 “基准 面 ” 命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 13.0。 旋 转 方 向 可 参考 图 13.14 所 示 。 


和 WW 


13.13 平面 7 到 13.14 参考 平面 


Step9. 创建 图 13.15 所 示 的 草图 2。 在 ， 莒 图 ”区域 中 单 击 噶 按钮， 选取 平面 7 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 13.16 所 示 的 草图 2。 











图 13.15 草图 2( 建 模 环境 ) 图 13.16 草图 2( 草 绘 环境 ) 


Step10. 创建 图 13.17 所 示 的 草图 3。 在 ”车 图 ”区 域 中 单 击 忠 按钮， 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 13.18 所 示 的 草图 3。 





13.17 草图 3〈( 建 模 环 境 ) 


Step11. 创建 图 13.19 所 示 的 扫 掠 特征 1。 在 实 合 ”区域 中 单 击 叶 后 的 小 三 角 ， 选 
择 辐 ” 扫 掠 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 -默认 扫 掠 类 型 多 域 中 选中 个 时 一 路 共 和 权 副 面 吕 ) 单 先 
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项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 确定 | 术 馈 ， 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 
选择 吏 从 草图 /零件 边 选择 选项 设置 值 , 在 图 形 区 中 选取 图 13.20 所 示 的 草图 1 为 扫 掠 轨迹 曲 
线 ， 然 后 右 击 ， 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 加 重合 平面 选项 ， 选 取 平 面 4， 绘 制图 
13.21 所 示 的 扫 掠 截面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ; 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 L 攻 | 按钮 ， 


ml 


再 单 击 [ 王 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 


选取 草图 1 作为 
扫 扔 轨迹 曲线 


图 13.19” 扫 掠 特征 1 图 13.20 ”选取 扫 掠 轨迹 线 图 13.21 ， 扫 掠 截面 草图 


Step12. 创建 图 13.22 所 示 的 扫 掠 特征 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 曲 3 后 的 小 三 角 ， 选 
择 同 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 织 认 扫 玉 类 型 域 中 选中 信守 此 共 和 梳 攻 外 @) 单 议 
项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 确定 “| 扩 钮 ， 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 
选择 响 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 13.23 所 示 的 草图 2 为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 
后 右 击 ; 在 “创建 起 源 ” 选项 下 拉 列 表 中 选择 人 它 垂直 于 曲线 的 f 面 选项 , 选取 草图 1 作为 参考 ， 
在 图 13.24 所 示 的 草图 1 曲线 顶点 处 单 击 ， 绘 制图 13.25 所 示 的 扫 掠 截面 ， 单 击 因 按钮 ， 退 
出 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [ 台 | 护 钮 ， 再 单 击 [LE 玖 | 扩 钮 ， 单 击 L 玫 | 掖 钮 ， 完 
成 扫 掠 特 征 2 的 创建 。 
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F 才 二 证 
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在 此 顶点 处 单 


~ 
~ 
~ 





图 13.22 扫 掠 特征 2 图 13.23 扫 掠 轨 曲 迹 线 图 13.24 确定 蛙 绘 平面 。 图 13.25 扫 扰 截面 章 图 

Step13. 创建 图 13.26 所 示 的 扫 掠 特征 3。 在 ”实体 区 域 中 单 击 加 引 后 的 小 三 角 ， 选 
择 嫩 要 挤 4 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 织 让 扫 糠 类 型 区 域 中 选中 全 半生 管 和 请 项 区 ) 单 先 
项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 确定 “| 扩 钮 ， 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 
选择 响 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 13.27 所 示 的 草图 3 为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 
后 右 击 ; 在 “创建 起 源 ” 选项 下 拉 列 表 中 选择 位 垂直 于 曲线 的 站 面 选项 , 选取 草图 2 作为 参考 ， 
在 图 13.28 所 示 的 草图 2 曲线 顶点 处 单 击 ， 绘 制图 13.29 所 示 的 扫 掠 截面 单 击 国 按钮 ， 退 
出 草 绘 环境 ， 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [可 | 掖 钮 ， 再 单 市 [ 带 | 拉 钮 ， 单 击 品 | 按 钮 ， 完 
成 扫 掠 特征 3 的 创建 。 
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在 此 顶点 处 单 击 
SN 一 一 ~ 
\ 
a 村 


图 13.26 扫 拯 特征 3 图 13.27 扫 拯 轨迹 曲线 ”图 13.28 确定 草 绘 平面 ”图 13.29 扫 掠 截面 草图 

Step14. 创建 图 13.30b 所 示 的 镜像 特征 ， 在 阵列 区域 中 单 击 呈 说 像 ”命令 ， 在 路 径 
查找 丹 中 选取 二 拉 伸 1 、 生 拉 伸 2 和 二 拉 人 种 3 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按 钮 完成 
特征 的 选取 ;选取 前 视图 (XZ) 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 L_ 细 以 钮 ， 


完成 镜像 特征 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
13.30 镜像 特征 
Step15. 创建 图 13.31 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 久 命 令 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 13.32 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 综 图 ”区域 中 的 按 
钮 , 选取 图 13.32 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 固 , 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 忆 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 L 疙 | 按钮 ， 完 


成 旋转 特征 1 的 创建 。 











旋转 轴 





13.31 旋转 特征 1 13.32 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 13.33 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 团 按钮 ， 选 取 
前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 区 域 中 的 局 按钮 ， 
选取 图 13.34 所 示 的 线 为 旋转 轴 , 单 击 欧 按钮; 在 “旋转 ”命令 条 角度 凶 : 文本 框 中 输入 360.0。 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗 口中 的 地 | 按钮 ， 完 成 旋转 切削 特征 1 的 创建 。 
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旋转 轴 





13.33 ”旋转 切削 特征 1 13.34 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 13.35 所 示 的 除 料 特征 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 13.36 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 
击 国 近 钮 。 在“ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 校 钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 
鲜 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 | 而 || 控 钮 ， 单 击 L 浊 | 按钮 ， 完 成 除 料 特 
征 的 创建 。 








13.35 ” 除 料 特征 13.36 ”截面 草图 


Step18. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 water_ fountain Switch-r02.avi。 


Rr vv AAA 口 品 “* 汗 - ImL、 
买 例 14 削 笔 希 知 型 设计 
实例 概述 

本 实例 讲述 的 是 削 笔 器 ( 铅笔 刀 ) 的 设计 过 程 ， 首 先 通 过 “旋转 *“ 镜 像 *“ 拉 伸 " 等 命 合 设 
计 出 模型 的 整体 轮廓 ， 再 通过 扫 掠 命令 设 计 出 最 终 模型 。 堵 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 14.1 
所 示 。 
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从 A 人 
图 14.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l4\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 pencil_sharpener-r01.avio 

Step1. 打开 文件 Di:\ sest5.3\work\chl4\pencil_sharpener ex.par。 

Step2. 创建 图 14.2 所 示 的 旋转 切削 特征 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 时 按钮 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 14.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 效 图 
区 域 中 的 和 按钮 ,选取 图 14.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 , 单 击 贺 按 钮 ;在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 
文本 框 中 输入 360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗 口中 的 可 | 核 钮 ， 完 成 旋转 切削 
特征 的 创建 。 


1r leas 旋转 轴 





图 14.2 旋转 切削 特征 图 14.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 14.4b 所 示 的 镜像 特征 ， 在 二 阵列 ,区域 中 单 击 吕 入 您 命令， 在 路 径 查 
找 器 中 选取 旋转 切削 特征 作为 镜像 特征 ， 单 击 吏 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 右 视图 (XY) 
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平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 LE | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
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a) 镜像 前 ek 


14.4 ”镜像 特征 
Step4. 创建 图 14.5b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选取 图 14.5a 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 


径 值 为 2.0。 
“、、 这 两 条 边线 为 
倒 圆 的 对 象 


图 14.5 倒 圆 特征 2 





b) 倒 圆 后 





Step5. 创建 图 14.6 所 示 的 草图 1。 在 忆 曹 图 区域 中 单 击 萝 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 


平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.7 所 示 的 草图 1。 
24 - 
@ 





14.6 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 14.7 草图 1( 草 绘 环 境 ) 


Step6. 创建 图 14.8 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 区 域 中 单 击 贺 按钮 ， 在 “创建 起 
源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 号 从 草图 选择 选项 , 在 绘图 区 选取 草图 1, 单 市 图 按钮 ; 将 图 14.9a 
所 示 的 箭头 指向 需要 除 料 的 一 侧 ， 单 击 鼠标 左 键 。 选 择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 图 | 
在 图 14.9b 所 示 箭 头 指 向 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 , 单 击 [ 可 | 校 钮 , 单 市 - 王 | 榨 
钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


全 和合 


14.8” 除 料 特征 1 14.9 ”定义 除 料 方向 
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Step7. 创建 图 14.10 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。” 实 舍 区域 中 单 击 图 按钮 ， 选 取 俯视 图 
CXY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 。 选 
择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 名 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 
击 鼠 标 左 键 ， 单 击 LLE 枚 | 掖 钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 





图 14.10 ” 除 料 特征 2 图 14.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.12b 所 示 的 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 14.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半径 值 为 3。 

Step9. 创建 图 14.13 所 示 的 草图 2。 在 ， 莒 图 区域 中 单 击 忠 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 
平面 为 章 图 平面 ， 绘 制图 14.14 所 示 的 章 图 2。 


此 边线 为 倒 
1 _ - 圆 的 对 象 





b) 倒 圆 后 
图 14.12 倒 圆 特征 3 





图 14.13 草图 2( 建 模 环境 ) 图 14.14 草图 2( 草 绘 环 境 ) 


Step10. 创建 图 14.15 所 示 的 草图 3。 在” 蕴 图 ”区 域 中 单 击 咒 按钮 , 选取 图 14.16 所 示 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.17 所 示 的 截面 草图 。 


ss oO 


到 14.15 草图 3 色 14.16 选取 章 绘 图 14.17 截面 草图 
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Stepl1. 创建 图 14.18 所 示 的 平面 4《〈 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch14\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 pencil_sharpener-r02.avi)。 





14.18 平面 4 


Step12. 创建 图 14.19 所 示 的 放样 除 料 特征 。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 凤 了 按钮， 选择 
了 丁 选项， 在 “创建 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 / 委 件 过 选择 选项 ， 在 绘图 
区 域 选取 草图 3 为 第 一 个 横 截面 ， 在 “创建 起 源 ”选项 的 下 拉 列 表 中 选择 中 重合 平面 选项 ， 
选取 平面 4, 绘制 一 个 图 14.20 所 示 的 截面 草图 , 单 击 二 按钮, 单 击 L 要 | 核 钮 , 单 击 开 | 
按钮 。 完 成 放样 除 料 特征 的 创建 。 


图 14.19 放样 除 料 特征 图 14.20 ”截面 草图 

Step13. 创建 图 14.21 所 示 的 平面 5。 在 于 加 区 域 中 单 击 书 控 钮 , 选择 上 吧 1 平行; 选项， 

在 绘图 区 域 选 取 俯视 图 XY 平面 作为 参考 平面 (如 图 14.22 所 示 )， 在 中 离 : 下 拉 列 表 中 输入 
偏 移 距离 值 >， 偏 移 方向 为 Z 轴 正 方向 ， 单 击 并 完成 平面 5 的 创建 。 





_ 选取 该 平面 
为 参考 平面 





图 14.21 平面 5 14.22 ”参考 平面 


Step14， 创 建 图 14.23 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 “区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平面 
5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.24 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮。 选择 命令 条 中 
的 “贯通 ”按钮 国 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L | 按钮 ， 单 击 - 囊 | 按 
钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 
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图 14.23 ” 除 料 特征 3 14.24 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 14.25 所 示 的 平面 6。 在 平面 区 域 中 单 击 忆 按钮, 选择 加 平行 选项 ， 
选取 平面 5 为 参考 平面 ， 在 四 高: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 40， 偏 移 方向 参考 图 14.26 所 


示 ， 单 击 并 完成 平面 6 的 创建 。 





图 14.26 参考 平面 

实体 “区 域 中 单 击 贺 按钮 ， 选 取 平面 
6 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.28 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ; 选择 命令 条 中 
的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 四， 选取 平面 6 作为 除 料 的 起 始 平面 ， 选 取 平面 4 作为 除 料 的 终 
止 平面 ， 单 击 [长 | 护 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 


14.25 平面 6 
Step16. 创建 图 14.27 所 示 的 除 料 特征 4。 在 


7 








图 14.27 除 料 特征 4 图 14.28 ”截面 草图 


Step17， 创 建 图 14.29 所 示 的 除 料 特征 5。 在， 实体 区域 中 单 击 圆 按钮， 选取 平面 
命令 条 中 


5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.30 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 选 择 命令 条 
的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 到， 选取 平面 5 作为 除 料 的 起 始 面 ， 选 取 图 14.29 所 示 的 模型 表 
面 作为 除 料 的 终止 面 ， 单 击 L 可 | 榨 钮 ， 单 击 _- 驯 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 


终止 面 























14.30 ”截面 草图 


14.29 除 料 特征 5 
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Step18. 创建 图 14.31b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选 取 图 14.31 a 所 示 的 边 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半 径 值 为 1.0。 


此 边 为 倒 
圆 的 对 象 OE 本 


- 


b) 倒 圆 后 





a) 倒 贺 前 


14.31 倒 圆 特征 4 


Step19.， 创建 图 14.32b 所 示 的 倒 圆 特征 5。 选 取 图 14.32a 所 示 的 边 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半 径 值 为 0.5。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


14.32 倒 圆 特征 $ 


Step20. 创建 如 图 14.33 所 示 的 螺纹 孔 。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 “和 孔 
选项 ”对 话 框 ; 在 于 = 四 ;下拉 列表 中 选择 出 站 尘 项 , 选中 个 标准 螺 综 中 单 选项 , 在 晨星 加 
下 拉 列 表 中 选择 医 和 畏 选 项 ， 在 直径 加 ;下 拉 列 表 中 选择 3， 在 曙 级 名: 下 拉 列 表 中 选择 
[条 项 , 过 中 驻屯 全 长 的 单 选 项 , 在 范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 加 , 孔 深 选择 E 攻 
勾 选 四 革 型 孔 底 角度 和 复 选 枉 ， 孔 深 类 型 选择 台 所 ， 单 击 忆 副 宣 “| 按钮 。 完 成 孔 参 数 的 
设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 14.33 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 完 
成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 14.34 所 示 的 尺寸 及 几何 约束 ， 约 束 完成 后 , 单 击 固 接 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 








孔 的 放置 面 








14.33 ”螺纹 孔 14.34 ”了 筷 的 尺寸 及 几何 约束 
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(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠标 调整 孔 的 方向 指向 材料 内 部 。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 [要 | 按钮 。 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 孔 的 创建 。 
Step21. 创建 图 14.35 所 示 的 平面 7。 在 平面 区 域 中 单 击 | 忆 按钮, 选择 IE 平行 选项 ; 
在 绘图 区 域 选取 俯视 图 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 55， 偏 移 
方 同 参考 如 图 14.36 所 示 ， 单 击 并 完成 平面 7 的 创建 。 


ma 
mm 
mu 
su 


图 14.35 平面 7 图 14.36 参考 平面 参考 平面 





Step22. 创建 图 14.37b 所 示 的 倒 圆 特征 6。 选取 图 14.37a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 的 对 象 ; 倒 
圆 半 径 值 为 0.5。 
此 边 链 为 倒 


mu 





b) 倒 圆 后 


14.37” 倒 圆 特征 6 


Step23. 创建 图 14.38 所 示 的 草图 4。 在 草图 “区域 中 单 击 大 按钮 ， 选 取 平面 7 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 14.39 所 示 的 草图 4。 





14.38 ”草图 4( 建 模 环境 ) 14.39 ”草图 4〈( 草 绘 环境 ) 


Step24. 创建 图 14.40 所 示 的 曲线 的 投影 。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 曲 厂 区域 中 单 市 恒 拉 
命令 ， 选 取 草图 4 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ， 选取 图 14.41 所 示 的 面 为 投影 面 ,然后 
单 击 鼠标 右键 ; 选择 图 14.41 所 示 的 方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 面 。 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 音 
击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 单 击 L | 按钮 。 
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mu 





mu 
~_ 
mm 


mu 
投影 面 





14.40 “投影 图 14.41 定义 投影 参照 


Step25. 创建 图 14.42 所 示 的 扫 掠 特征 1， 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 3 后 的 小 三 角 ， 选 
择业 扫 掠 命令， 在 “ 除 料 扫 掠 ”对 话 框 的 -默认 所 党 类 型 多 域 中 选中 全 时 一 师 攻 和 术 鼎 外) 单 
选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 _ 确定 | 拉 乌 ， 选 取 图 14.41 中 的 投影 曲线 作 
为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 在 命令 条 中 选择 四 重合 平面 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 草图 平面 ,创建 一 
个 图 14.43 所 示 的 扫 掠 截面 , 单 击 国 按钮 , 退出 草 绘 环境 ; 单 击 “ 除 料 扫 掠 > 命令 条 中 的 L 于 | 
按钮 ， 再 单 击 | 区 本 | 扩 钮 ， 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 





14.42” 扫 掠 特征 1 14.43” 扫 掠 截面 


Step26. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l4\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 pencil_sharpener-r03.avi。 


实例 15 ”电源 线 插头 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 择 头 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 运用 了 拉 伸 、 基 准 面 、 扫 掠 曲 
面 、 有 界 、 缝 合 、 除 料 、 旋 转 切 削 和 倒 圆 等 合 分 。 其 中 阵列 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 
用 心 体会 。 择 头 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 15.1 所 示 。 













四 辐 平面 6 这 除 料 2 
| 党 沁 草图 5 蕊 阵列 2 
国 回 区 -请 ] 加 沈 范围 1 这 阵列 3 
et 回 从 从 合 1 这 阵列 4 
咖 言 并 1 BB 草图 6 
回 除 料 1 四 纯 草图 了 
加 三 5 平面 7 宁 拉 伸 1 
回首 回 除 料 2 器 拉 佛 2 
加 Bz 的 平面 3 三 拉 坤 3 

回 胰 





图 15.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 喜 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 15.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 甩 按钮， 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.3 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 卫 与 是 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 
距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Z 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 
击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 核 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 



















»、 


™ 7 
-J > 


图 15.2 拉 伸 特征 1 图 15.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 15.4 所 示 的 草图 1 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch15\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 plug-r01.avi)。 

Step4. 创建 图 15.5 所 示 的 草图 2 〈 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch15\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 plug-r02.avi)。 
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15.4 草图 1 15.5 ”草图 2 


Step5. 创建 图 15.6 所 示 的 平面 4。 在 加 区域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 人 和平 衙 选项 ， 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 图 15.6 所 示 的 端点 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step6. 创建 图 15.7 所 示 的 草图 3 〈 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch15\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 plug-r03.avi)。 


在 此 端点 处 单 击 


” 
ea 





N N 
参考 平面 平面 4 
15.6 平面 4 15.7 草图 3( 建 模 环 境 ) 


Step7. 创建 图 15.8 所 示 的 平面 5。 在 下面 区域 中 单 击 忆 中 按钮， 选择 上 开 J 平行 | 选项; 
选取 平面 4 作为 参考 平面 ， 在 图 15.8 所 示 的 点 处 单 击 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 
参考 平面 






| 在 该 点 处 单 击 
图 15.8 平面 5 
Step8. 创建 图 15.9 所 示 的 草图 4。 在 ”可 图 区域 中 单 击 居 按钮， 选取 平面 5 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 15.10 所 示 的 草图 4。 





图 15.9 草图 4( 建 模 环境 ) 图 15.10 草图 4( 草 绘 环 境 ) 
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Step9. 创建 图 15.11 所 示 的 平面 6。 在 平面 区域 中 单 击 呈 沾 按钮 ， 选 择 上 用 3 点 选 





Step10. 创建 图 15.13 所 示 的 草图 5。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 萝 按钮， 选取 平面 6 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 15.14 所 示 的 草图 5。 


S| 








15.11 平面 6 15.12 ”依次 选取 3 个 点 创建 平面 6 





图 15.13 草图 5( 建 模 环境 ) 图 15.14 草图 5( 草 绘 环境 ) 
Step11. 创建 图 15.15 所 示 的 扫 掠 曲面, 选择 曲 男 区域 中 的 避 志 六 的 命 令 , 系统 弹出 “ 扫 
掠 选项 ”对 话 框 ， 在 部 :3 名 关 二 区 域 中 选中 台 过 个 师 答 和 杆 占 血 册 单 选项 ， 在 齐 面 对 径 区 域 中 
选择 区 季 行 应 ) 单 选项 ， 然 后 单 击 确定。 | 护 钮 ， 定 义 扫 掠 路 径 ， 选 取 图 15.16 所 示 的 巾 
线 1， 单 击 右键 ， 选 取 曲线 2， 单 击 右键 ; 单 击 命令 条 中 的 [天 党 | 护 钮 ， 定 义 扫 掠 截面 ， 依 
次 选取 图 15.17 所 示 的 截面 1、 截 面 2 与 截面 3 为 扫 掠 截面 ， 单 击 右键 ， 单 击 L 盖 | 掖 钮 ， 
完成 扫 掠 曲面 的 创建 。 单 击 _ 台 | 按钮 。 


e 曲线 1 


15.15 ” 扫 扰 曲面 15.16 ”定义 扫 乓 轨迹 











15.17 定义 扫 拯 截面 
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Step12. 创建 图 15.18 所 示 的 有 界 曲 面 1， 选 择 曲面 区 域 中 的 学 蜀 命令 ， 选 取 图 15.18 
所 示 的 边 为 曲面 的 边界 , 单 击 两 次 右键 . 单 市 要 | 按钮 , 完成 有 界 曲 面 1 的 创建 。 单 击 L 副 | 
按钮 。 


选取 此 边线 






15.18 有 界 曲 面 1 


Step13. 创建 图 15.19 所 示 的 有 界 曲面 2， 选 择 曲 男 区域 中 的 党 有 有 界 命 令 ， 选 取 图 15.20 
所 示 的 边 为 新 曲面 的 边界 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 2 的 创建 。 单 击 


_ WW | 拉 钮 ， 





选取 此 边线 





图 15.19 ”有 界 曲面 2 图 15.20 定义 边界 边 


Step14. 创建 颖 合 曲 面 1。 单 击 凶 面 区 域 除 千 例 辐 命 令 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ” 
对 话 框 , 采用 系统 默认 的 选项 设置 , 单 击 [确定 | 护 钮 ; 在 路 径 查 找 器 中 选取 苹 持 掠 1、 
党 范围 1 和 站 范围 2 为 颖 合 对 象 ， 单 击 右 键 ; 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 _ 时 | 
钮 ， 单 击 _ 带 腔 钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 ， 单 击 _ 怠 肪 钮 。 

Step15. 创建 合并 特征 1。 选择 ' 曲 区 域 中 国营 哎 醒 |"j 后 的 小 三 角 , 单 击 “ 合 并 ”按钮 | 时 | 
选取 缝合 曲面 1， 单 击 右键 ， 单 击 _ 开 | 按钮 ， 完 成 合并 特征 的 创建 。 

Step16. 创建 图 15.21 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.22 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 L 要 | 护 钮 ， 单 击 w | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 











15.21 除 料 特征 1 15.22 ”截面 草图 
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Step17. 创建 图 15.23 所 示 的 平面 7。 在 罩 画 区 域 中 单 击 思 引 按 钮 , 选择 号 1 平行 ;选项 ; 
在 绘图 区 域 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 
8， 偏 移 方向 为 Z 轴 正 方向 ， 单 击 并 完成 平面 7 的 创建 。 





15.23” 平面 7 


Step18. 创建 图 15.24 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。” 实 仁 区 域 中 单 击 辆 按钮 ， 选 取 平面 
7 作为 草图 平面 ,绘制 图 15.25 所 示 的 截面 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮， 选择 命令 条 中 
的 “贯通 ”按钮 加 |， 调 整除 料 方向 为 乙 轴 正 方向 ， 单 击 上 和 | 护 钮 ， 单 市 - 囊 | 按 钮 ， 完 成 
除 料 特征 2 的 创建 。 


-放大 图 ， 





图 15.24 除 料 特 征 2 图 15.25 截面 草图 


Step19. 创建 图 15.26 所 示 的 平面 8 在 平 国 区 域 中 单 击 已 引 按 钮 , 选择 | 加 和 平行 选 项 ， 
在 绘图 区 域 选 取 俯视 图 (XY) 作为 参考 平面 ， 选 取 图 15.27 所 示 边 线 ， 完 成 平面 8 的 创建 。 





15.26 平面 8 15.27 平面 8 的 参考 平面 


Step20. 创建 图 15.28 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 取 
平面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.29 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 徐 图 ”区域 中 的 按钮 ， 先 
取 图 15.29 所 示 的 线 为 旋转 轴 , 单 击 因 按钮 ; 在 “旋转 ” 命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 90， 
然后 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 [六 | 护 钮 ， 完 成 旋转 切削 特 
征 1 的 创建 。 
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旋转 轴 


ea 





图 15.28 ”旋转 切削 特征 1 图 15.29 截面 草图 

Step21. 创建 图 15.30 所 示 的 阵列 特征 1， 在 _ 降 列 区 域 中 单 击 等 阵列 命令 , 在 图 形 区 
中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 戎 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 15.26 所 示 的 平面 8 作为 
阵列 草图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 迪 | 按 钮 ， 绘 制图 15.31 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ”命令 条 
的 岁 | 下拉 列表 中 选择 国光 项 ,在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 
数 为 1， 输 入 间距 值 0。 在 “阵列 ”命令 条 的 王 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 3， 输 
入 间距 值 6， 然 后 按 Enter 键 ， 单 击 且 按钮， 退出 草 绘 环 境 ， 在 命令 条 中 单 击 L 玖 | 按钮 
完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 15.32 所 示 的 旋转 切削 特征 2。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 加 按钮 ， 选 取 
平面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 二 冀 图 区 域 中 的 和 按 钮 ， 选 
取 图 15.33 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 怖 按钮 ， 在 “旋转 ”命令 条 角度 凶 : 文本 框 中 输入 90。 
然后 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 [多 | 按钮 ， 完 成 旋转 切削 特 
征 2 的 创建 。 


SG 个 


15.30 ”阵列 特征 1 15.31 ”和 矩形 阵列 轮 亡 











图 15.32 旋转 切削 特征 2 图 15.33 截面 草图 
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Step23. 创建 图 15.34 所 示 的 阵列 特征 2， 在 阵列 区 域 中 单 击 各 阵列 命令 , 在 图 形 区 
中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 项 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 15.26 所 示 的 平面 8 作为 
阵列 草图 平面 。 单 击 特定 区 域 中 的 | 党 | 按 钮 ， 绘 制图 15.35 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ”命令 条 
的 吾 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B 交 项 ,在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 
数 为 1， 输入 间距 值 0。 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 3， 输 
入 间距 值 6， 然 后 按 Enter 键 ; 单 击 圆 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 击 上 本 | 拉 馈 ， 
完成 阵列 特征 2 的 创建 。 














图 15.34 ”阵列 特征 2 图 15.35 ”和 窃 形 阵列 轮廓 


Step24. 创建 图 15.36 所 示 的 旋转 切削 特征 3。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 团 按钮， 选取 
平面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.37 所 示 的 截面 草图 : 单 击 ， 菇 图 ”区域 中 的 按钮 ， 先 
取 图 15.37 所 示 的 线 为 旋转 轴 , 单 击 项 按 钮 ; 在 “旋转 ” 命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 90。 
然后 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 [该 钮 ， 完 成 旋转 切 肖 特 
征 3 的 创建 。 

Step25. 创建 图 15.38 所 示 的 阵列 特征 3， 在 阵列 区 域 中 单 击 加 阵列 命令 , 在 图 形 区 
中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 15.26 所 示 的 平面 8 作为 
阵列 草图 平面 。 单 击 等 下 区 域 中 的 四 按钮 ， 绘 制图 15.39 所 示 的 和 矩形， 在 “阵列 ”命令 条 
的 站 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B 交 项 ,在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 
数 为 1， 输入 间距 值 0。 在 “阵列 ”命令 条 的 三 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 3， 输 
入 间距 值 6， 然 后 按 Enter 键 ， 单 击 国 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 击 [ 避 | 护 包 ， 
完成 阵列 特征 3 的 创建 。 














1$.36 ”旋转 切削 特征 3 15.37 截面 草图 
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全 


图 15.38 ”阵列 特征 3 图 1$.39 和 矩形 阵列 特征 


Step26. 创建 图 15.40 所 示 的 旋转 切削 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 团 按钮， 选取 
平面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.41 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 竺 图 ”区域 中 的 按钮 ， 先 
取 图 15.41 所 示 的 线 为 旋转 轴 , 单 击 项 按钮 ; 在 “旋转 ” 命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 90。 
然后 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 [这 钮 ， 完 成 旋转 切削 特 
征 4 的 创建 。 








SS 旋转 轴 


图 15.40 ”旋转 切削 特征 4 图 15.41 截面 草图 
Step27. 创建 如 图 15.42 所 示 的 阵列 特征 4, 在 阵列 区 域 中 单 击 各 阵列 命令 , 在 图 形 





区 中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 基 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 15.26 所 示 的 平面 8 作 
为 阵列 草图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 营 按 钮 ， 绘 制图 15.43 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ”命令 
条 的 豆 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B 交 项 , 在 “阵列 ”命令 条 的 * 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 
个 数 为 1， 输 入 间距 值 0。 在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 3， 
给 入 间距 值 6， 然 后 右 击 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 市 L 仅 | 护 钮 ， 完 成 
阵列 特征 4 的 创建 。 
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二 


图 1$.42 ”阵列 特征 4 图 1$.43 ”和 窃 形 阵列 轮廓 
Step28. 创建 图 15.44 所 示 的 草图 6。 在 旺 章 图 区域 中 单 击 固 按钮 ,选取 右 视 图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.45 所 示 的 草图 6。 
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-看 


图 15.44 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 15.45 草图 6( 草 绘 平 面 ) 





Step29. 创建 图 15.46 所 示 的 草图 7。 在” 训 图 ”区域 中 单 击 中 | 按钮, 选取 图 15.47 所 示 
的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.48 所 示 的 草图 7。 


人 和 局 


图 15.46 草图 7( 建 模 环境 ) 图 15.47 定义 草 绘 

Step30. 创建 图 15.49 所 示 的 扫 掠 特征 1。 在 ”实体 放量 二 人 小 = 入 选 
择 嫩 ” 扫 掠 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 默认 扫 按 类 型 多 域 中 选中 全 蛙 一 由 在 和 和 杆 剖 面 区 ) 单 尘 
项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 LL_ 确定 “| 护 钮 ， 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 
选择 哆 | 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 15.50 所 示 的 草图 6 为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 
后 右 击 ; 在 图 形 区 中 选取 图 15.50 所 示 的 草图 7 为 扫 掠 截面 ; 单 击 [可 | 直 拉 钮 ， 单 击 几 | 近 
钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 
鱼 

图 15.48 草图 7( 草 绘 平 面 ) 图 1$.49” 扫 掠 特征 1 

Step31. 创建 图 15.51 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。 实 祭 区域 中 单 击 鲜 按 钮 ,选取 图 15.51 

所 示 模 型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.52 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 是 与 是 | 掖 钮 不 被 按 下 ， 


在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 拉 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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15.51 ” 拉 伸 特征 2 


15.52 截面 草图 


Step32. 创建 图 15.53 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 甩 按钮 ,选取 图 15.53 
所 示 模 型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.54 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 是 上 与 旦 | 较 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 22， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 控 钮 ， 单 击 _- 台 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








图 15.53” 拉 伸 特征 3 图 15.54 截面 草图 


Step33. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch15\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 plug-r04.avi。 


实例 16 在 曲面 上 创建 实体 文字 


实例 概述 

本 实例 主要 是 帮助 读者 更 深刻 地 理解 拉 伸 、 除 料 、 倒 圆 、 薄 壁 、 肋 板 、 阵 列 、 缠 绕 草 
图 及 法 向 拉 伸 等 命 分， 其 中 缠绕 草图 及 法 向 拉 伸 是 本 范例 的 重点 内 容 ， 范 例 中 详细 讲解 了 
如 何在 曲面 上 创建 实体 文字 的 过 程 。 堵 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 16.1 所 示 。 


复 trough. par 测 倒 图 2 
A te Base le 菏 壁 1 
日 回 加 基本 考 考 平面 测 倒 四 3 
回回 以 视 图 (XY) 郧 ， 助 本 1 

局 右 视 图 (Y2) 加 局 平面 4 

局 前 视图 (X7) 轩 ， 肋 板 2 

日 DD 镜像 2 
回 除 料 1 心 ， 助 板 3 

器 除 料 2 品 拉 伸 2 

癌 创 圆 1 DD 和 镜像 3 

器 除 料 3 回旋 相交 1 

加 除 料 4 四 器 平面 5 

DD 覃 售 1 回 型 草图 1 





16.1 零件 模型 及 路 径 但 找 器 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl6\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 trough-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\chl6\trough_ex.par。 

Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 取 图 16.2 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 司 |， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 
移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 UL 长 | 扩 钮 ， 单 击 员 | 护 钮 ， 完成 除 料 特征 1 的 创建 。 

说 明 : R200 圆 缴 的 圆心 位 于 Z 轴 上 。 

| z R_200 


\ 








图 16.2 除 料 特征 1 图 16.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 16.4 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。” 实 伟 区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 16.4 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 16.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 呈 按钮 ， 
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选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 名， 在 距 高 :下拉 列表 中 输入 3， 在 需要 移 除 材料 的 一 全 
单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 UL 帮 | 按钮 ， 单 击 忆 三 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


95 


16.4” 除 料 特征 2 16.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 16.6b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 16.6a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 


倒 圆 的 对 象 、_ 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.6_ 倒 圆 特 征 1 


Step5. 创建 图 16.7 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 16.7 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 16.8 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， ee 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 加 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 17， 并 按 Enter 键 ， 在 需 
移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 | 本 | 掖 钮 ， 单 击 L | 掖 钮 ， 二 


CE 





图 16.7 除 料 特征 3 图 16.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 16.9 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 园 按 钮 ,选取 图 16.10 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 16.11 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 因 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 图 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 6， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 
移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [ 可 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 





图 16.9 ” 除 料 特征 4 图 16.10 草图 平面 图 16.11 截面 草图 
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Step7. 创建 图 16.12b 所 示 的 镜像 1， 在 阵列 区 域 中 选择 号 济 像 "命令 ， 在 路 径 查 找 
器 中 选择 回 除 料 3 与 回 除 料 4 作为 镜像 特征 ， 单 击 项 按钮 ; 选取 右 视图 (YZ) 平面 
作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 L 于 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


ra ma 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
16.12 镜像 1 


Step8. 创建 图 16.13b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 16.13a 所 示 的 模型 边线 作为 倒 圆 的 对 


象 ， 倒 圆 半径 值 为 3。 





倒 圆 的 对 象 、、 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 


16.13 ” 倒 圆 特征 2 


Step9. 创建 图 16.14b 所 示 的 薄 辟 特征。 在， 实 焦 区域 中 单 击 斗 掖 钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 


命令 条 的 由 时 度 :文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 2， 然 后 右 击 ， 选 择 图 16.14a 所 示 的 模型 表面 为 要 


HH 全 休 
移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 璐 | 榨 钮 ， 单 市 L 避 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 


创建 。 


要 移 除 | 的 面 | 
i EE er -一 一 — 
了 一 J 
ee a 
b) 薄 壁 后 


a) 注 壁 前 
到 16.14 薄 壁 特征 
Step10. 创建 图 16.15b 所 示 的 倒 圆 特 征 3。 选取 图 16.15a 所 示 的 模型 边 
倒 圆 半径 值 为 3。 


2 一 IE 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 





忆 线 为 倒 圆 的 对 象 ， 





16.15 ” 倒 圆 特征 3 


step11， 创 建 如 图 16.16 所 示 的 肋 板 特征 1。 在 。 记 焦 区域 中 单 击 | | 下 的 小 三 角 ， 
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助 板 命令 ， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 名 重 全 平面 ， 选 择 右 视 图 (YZ) 平面 作为 肋 
板 的 草图 平面 ， 绘 制图 16.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 基 按钮 ， 在 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输 
入 厚度 值 1， 移 动 鼠 标 ， 调 整 拔 模 方向 至 合适 位 置 后 单 击 ， 单 击 命令 条 中 的 [六 | 按钮 ， 然 
后 单 击 -一 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 16.18 所 示 的 平面 4。 在 了 国 区域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 开平 答 选项 ; 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 刘 :下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 6， 偏 移 方向 为 Z 
轴 负 方向 ， 单 击 左 键 完成 平面 4 的 创建 。 





图 16.16 肋 板 特征 1 图 16.17 截面 草图 图 16.18 平面 4 


step13， 创 建 如 图 16.19 所 示 的 胁 板 特征 2。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 | ”| 下 的 小 三 角 ， 
选择 四 ee 胸 要 命令 ， 在 “ 肋 板 ” 命 令 条 中 选择 让 重合 ? 面 ， 选 择 平面 4 作为 肋 板 的 草图 平 
面 ， 绘 制图 16.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 ， 在 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 1; 
移动 鼠标 , 调整 拔 模 方向 至 合适 位 置 后 单 击 , 单 击 命令 条 中 的 [LE | 按钮 ,然后 单 击 L 融 | 扩 





钮 ， 完 成 肋 板 特征 2 的 创建 。 





Um 站 


图 16.19 ” 肋 板 特征 2 图 16.20 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 16.21b 所 示 的 镜像 2， 在 阵列 区 域 中 选择 a 拘 像 “命令 ， 选 择 肋 板 2 
作为 镜像 特征 ， 单 击 项 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “镜像 ” 命 
令 条 中 的 L 革 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
16.21 镜像 2 


step15， 创 建 图 16.22 所 示 的 肋 板 特征 3。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 | | 下 的 小 三 角 , 选 
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二 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 名 重合 平面 ， 选 择 右 视 图 (YZ) 平面 作为 肋 板 
绘制 图 16.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 
厚度 值 1， 移 动 鼠标 ， 调 整 拔 模 方向 至 合适 位 置 后 单 击 ， 单 击 命令 条 中 的 [LE 虽 | 护 钮 ， 然 后 
单 击 一 | 护 钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 








图 16.22 肪 板 特征 3 图 16.23 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 16.24 所 示 的 拉 伸 特征 2. 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ,选取 图 16.24 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 16.25 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
确认 " 民 | 与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中， 拉 伸 方向 为 Y 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 - 册 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 16.24 拉 伸 特征 2 图 16.25 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 16.26 所 示 的 镜像 3。 在 阵列 区 域 中 选择 中 税 像 "命令 ， 选 择 拉 伸 特 





征 2 作为 镜像 特征 ， 单 击 欧 按钮， 选取 右 视 图 (YZ) 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “镜像 ” 命 
令 条 中 的 L 革 | 按 钮 ， 完 成 镜像 3 的 创建 。 
Step18. 创建 图 16.27 所 示 的 相交 特征 。 选 择 曲 营 区 域 中 的 太 失 于 命令 , 在 命令 条 选择 : 
下 拉 列 表 中 选择 国人 ， 选 择 右 视图 (YZ) 平面 及 图 16.27 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 国 按钮 ; 
单 击 _ 开 | 控 馈 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 单 击 _ 驯 | 按钮 。 
选取 该 面 





~ 
~ 





图 16.26 镜像 3 图 1627 相交 特征 
step19. 创建 平面 5。 在 区 加 区 域 中 单 击 加 站 近 钮 ， 选 择 上 2 第 策 | 
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(XY) 平面 为 参考 平面 ， 在 图 16.28 所 示 的 相交 线 顶 氮 处 单 击 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 


放大 图 ， 
一 -一 -了 


在 此 顶点 处 单 击 





16.28 ”平面 和 


Step20. 创建 图 16.29 所 示 的 草图 1。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 忠 按钮 ， 选 取 平 面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 16.30 所 示 的 草图 1。 

说 明 : 进入 草 绘 环境 后 ， 单 击 工 其 功能 选项 卡 的 剖 作 区 域 中 的 “文本 轮廓 "按钮 J。 系 
统 弹出 “文本 "对话 框 。 在 了 伟 四 "下拉 列 表 中 设置 文字 的 字体 为 新 宋体 ， 大 小 为 10.00mm。 
在 字符 间距 届 : 文本 框 中 输入 32 , 在 党 中 如 ;文本 框 中 输入 0 , 在 区 本 加 :文本 框 中 输入 “节约 
用 水 ”; 单 击 L_ 确定 | 按钮 ,完成 文字 的 绘制 。 





图 16.29 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 16.30 草图 1( 草 绘 环境 ) 


Step21. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovchl6Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 trough-r02.avi。 


实例 17 咖啡 壳 


实例 概述 

本 实例 运用 了 赣 面 曲面 ( 见 随 书 光盘 )、 旋 转 曲 面 、 扫 掠 曲面 、 缝 合 曲面 、 投 影 曲面 及 加 
厚 ， 是 一 个 比较 典型 的 曲面 建 模 综合 实例 。 其 建 模 思路 是 : 先 用 蓝 面 曲面 创建 咖啡 壶 的 壶 
口 ,然后 用 旋转 曲面 创建 谈 体 ， 最 后 运用 扫 掠 曲面 创建 绵 啡 壶 的 手柄 。 雳 件 模型 及 路 笃 查 
找 器 如 图 17.1 所 示 。 














BB coffeepot.par 合 加 厚 1 
Vk Base 一 1 
回回 基本 参考 平面 GM 2 
习 俯视 图 (XY) a 创 圆 3 

司 右 视图 (YZ7) i 口 平面 5 

_ 回回 前 视图 (xX7) 加 纪 草图 4 
- 回避 投影 1 
回 掌 回 员 草图 5 

器 站 器 多 扫 掠 1 
2 咏 加 厚 2 
MG 六 创 图 4 





图 17.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch17\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 coffeepot-r01.avio 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch17\coffeepot_ex.par。 

Step2. 创建 图 17.2 所 示 的 蓝 面 曲面 1。 选择 曲面 区 域 中 的 苦命 令 ， 选 择 图 17.3 所 示 的 
截面 1 与 截面 2， 在 命令 条 中 单 击 中 按钮， 选取 图 17.3 所 示 的 引导 曲线 1， 单 击 右键 ， 选 
取 引 导 曲 线 2， 单 击 右键 ; 单 击 - 吾 | 按钮 ， 单 击 总 | 护 钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 1 的 创建 。 单 击 
[| 护 钮 。 














六 去 < < 截面 2 
Eo i Wee peti 
图 17.2 蓝 面 曲面 1 wy 定义 本 截面 


Step3. 创建 图 17.4 所 示 的 旋转 曲面 1。 选 择 是 轩 区 域 中 的 看 训 秆 的/ 命令， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 17.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 0 按钮， 
选取 图 17.5 所 示 的 线 作 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 瑚 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
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文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 | 榨 钮 ， 完 
成 旋转 曲面 1 的 创建 。 





图 17.4 旋转 曲面 1 图 17.5 截面 草图 
Step4. 创建 缝合 曲面 1。 单 击 曲面 区 域 软 敌人 的 闫 命令， 系统 阐 出 “缝合 曲面 选项 ”对 
话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 L_ 瑚 是 “| 过 钮 ， 选 取 图 17.6 所 示 的 曲面 1 与 曲面 2 
为 缝合 对 象 ， 单 击 右键 ， 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮 。 
Step5. 创建 图 17.7b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 17.7a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半 径 值 为 15。 





曲面 1 此 边线 六 





su 





曲面 2 a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 

图 17.6 颖 合 曲 面 1 图 17.7 倒 圆 特征 1 

Step6. 创建 图 17.8 所 示 的 加 厚 曲面 1。 选择 ” 衬 体 “区 域 呈 中 的 只 吉 
图 17.9 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 值 5。 在 图 17.10 中 箭 
头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 盖 按钮， 完成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 单 击 L 怠 | 按钮 。 


曲 全 SS 


图 17.8 加 厚 曲 面 1 图 17.9 定义 加 厚 曲面 图 17.10 ”加 厚 方向 

Step7， 创 建 图 17.11 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 区 域 中 单 击 辆 按钮 ， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 17.12 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 怖 按钮 ， 选 择 
命令 条 中 的 “贯通 ” 皮包 国 | 调整 拉 伸 方向 为 两 侧 拉 伸 ， st, 单 击 _ 省 | 校 铅 ， 
完成 除 料 特征 1 的 创建 。 
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17.11 除 料 特征 1 图 17.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 17.13 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 择 图 17.13 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 
半径 值 为 1.5。 

Step9. 创建 图 17.14 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 择 图 17.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 
半径 值 为 2。 








/ 
此 边线 为 倒 圆 的 对 象 一 
此 边线 为 倒 圆 的 对 象 


图 17.13 ” 倒 圆 特征 2 图 17.14 ” 倒 圆 特征 3 
step10. 创建 图 17.15 所 示 的 平面 5。 在 插画 区 域 中 单 击 | 忆 按钮 , 选择 蜂 ] 平 行 选项 ， 
选取 右 视 图 作为 参考 平面 ， 在 中 敲 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 200， 偏 移 方向 参考 图 
17.15 所 示 ， 单 击 并 完成 平面 5 的 创建 。 








17.15 平面 5 


Step11. 创建 图 17.16 所 示 的 草图 4。 在 ”草图 ”区域 中 单 击 踢 按 钮 ， 选 取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 17.17 所 示 的 草图 4。 





图 17.16 草图 4( 建 模 环境 ) 图 17.17 草图 4 ( 草 绘 环境 ) 
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Step12. 创建 图 17.18 所 示 的 投影 曲线 1。 选 择 曲线 区 域 中 的 豆 撤 划 命 令 ， 选 取 草 图 4 
作为 投影 曲线 ， 单 击 右键 ， 选 取 壶 身 作为 投影 面 ， 单 击 右键 ;选择 图 17.19 所 示 的 方向 ， 使 
投影 方向 朝向 投影 面 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 盖 | 校 钮 ， 完 成 投影 曲线 
的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 

Step13. 创建 图 17.20 所 示 的 草图 5。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 蜀 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 17.21 所 示 的 草图 5。 

Step14. 创建 图 17.22 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 选择 曲面 区 域 中 的 总 寺 六 的 命令 ,系统 弹出 “ 扫 
掠 选 项 > 对话 框 。 在 默认 扫 糠 类 型 区 域 中 选中 克 单一 路 径 和 横 堆 面 @) 单 选项 , 然后 单 市 确定 | 
按钮 ， 选 取 草图 5 作为 扫 掠 路 径 ， 单 击 右键 ， 选 取 草 图 4 的 投影 曲线 作为 扫 掠 截面 ， 单 击 
右键 ;完成 扫 掠 曲面 的 创建 ， 单 击 L 怠 | 按钮 。 

Step15. 创建 图 17.23 所 示 的 加 厚 曲面 2。 选择 ” 实 仁 “区 域 区 中 的 同 “ 加 大 i 命令， 先 
择 图 17.23 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 中 离 : 文本 框 中 输入 值 1.5。 在 图 
17.24 中 箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 盖 | 按钮 , 完成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 单 击 L 到 | 
按钮 。 








17.19 ”投影 方向 






“~ > 曲线 端点 在 
’ 
壶 身 的 内 部 

















图 17.20 草图 5( 建 模 环境 ) 





图 17.22 扫 掠 曲面 1 图 17.23 加 厚 曲面 2 图 17.24 加 厚 方向 
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Step16. 创建 图 17.25b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选 取 图 17.25a 所 示 的 两 条 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 10。 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
17.25 ” 倒 圆 特 征 4 
Step17. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 coffeepot。 


实例 概述 

本 实例 的 建 模 思 路 是 先 创建 几 条 草 绘 曲 线 ， 然 后 通过 绘制 的 草 绘 曲线 构建 曲面 ， 
最 后 将 构建 的 曲面 加 厚 并 添加 圆 角 等 特征 ， 其 中 用 到 的 有 蓝 面 、 有 界 、 人 修剪、 缝合 以 
及 加 厚 等 特征 命 合 。 零 件 模 型 及 路 笃 查 找 器 如 图 18.1 所 示 。 






MOUSE_ cower. par 


区 地 :Base 本 
日 回 加 基本 参考 平面 癌 训 范围 1 
已 以 视图 GT) Eh 
回 口 右 视图 (YZ) 回 吾 修 莫 1 

加 守 前 视图 (iD 回 人 称 葛 2 
加 只 入 合 ! 

草图 1 好 加 厚 1 

回 除 料 1 
回 除 料 2 


平 
草 
镜 
草 
平 
草 


加 玫 国 周 贺 天 
和 





图 同 国 同 图 辐 国 
妇 罩 要 间 外 日 锯 





18.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 18.2 所 示 的 草图 1。 在 忆 曹 图 区域 中 单 击 别 按钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 18.3 所 示 的 草图 1。 

说 明 : 在 绘制 图 18.3 所 示 的 草图 1 时， 可 先 绘制 点 ,将 点 进行 标注 尺寸 后 ,再 使 用 曲 
线 命令 来 绘制 草图 。 

Step3. 创建 图 18.4 所 示 的 平面 4〈 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch18\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 mouse_cover-r01.avi)。 





图 18.2 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 18.3 草图 1 ( 草 绘 环 境 ) 图 18.4 平面 4 





Step4. 创建 图 18.5 所 示 的 草图 2。 在 ” 吝 图 ”区 域 中 单 击 忠 按钮， 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 18.6 所 示 的 草图 2。 
说 明 : 在 绘制 图 18.6 所 示 的 草图 2 时 ， 可 先 绘制 点 ， 将 点 进行 标注 尺寸 后 ， 再 使 用 曲 


线 命 兮 来 绘制 草图 。 
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图 18.5 草图 2( 建 模 环 境 ) 图 18.6 草图 2( 草 绘 环 境 ) 


sep5 创建 图 18.7b 所 示 的 镜像 特征 1， 在 阵列 区 域 中 单 击 号 镜像 "后 的 小 三 角 , 选 
询 像 复制 | 等 件 命令， 选取 草图 2 作为 镜像 特征 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 
心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 LE 可 腔 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


EE 二 


国 一 一 一 车 一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 18.7 镜像 特征 1 


Step6. 创建 图 18.8 所 示 的 草图 3。 在 草图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 18.9 所 示 的 草图 3。 














图 18.8 草图 3“〈 建 模 环 境 ) 图 18.9 草图 3( 草 绘 环 卉 ) 


Step7. 创建 图 18.10 所 示 的 平面 5。 在 了 国 区 域 中 单 击 已" 按钮， 选择 人 平行 选项 ; 
选取 右 视图 (YZ) 作为 参考 平面 ， 在 图 18.10 所 示 的 端点 处 单 击 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 

Step8. 创建 图 18.11 所 示 的 草图 4。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 到 按钮， 选取 平面 5 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 18.12 所 示 的 草图 4。 








N 
图 18.10 平面 5 图 18.11 草图 4( 建 模 环境 ) 图 18.12 草图 4( 草 绘 环境 ) 
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Step9. 创建 图 18.13 所 示 的 蓝 面 曲面 1。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 曲面 区域 中 单 击 蔷 命 令 ， 
选取 图 18.14 所 示 的 截面 1， 单 击 右键 ;选取 截面 2， 单 击 右键 ;选取 截面 3， 单 击 右键 。 
然后 在 “ 蓝 面 ” 命令 条 中 单 击 名 | 按钮 ， 选 取 图 18.14 所 示 的 引导 曲线 1， 单 击 右键 ;选取 引 
导 曲 线 2， 单 击 两 次 右键 ， 然 后 单 击 L 开 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 1 的 创建 。 单 击 _ 怠 | 按钮 。 








二 截面 1 
和 


wkK - or ee 


图 18.13” 蓝 面 曲面 1 图 18.14 定义 截面 和 引导 线 





Step10. 创建 图 18.15 所 示 的 草图 5。 在 ， 莒 图 ”区域 中 单 击 虹 按钮， 选取 平面 4 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 18.16 所 示 的 草图 5。 





图 18.15 草图 5( 建 模 环境 ) 图 18.16 草图 5( 草 绘 环 境 ) 





Step11. 创建 图 18.17 所 示 的 有 界 曲面 1， 选 择 曲面 区域 中 的 崇 育 别 命 令 ， 选 取 图 18.18 
所 示 的 边 为 曲面 的 边界 , 单 击 两 次 右键 , 单 击 _ 避 | 按钮 , 完成 有 界 曲 面 1 的 创建 , 单 击 _ 开 | 


. 选取 此 边界 


18.17 有 界 曲 面 1 18.18 ”定义 边界 边 


Stepl2 | 创建 图 18.19b 所 示 的 镜像 特征 2， 在 阵列 区 域 中 单 击 吨 镜像 "后 的 小 三 角 ， 
选择 出 .镜像 复制 备件 命令, 选取 有 界 曲 面 1 作为 镜像 特征 , 单 击 项 按钮 ; 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 L 琅 | 按 饵 ， 完成 俩 像 特征 的 创建 
Step13. 创建 图 18.20 所 示 的 曲面 修 前 1。 选择 曲面 区 域 中 的 辟 此 部 命 令 , 选取 图 18.21 
所 示 有 界 曲 面 为 要 修 章 的 面 ， 单 击 右键 选取 图 18.21 所 示 的 蓝 面 为 修 前 边界 元 素 ， 单 击 右 
键 ， 在 图 18.22 所 示 的 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 
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创建 。 单 击 [ 王 | 按钮 。 


-se 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


18.19 ”镜像 2 
Ta 要 修剪 的 面 


图 18.20 曲面 修剪 1 图 18.21 定义 要 修剪 的 面 及 边界 元 素 图 18.22 ”修剪 方向 





Ss 





Step14. 创建 图 18.23 所 示 的 曲面 修剪 2。 选择 晤 回 区 域 中 的 工 个 革 命令 , 选取 图 18.24 
所 示 有 界 曲面 为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 : 选取 图 18.24 所 示 的 蓝 面 为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 右 
键 ， 在 图 18.25 所 示 的 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 2 的 
创建 。 单 击 L | 按钮 。 





边界 元 素 
过 
CY > a 
图 18.23 曲面 修剪 2 图 18.24 定义 要 修剪 的 面 及 边界 元 素 图 18.2$ ”修剪 方向 





Step15. 创建 缝合 曲面 1。 单 击 晤 加 区 域 中 的 除 芝 人 的 加 命令， 系统 弹出 “缝合 曲面 选 
项 ”对 话 杠 ， 采用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 市 [ 囊 守 | 反 钮 :选取 图 18.26 所 示 的 曲面 1 
曲面 2 和 曲面 3 为 缝合 对 象 , 单 击 右键 ; 单 击 L 懂 | 按 钮 , 完成 缝合 曲面 1 的 创建 , 单 填 于 | 
按钮 。 





18.26” 颖 合 曲 面 1 








Step16. 创建 图 18.27 所 示 的 加 厚 曲 面 。 选 择 于 传 "区域 区 
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择 缝合 后 的 整个 曲面 为 加 厚 曲面 , 在 “加 厚 ” 命令 条 的 虹 襄 : 文本 框 中 输入 值 1.5。 在 图 18.28 
所 示 的 箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 。 单 击 L 融 | 


4 


18.27 ”加 厚 曲 面 18.28 ”加 厚 方 问 





Step17. 创建 图 18.29 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ” 实 传 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 18.30 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 加， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 | 机 | 按钮 
单 击 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





18.29” 除 料 特征 1 18.30 ”和 截面 草图 


Step18. 创建 图 18.31 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ， 实 侍 区 域 中 单 击 图 按钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 18.32 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， si 单 击 古训 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 





图 18.31 除 料 特 征 2 图 18.32 截面 草图 


Step19. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch18\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 mouse_cover-r02.avi。 
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实例 概述 

本 实例 介绍 了 插 接 右 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 实体 建 模 与 曲面 建 模 相 结合 的 方法 ， 设 
计 过 程 中 主要 运用 到 了 以 下 命令 : 拉 伸 、 旋 转 、 有 界 曲 面 、 缝 合 和 数组 等 。 零 件 模型 及 相 
应 的 路 径 碍 找 器 如 图 19.1 所 示 。 
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区 地: Base 

日 加 加 基本 和 参考 平面 
中 以 视图 点 证 EJ] 拉 圳 
器 右 视 图 人 7 中 阵列 3 
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] 号 拉 圳 3 
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《?) 人 1 回 孔 1 se 
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图 19.1 零件 模型 及 路 往 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 19.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 有 由 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 19.3 所 示 的 截面 草图 ,绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 确认 
症 与 号 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下拉 列表 中 输入 11.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 了 轴 正 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 由 本 | 校 钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 19.2 拉 伸 特征 1 图 19.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 19.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 国 | 按钮 :确认 
是 与 路 按钮 不 被 按 下 , 在 距 高 :下拉 列表 中 输入 1, 并 按 Enter 键 , 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [有 | 按钮 ， 单 击 -过 | 按钮 ， 完 成 拉 
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伸 特 征 2 的 创建 。 





图 19.4 拉 伸 特征 2 图 19.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 19.6 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 19.7 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 选 择 
“ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “贯通 ”按钮 加 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 旧 | 扩 


钮 ， 单 击 性 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


eh 


图 19.6 ” 除 料 特征 1 图 19.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 19.8 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 哼 命令 ， 选 取 俯 视图 
(XY) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 综 图 ”区域 中 的 按钮 ， 
选取 图 19.9 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 鸭 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ): 文 
本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 护 钮 ， 完 成 
旋转 特征 1 的 创建 。 





旋转 轴 





19.8 ”旋转 特征 1 19.9 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 19.10 所 示 的 镜像 特征 1。 在 _ 阵 到 | 区域 中 单 击 呈 a 镜像 "命令, 在 路 径 查 
找 器 中 选取 各 拉 息 1 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ;选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 要 | 校 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.11 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 今 拉 外 的 命令 , 选取 图 19.11 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
确认 是 上 与 三 核 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 5.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 立轴 
负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 是 区 | 扩 钮 ， 单 击 L 才 | 按钮， 
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完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 





图 19.10 ”镜像 特征 1 图 19.11 拉 伸 曲面 1 图 19.12 截面 草图 

Step8. 创建 图 19.13 所 示 的 加 厚 曲 面 。 选 择 实体” 区域 号 中 的 屿 “所 
整个 曲面 作为 加 厚 曲 面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 图 19.14 所 示 的 
箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 吝 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 ， 单 击 L 一 胺 钮 。 











图 19.13 ”加 厚 曲 面 图 19.14 加 厚 方向 

Step9. 创建 图 19.15 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 类型 四 :下 拉 
列表 中 选择 国 汪 有 移 项 , 在 间 加 :下 拉 列 表 中 选择 攻 玫 移 项 ,在 直径 四 | 下拉 列表 中 选择 2， 
在 范围 区 域 选择 延伸 类 型 为 四 ， 单 击 。 确定 ”| 拉 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选取 图 19.16 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完 
成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 19.17 所 示 的 尺寸 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 了 轴 正 方向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 [可 | 控 钮 。 单 击 - 囊 | 榨 钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 


孔 的 放置 面 加 
~ | 
vy \ 


图 19.15 ”和 孔 特征 1 图 19.16 了 筷 的 放置 面 图 19.17 定义 孔 约 束 
step10. 创建 图 19.18 所 示 的 数组 特征 1， 在 阵列 区 域 中 单 击 各 阵列 命令 ， 选 取 图 
19.15 所 示 的 孔 特征 1 为 阵列 的 孔 特征 ， 单 击 贺 按钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 图 19.19 所 示 的 
模型 表面 作为 数组 草图 平面 。 单 击 鉴 惩 区 域 中 的 加 按钮， 绘制 图 19.20 所 示 的 矩形 ; 在 “ 数 
组 ”命令 条 的 可 中 下 拉 列 表 中 选择 用 j 这 项， 在 “阵列 ”命令 条 的 于 文本 框 中 输入 第 一 方 
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向 的 阵列 个 数 为 5， 输入 间距 值 2.5。 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 
个 数 为 1， 然后 右 击 ; 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 命令 条 中 单 击 一 | 按钮 ， 完 成 阵列 
特征 1 的 创建 。 


: VY 一 -一 


图 19.18 ”阵列 特征 1 图 19.19 选取 阵列 对 象 与 草图 平面 图 19.20 ”和 抵 形 阵列 轮廓 


Step11. 创建 图 19.21 所 示 的 孔 特 征 2。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 尖 型 加 ;下拉 
列表 中 选择 国 可 有 项 , 在 单 灾 好 :下 拉 列 表 中 选择 医 ED ij 项 ,在 直径 总 :下拉 列表 中 选择 2， 
在 范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 国 ， 单 击 确定 ”| 护 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 19.22 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 ， 
完成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 19.23 所 示 的 尺寸 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 畏 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 筷 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 Y 轴 正 方向 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 [可 | 护 钮 。 单 击 驯 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 


孔 的 放置 面 
3 / 

















‘a 


图 19.21 和 孔 特征 2 图 19.22” 孔 的 放置 面 图 19.23 ”定义 孔 约 束 
Step12. 创建 图 19.24 所 示 的 阵列 特征 2， 在 阵列 区 域 中 单 击 “各 阵列 命令 ， 选 取 图 





19.25 所 示 的 孔 特 征 为 阵列 的 孔 特征 ， 单 击 贺 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平 
面 作为 数组 草图 平面 。 单 击 鉴 惩 区 域 中 的 贺 | 按 钮 ， 绘 制图 19.26 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ” 
命令 条 的 [| 下 拉 列 表 中 选择 用 选项 ， 在 “阵列 ” 命令 条 的 三 后 的 文本 框 中 输入 第 一 方 
向 的 阵列 个 数 为 4， 输入 间距 值 25。 在 “阵列 ”命令 条 的 三 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 
个 数 为 1， 然 后 右 击 ; 单 击 图 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 该 命令 条 中 单 击 UL | 按钮 ， 完 成 阵 
列 特征 2 的 创建 。 

Step13. 创建 图 19.27 所 示 的 平面 4。 在 于 看 区域 中 单 击 忆 3 按钮 , 选择 开平 行 选项 ; 
在 绘图 区 域 选 取 右 视图 (YZ) 作为 参考 平面 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 5， 偏 移 
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方 同 为 X 轴 负 方 向 ， 单 击 左 键 完成 平面 4 的 创建 。 


“< Ry ES 


图 19.24 ”阵列 特征 2 图 19.25 ”选取 阵列 对 象 图 19.26 和 矩形 阵列 轮 启 


Step14. 创建 图 19.28 所 示 的 旋转 特征 2。 在 实体 “区 域 中 选择 铝 命 令 ， 选 取 平面 
4 为 草图 平面, 绘制 图 19.29 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ,选取 图 19.29 
所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “关闭 草图 ”按钮 回 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 
360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 LE 可 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 
的 创建 。 


大 | S、 旋转 轴 


图 19.27 平面 4 图 19.28 ”旋转 特征 2 图 19.29 截面 草图 

Step15. 创建 图 19.30 所 示 的 阵列 特征 3, 在 阵列 -区 域 中 单 击 全 阵列 命令 , 选取 旋转 
特征 2 作为 要 阵列 的 孔 特征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 19.30 所 示 的 模型 表面 
作为 数组 草图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 噶 | 按 钮 ， 绘 制图 19.31 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ” 命 
令 条 的 . 辟 | 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 ,在 “阵列 ”命令 条 的 “文本 框 中 输入 第 一 方向 的 数组 个 
数 为 5， 输 入 间距 值 2.5。 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 数组 个 数 为 1， 
然后 右 击 ， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 该 命令 条 中 单 击 LE 放 | 按钮 ， 完 成 数组 特征 3 
的 创建 。 














数组 草图 平面 





19.30 ”数组 特征 3 19.31 ”和 矩形 数组 轮 启 
Step16. 创建 图 19.32 所 示 的 平面 5 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\chl9\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 plug-r01.avi)。 
Step17. 创建 图 19.33 所 示 的 旋转 特征 3。 在 。” 实 仁 “区 域 中 选择 铝 命 令 ， 选 取 平 面 
5 为 草图 平面 , 绘制 图 19.34 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 0 按钮 ,选取 图 19.34 
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所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 贺 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外: 文本 框 中 输入 
360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 一 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 
的 创建 。 


旋转 轴 
1 加 | | 2 05 


19.32 平面 5 19.33 ”旋转 特征 3 色 19.34 截面 草图 


Step18. 创建 图 19.35 所 示 的 数组 特征 4， 在 阵列- 区域 中 单 击 全 阵列 命令 , 选取 旋转 
特征 3 作为 要 数组 的 孔 特征 ， 单 击 项 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 图 19.35 所 示 的 模型 表面 
作为 数组 草图 平面 。 单 击 蛙 惩 区域 中 的 驾 按 钮 ， 绘 制图 19.36 所 示 的 矩形 ， 在 “数组 ” 命 
令 条 的 画 中 下 拉 列 表 中 选择 有 EE 一 ， 芷 “数组 命令 条 的 大 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 数组 个 
数 为 4， 输入 间距 值 2.5。 在 “数组 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 数组 个 数 为 1， 
然后 右 击 ; 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 命令 条 中 单 击 L | 掖 钮 ， 完 成 数组 特征 3 的 

创建 。 

















jf 本 册 
图 19.3$ ”数组 特征 4 到 19.36 ”和 窃 形 数组 轮廓 


Step19. 创建 图 19.37 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 今 莹 的 命令 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 19.38 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 畏 按钮 ; 
确认 什 与 国 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 16.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 
轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [LE 放 | 按钮 ， 单 击 _ | 近 
钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 


< 9 
< 
C3 三 三 LE 


19.37 拉 伸 曲面 1 19.38 ”截面 草图 








Step20. 创建 图 19.39 所 示 的 平面 6。 在 玫 面 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 科 行 选项， 
在 绘图 区 域 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 16.5， 
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偏 移 方向 为 Y 轴 正 方向 ， 单 击 左 键 完成 平面 6 的 创建 。 
Step21. 创建 图 19.40 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 选 择 曲面 区 域 中 的 咎 过 人 的 命令 ， 选 取 平面 
6 作为 草图 平面 ， 绘 制图 19.41 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， a 确认 民 | 与 叹 
按钮 不 被 按 下 ， 在 中 高 :下拉 列表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正 方向 ， 在 图 
形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 护 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 
面 3 的 创建 。 











19.39 平面 6 19.40” 拉 伸 曲 面 3 19.41 截面 草图 
Step22. 创建 图 19.42 所 示 的 有 界 曲面 ， 选 择 是 回 区 域 中 的 党 有 哟 命令 ,选取 图 19.43 所 
示 边 为 新 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 _ | 按钮 ,完成 有 界 曲面 的 创建 。 单 击 _ 邓 | 
按钮 。 








选取 此 边线 





图 19.42 有 界 曲 面 图 19.43 定义 边界 边 


Step23. 创建 图 19.44b 所 示 的 曲面 修剪。 选择 曲面 | 区域 中 的 辟 仿 章 命 令 ,选取 图 19.44a 
所 示 的 面 1 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 : 选取 图 19.44a 所 示 的 面 2 作为 修剪 边界 元 素 ， 单 
击 右键 ; 在 图 19.44a 所 示 箭 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 姜 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 的 
创建 ， 单 击 L 台 | 控 钮 。 


/篇 S 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


到 19.44 曲面 的 修剪 


Step24. 创建 图 19.45 所 示 的 缝合 曲面 。 单 击 曲 画 区 域 殴 缝合 的 目 合 令 ， 系 统 弹出 “缝合 
曲面 选项 ”对 话 框 , 采用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 L_ 确定 _ 术 钮 : 选取 图 19.46 所 示 的 面 
1、 面 2 与 面 3 作为 缝合 对 象 ， 单 击 右键 : 单 击 LL 吏 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 的 创建 ， 单 击 于 | 
按钮 。 
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图 19.45 ”缝合 曲面 图 19.46 ”选取 缝合 面 
Step25. 创建 图 19.47 所 示 的 加 厚 曲 面 。 选 择 ” 实 体 “区 域 世 中 的 内 “加 证 命令 ， 先 
择 缝合 后 的 曲面 作为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 中 鳃 : 文本 框 中 输入 值 0.3， 在 图 19.48 
所 示 的 箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 L 仅 | 按钮 , 完成 加 厚 曲面 的 创建 , 单 击 _ 邓 | 
按钮。 





19.47 ”加 厚 曲 面 19.48 ”加 厚 方向 


Step26. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch1l9\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 plug-r02.avi。 


实例 20 条 秆 


实例 概述 
该 实例 中 使 用 的 特征 命令 比较 简单 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 旋 转 及 孔 等 特征 命 分 。 在 建 模 
时 主要 注意 基准 面 的 选择 和 和 孔 的 定位 。 该 零件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 20.1 所 示 。 


Ts 


品 右 视 图 (TZ) 


坟 册 上 曲 回 回回 魏 时 和 儿 日 如 和 龟 这 
机 因 忒 岂 岂 岂 上 昌 上 所 乾 岂 区 币 
下 = 了 
Ey Gs 

暗 党 尝 ， 路 


hy = 各 





20.1 零件 模型 和 路 径 但 找 器 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch20\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 pump_box-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\Wwork\ch20\pump_box_ex.par。 

Step2. 创建 图 20.2 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 “区域 中 选择 革命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 20.3 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平 血 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 20.4 所 示 的 规 面 齐 图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 芍 核 钮 ， 确 认 是 与 三 | 校 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 90， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 于 | 钮 ， 单 击 怠 | 控 乌 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





- 草图 平面 





图 20.2” 除 料 特征 1 图 20.3 草图 平面 图 20.4 截面 草图 
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Step3. 创建 图 20.5 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 选择 园 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 20.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 | 区 按钮， 确认 
选择 “贯通 ”按钮 国 ， 拉 伸 方向 设置 为 两 侧 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


年 按钮 被 按 下 ， 拉 伸 类 型 








20 





图 20.5” 除 料 特征 2 图 20.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 20.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.8 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
绘制 图 20.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 E 与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 














p> 

Passg 志 

图 20.7” 拉 伸 特 征 2 图 20.8 ”草图 平面 图 20.9 截面 草图 

Step5. 创建 图 20.10b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 用 列 区 域 中 单 击 号 撞 像 | "| 按钮 。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 2” 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 图 
按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 


a 








114 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


(4) 单 击 L 革 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


励 一 机 | 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 20.10 ”镜像 特征 1 

Step6. 创建 图 20.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 区域 中 单 击 三 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.12 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 。 
绘制 图 20.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按 钮 ， 确 认定 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 
列表 中 输入 18， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正 方向 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 55， 并 按 
Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 UL 这 | 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 














于 
Bw 165 
草图 平面 本 
20.11 拉 伸 特征 3 20.12 ”草图 平面 20.13 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 20.14 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 选择 图 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.15 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 20.16 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 上 与 旺 
拉 伸 类 型 单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 鲁 |， 拉 伸 方 向 沿 忆 轴 正 方向 。 











按钮 不 被 按 下， 


草图 平面 
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人 ~ 
一 


20.14 ” 除 料 特征 3 20.15 ”草图 平面 20.16 截面 草图 
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(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 UL 本 | 按钮 ， 单 击 _ 驶 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 20.17 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 哼 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.18 所 示 的 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绽 
制图 20.19 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 20.19 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 贺 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外): 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 CE 要] 拉 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





/ 
旋 苇 轴 
图 20.17 旋转 特征 1 图 20.18 ”草图 平面 图 20.19 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 20.20 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 “加 阵列 按钮 。 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 绘图 区 域 选取 “旋转 特征 1” 作为 要 阵列 的 特征 。 单 击 怖 按 
钮 完成 特征 的 选取 。 

(3) 定义 要 阵列 的 草图 平面 。 选 取 图 20.21 所 示 的 平面 作为 阵列 草图 平面 。 

(4) 绘制 轮廓 并 设置 参数 。 

Q@ 选择 命令 。 单 击 特征 区 域 中 的 区 | 按钮 ， 绘 制图 20.22 所 示 的 矩形。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 的 辟 | 下 拉 列 表 中 选择 本 到 

@ 定义 阵列 参数 ,在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 2, 输入 间距 值 105， 
在 “阵列 ”命令 条 的 下文 本 框 中 输入 阵列 个 数 为 1， 单 击 右键 确定 。 

@ 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 








图 20.20 “阵列 特征 1 图 20.21 草图 平面 图 20.22 ”和 矩形 阵列 轮 廊 
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(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 [ 匣 | 拉 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 20.23b 所 示 的 镜像 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在 国 玫 区域 中 单 击 扣 人 





本 








按钮 。 
(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 “旋转 特征 1” 与 “镜像 特征 1” 作 为 要 镜像 
的 特征 。 单 击 贺 按 钮 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视 图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 LL 久 | 护 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 20.23 ”镜像 特征 2 





Step11. 创建 图 20.24 所 示 的 拉 伸 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 “区 域 中 单 击 辆 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.25 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 。 
绘制 图 20.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 询 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 按钮， 确认 是 与 
在 距离: 下 拉 列表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 UL 本 | 按钮 ， 单 击 玫 | 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





是 按钮 不 被 按 下 ， 
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20.24 ” 拉 伸 特征 4 图 20.25 草图 平面 20.26 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 20.27 所 示 的 除 料 特征 4。 
(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命 令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.28 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 ， 
绘制 图 20.29 所 示 的 帘 面 日 图 。 
(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 区 按钮， 确认 是 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 7.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方向 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按 钮 ， 单 击 _ 驯 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 








宇 以 钮 不 被 按 下 ， 
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雪 、 


























图 20.27 除 料 特征 4 图 20.28 草图 平面 图 20.29 ”截面 草图 

Step13. 创建 图 20.30 所 示 的 旋转 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 实 祭 “区域 中 单 击 铝 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.31 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 20.32 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ” 北 图 “区域 中 的 按钮 ， 选 取 图 20.32 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 图 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 
角度 上 !: 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 可 腔 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


,草图 平面 


图 20.30 “旋转 特征 2 图 20.31 草图 平面 图 20.32 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 20.33b 所 示 的 镜像 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 在 一 阵列 | 区 域 中 单 击 吧 阔 伪 " 按 馈 。 
(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 “旋转 2” 作 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 项 按钮。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 六 | 护 钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 
<\ 


< 一 》 
可 可 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


20.33 ”镜像 特征 3 


Step15. 创建 图 20.34 所 示 的 旋转 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 玉 按钮 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 


制图 20.35 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 二 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 20.35 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 
(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 贺 , 退出 草 绘 环 境 ; 在 < 旋转 ”命令 条 的 角度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 


(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 戏 | 榨 乌 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 
旋转 轴 





20.34 ”旋转 特征 3 20.35 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 20.36 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 在， 甘 伟 区域 中 单 击 全 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 按钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 天 二 他: 下 拉 列 表 
中 选择 本 8 浊 先 项 ， 选 中 全 标准 螺纹 革 ) 单 选项 ， 在 涯 生 加 :下 拉 列 表 中 选择 矣 儿 二 选项 ， 在 
直径 问 ): 下拉 列表 中 选择 8, 在 螺 误 四 : 下拉 列 表 中 选择 国 远 项 ,寺中 月 范 围 四 : 单 选项 ， 
在 你 有 限 范围 妈 : 下 拉 列 表 中 输入 12.0。 在 范围 区 域 选 择 延 伸 类 型 为 ， 在 乱 深 如: 下 拉 列 
表 中 输入 孔 的 深度 为 15。 单 击 二 确定 ”上 j 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 20.37 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 定 义 孔 的 放置 位 置 与 图 20.36 所 示 的 五 个 旋转 体 的 表面 圆心 重合 。 

(5) 调整 孔 的 方向 。 方 向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 可 | 按钮 。 单 击 志 于 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


孔 的 放置 面 
| 














图 20.36 了 和 孔 特 征 1 图 20.37 了 筷 的 放置 面 


Step17. 创建 图 20.38 所 示 的 孔 特 征 6。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 革 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 旺 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 于 宇 加 ;下拉 列表 
中 选择 区 辐 选 项 ， 选 中 全 标准 螺 过 于 ) 单 选 项 ， 在 涯 生 如: 下 拉 列 表 中 选择 医 沁 国 先 项， 在 
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直径 问 ) 下 拉 列 表 中 选择 8, 在 螺 府 四 : 下拉 列 表 中 选择 国 远 项 , 远 中 个 有限 范 围 四 : 单 选项 ， 
在 全 有 限 范围 如 : 下 拉 列 表 中 输入 12.0。 在 范围 区 域 选 择 延 伸 类 型 为 ， 在 孔 深 如: 下 拉 列 
表 中 输入 孔 的 深度 值 15。 单 击 二 确定 “| 接 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 20.39 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 定 义 孔 的 放置 位 置 如 图 20.40 所 示 。 

(5) 调整 孔 的 方向 。 方 向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 [于 | 校 钮 。 单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 6 的 创建 。 








20.38 ”了 扎 特 征 6 20.39 孔 的 放置 面 20.40 ”定义 孔 位 置 


Step18. 创建 图 20.41 所 示 的 孔 特 征 8。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 民 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 到 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 这 兰 名 :下 拉 列 表 
中 选择 虎 演 畏 选 项 ， 选 中 全 标准 螺 综 @) 单 选项 ， 在 晨星 好 :下 拉 列表 中 选择 医 涩 哺 选 项 ， 在 
直径 问 ): 下拉 列 表 中 选择 8, 在 螺纹 名 :下 拉 列 表 中 选择 攻 国 选项 , 渤 中 低 有 限 范围 名 ): 单 选项 ， 
在 有 限 范围 四 : 下拉 列表 中 输入 12.0。 在 范围 区 域 选择 延伸 类 型 为 四 ， 在 弛 深 加 : 下 拉 列 
表 中 输入 孔 的 深度 值 15。 单 击 二 确定 “| 拉 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 20.42 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 定 义 孔 的 放置 位 置 如 图 20.42 所 示 。 

(5) 调整 也 的 方向 。 方 向 沿 Z 轴 负 方向 。 

(6) 单 击 命令 条 中 的 上 本 | 按钮 。 单 击 忆 王 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 8 的 创建 。 

Step19. 创建 图 20.43 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区 域 中 单 击 思 淖 按钮 ， 选 择 瑟 ] 和 邓 行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 














> ” 必 
NO 
J 


20.41 了 和 孔 特 征 8 图 20.42 ”编辑 孔 定 位 20.43 ”平面 4 
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(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 140。 偏 移 方向 沿 X 
轴 正 方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step20. 创建 图 20.44 所 示 的 旋转 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 区域 中 单 击 时 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 20.45 所 
示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 二 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 20.45 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请, 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 可 | 掖 钮 ， 完 成 旋转 除 料 特征 1 的 创建 。 





图 20.44 ”旋转 除 料 特征 1 图 20.45 截面 草图 


Step21. 创建 图 20.46 所 示 的 阵列 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 | 区 域 中 单 击 “各 阵列 按钮， 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 绘图 区 域 选取 “旋转 除 料 1” 作为 要 阵列 的 特征 。 单 击 怖 按 
钮 完成 特征 的 选取 。 

(3) 定义 要 阵列 的 草图 平面 。 选 取 图 20.46 所 示 的 平面 作为 阵列 草图 平面 。 

(4) 绘制 轮廓 并 设置 参数 。 

@ 选择 命令 。 单 击 特征 区 域 中 的 | 党 按钮， 绘制 图 20.47 所 示 的 矩形 。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 的 喜 | 下 拉 列 表 中 选择 本 | 

加 定义 阵列 参数 ,在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 2, 输入 间距 值 150. 
在 “阵列 ”命令 条 的 于 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 1。 单 击 右键 确定 。 

@ 单 击 欧 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 UL | 校 钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 
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20.46 ”阵列 特征 2 20.47 ”矩形 阵列 轮 万 


Step22. 创建 图 20.48b 所 示 的 镜像 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 吧 罚 像 " | 按钮 。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 “旋转 除 料 1” 与 “阵列 2” 作 为 镜像 的 特征 。 
单 击 贺 按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视 图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 市 [人 | 及 钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
20.48 ”镜像 特征 4 


Step23. 创建 图 20.49 所 示 的 孔 特 征 11。 

(1) 选择 命令 。 在 二 实体 ”区 域 中 单 击 轩 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 时 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 * 二 中 下拉 列表 
中 选择 选项 ， 选 中 外 标准 螺 绍 外 单 选项 ， 在 畦 全 加; 下 拉 列 表 中 选择 及 i 浊 选 项 ， 在 
直径 和 :下拉 列表 中 选择 10, 在 电 谎 四 :下拉 列 表 中 选择 加 时, 挝 中 人 有限 范 围 四 : 单 
选项 ， 在 | 有 限 范围 四: 下拉 列表 中 输入 17.0。 在 范围 区 域 选择 延伸 类 型 为 忆 ， 在 恩 深 加 :下 
拉 列 表 中 输入 孔 的 深度 为 18.0。 单 击 |。 确定 “| 按钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 20.50 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 编 辑 孔 的 定位 如 图 20.51 所 示 。 








孔 的 放置 面 120 





图 20.49 ”了 筷 特 征 11 图 20.50 定义 孔 的 放置 面 图 20.51 编辑 孔 的 定位 
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(5) 调整 也 的 方向 。 方 向 沿 Z 轴 正 方向 。 

(6) 单 击 命令 条 中 的 [| 护 钮 。 单 击 _ 囊 | 校 钮 ， 完 成 孔 特 征 11 的 创建 。 

Step24. 创建 图 20.52 所 示 的 阵列 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 加 阵列 按钮 

(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 孔 特征 11。 单 击 项 按钮 完成 特征 的 选取 ， 

(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 图 20.52 所 示 的 模型 表面 作为 阵列 草图 平面。 

(4) 定义 阵列 属性 。 单 击 坚 焉 区 域 中 的 区 按钮 ， 绘 制图 20.53 所 示 的 圆 并 确定 阵列 方 
向 ， 单 击 左 键 确 认 。( 注 ,圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 ) 在 “阵列 ” 命 
令 条 的 豆 | 下 拉 列 表 中 选择 国 强 六 项 。 在 计数 名 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 并 按 Enter 
键 确 认 ， 然 后 在 图 形 区 单 击 ， 单 市 畏 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 . 

(5) 单 击 [L | 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 














于 二 二 二 二 | 





SS i 
oA 有 
, \ 
图 20.52 ”阵列 特征 3 图 20.53 ”阵列 轮廓 


Step25. 创建 图 20.54 所 示 的 除 料 特征 5。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 20.55 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 20.56 所 示 的 截面 晶 图 。 | 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 站 与 
拉 伸 类 型 单 击 “ 贯 通 ”按钮 名 |， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 


四 二 


下 | 按钮 不 被 按 下 ， 








me 


(SE 


20.54” 除 料 特征 5 20.55 草图 平面 20.56 ”截面 草图 





Step26. 创建 图 20.57b 所 示 的 镜像 特征 5。 
(1) 选择 命令 。 在 国 革 2 区 域 中 单 击 名 接 全 | 
(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选 取 了 作为 镜像 的 特征 。 单 击 回 








实例 20“ 泵 箱 123 
按钮 。 


(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 L 避 |% 钮 ， 完 成 镜像 5 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
20.57 镜像 5 
Step27. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch20\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 pump_box-r02.avi。 


实例 21 弃 识 鞋 面 


实例 概述 
本 实例 主要 介绍 了 蓝 面 曲面 的 应 用 技巧 。 IE 然后 通 
镜像 命 全 产生 另 一 侧 曲 面 , 模型 的 前 后 曲面 仍 为 蓝 面 曲 面 。 练 习 时 ， 注意 蓝 面 曲面 是 如 


何 相 切 过 渡 的 。 零 件 模 型 及 路 笃 查 找 器 如 图 21.1 所 示 。 





@ De 可 ge 草图 6 
日 回 回 基本 参考 平面 -人 
回 口 俯视 图 (XY) i 
回 口 右 视 图 (YZ) 回 他 全 合 
下 Cal 前 视图 (XZ) 全 加 厚 1 
Ea 蓝 面 1 
中 4 和 镜像 1 





图 21.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference\ 文 件 下 的 语 首 


视频 讲解 文件 boot-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest5.3\work\ch21\boot_ex.par。 

Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 蓝 面 1。 选择 曲面 区域 中 的 若 命 令 ， 选 取 图 21.3 所 示 的 截面 
1， 单 击 右键 ， 选 取 截面 2， 单 击 右键 ， 在 “ 蓝 面 > 命令 条 中 单 击 名 | 按钮 ， 选 取 图 21.3 所 示 
的 引导 曲线 1， 单 击 右键 :选取 引导 曲线 2， 单 击 两 次 右键 ; 单 击 [| 护 钮 ， 单 击 L 副 | 接 
钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 








图 21.2 蓝 面 1 图 21.3 定义 截面 与 引导 曲线 
Step3. 创建 图 21.4b 所 示 的 镜像 特征 1， 在 二 阵列 区 域 中 单 击 咒 镜像 "后 的 小 三 角 , 选 












择 册 J 挤 -命令 ,在 图 形 区 选取 蓝 面 1 作为 镜像 零件 , 单 击 国 按钮 ;选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L 鳃 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


a | 2 站 | | | 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 21.4 镜像 特征 1 


Step4. 创建 草图 6。 在 忆 童 图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 平面 5 作为 草图 平面 ,绘制 图 
21.5 所 示 的 草图 6。 

Step5. 创建 草图 7。 在 忆 章 图 区域 中 单 击 项 按 钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.6 所 示 的 草图 7。 


Y 





图 21.5 草图 6 图 21.6 草图 7 


Step6. 创建 图 21.7 所 示 的 蓝 面 2。 选 择 曲面 区 域 中 的 本 命令 ， 选取 图 21.8 所 示 的 截面 
1， 单 击 右键 ， 选 取 截 面 2， 单 击 右键 ， 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 按钮 ， 选 取 图 21.8 所 示 
的 引导 曲线 1， 单 击 右键 ;选取 引导 曲线 2， 单 击 两 次 右键 ; 单 击 [上 | 近 钮 ， 单 击 L | 护 
钮 ， 完 成 蓝 面 2 的 创建 。 









引导 曲线 1 





图 21.7 蓝 面 2 图 21.8 定义 横 截 面 及 引导 曲线 


Step7. 创建 图 21.9 所 示 的 蓝 面 3。 选择 曲面 区 域 中 的 革命 令 , 选取 图 21.10 所 示 的 截 
面 1， 单 击 右键 ， 选 取 截面 2， 单 击 右键 ， 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 吕 | 掖 钮 ， 选 取 图 21.10 
所 示 的 引导 曲线 1, 单 击 右键 ; 选取 引导 曲线 2, 单 击 两 次 右键 ; 单 击 L | 控 钮 ， 单 击 L 融 | 


按钮 ， 完 成 蓝 面 3 的 创建 。 
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引导 曲线 1 





引导 曲线 2 
图 21.9 蓝 面 3 图 21.10 定义 截面 及 引导 曲线 





Step8. 创建 图 21.11 所 示 的 缝合 曲面 1。 单 击 是 国 区 域 聊 竺 人 的 加 命令 ， 系 统 弹出 “ 颖 
合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置， 在 路 径 查 找 器 中 选取 蓝 面 

、 蓝 面 2、 蓝 面 3 及 镜像 1 为 缝合 对 象 ， 单 击 右键 单 击 况 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创 
建 ， 单 击 L | 掖 钮 。 

Step9. 创建 图 21.12 所 示 的 加 厚 曲 面 。 选 择 、 实 体 ”区域 加 中 的 加“ 吉庆 命令 ， 选 择 
整个 曲面 作为 加 厚 曲 面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 中 入: 文本 框 中 输入 值 3， 在 图 21.13 中 第 3 
所 指 的 方向 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 L 吝 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮 。 


LL 


图 21.11 颖 合 曲 面 1 图 21.12 加 厚 曲面 图 21.13 ”加 厚 方向 
Step10. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 boot。 
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实例 概述 

本 实例 充分 运用 了 有 界 曲面 、 布 尔 、 蓝 面 、 投 影 、 除 料 扫 掠 、 镜 像 、 氢 模 、 阵 列 及 和 孔 
等 特征 命 全 ,读者 在 学 习 设计 此 零件 的 过 程 中 应 灵活 运用 这 些 特征 ,注意 方向 的 选择 以 及 
参考 的 选择 ， 下 面 介 绍 其 设计 过 程 。 规 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 图 22.1 所 示 。 


| 
| 








固 绩 草图 了 国 - 持 二 -了 

多 回忆 平面 5 回 品 -平面 了 
中 3 草图 8 喇 控 熙 4 

回 虹 草图 9 中 0 税 像 2 
i 回扣 草图 10 Hi 藉 季 了 
问 窜 蓝 面 1 加 口 平面 8 
口 区 二 陋 度 建生 下 -ss 拉 吉 5 
下 -3 回 孔 1 
“恒基 休 四 误 于 围 了 闭口 平面 9 

可 _ 创 圆 1 四 仇 - 钴 合 -2 喇 拉 伸 -6 

回 喇 草图 了 a 二 1 回电 平面 10 

回 况 草图 2 加 除 料 1 喇 接 促 7 

回 喇 草图 -3 全 报 模 1 加 侧 圆 6 

回 肖 范围 1 nn 得 像 1 司 侧 圆 了 

回 演 范围 3 回 所 争 2 回 口 平面 1 

问 深 范围 4 二 加 2 器 控 促 8 

回 过 验 言 1 I 呈 薄野 1 回回 平面 12 

DE 语 并 1 可 倒 国 3 国 拉 人 9 

回合 拉 伸 1 着 -是 器 拉 伸 10 

回 喇 草图 了 加 加 器 平面 13 

A 辐 且 草图 5 吧 6 平面 6 国 持 坤 11 
回 吉 | 投影 1 回 除 料 2 部 阵列 1 

回 喇 草图 6 四 路 草图 11 可 _ 创 圆 8 

项 除 料 1 可 章 圆 -9 
| 回 孔 工 


22.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 平面 4。 在 也 国 区 域 中 单 击 忆 按钮， 选择 人 LJ 平行 选项; 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 10， 偏 移 方向 为 
Z 轴 负 方向 ， 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 





\ 
\ 
10 


222 本 面世 


Step3. 创建 图 22.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ，， 实 祭 “区域 中 单 击 丰 按钮， 选取 平面 4 
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作为 草图 平面 , 绘制 图 22.4 所 示 的 截面 草图 ,在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 荆 按钮， 确认 是 


| [2 | 
NI 


四 
车 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 
图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 控 钮 ， 单 击 _- 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 














图 22.3” 拉 伸 特 征 1 图 22.4 截面 草图 
Step4. 创建 图 22.5b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 22.5a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 半径 值 为 8。 
Y 
. 
” 倒 圆 的 对 象 - 


z 
b) 倒 圆 后 





22.$ 倒 圆 特征 1 


Step5. 创建 草图 1( 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch22\reference\ 文 件 下 
的 语音 视频 讲解 文件 panel-r01.avi)。 

Step6. 创建 草图 2( 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch22\reference\ 文 件 下 
的 语音 视频 讲解 文件 panel-r02.avi)。 

Step7. 创建 图 22.6 所 示 的 草图 3。 在 ”草图 “区域 中 单 击 阐 核 钮 ， 选 取 图 22.6 所 示 的 
模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.7 所 示 的 章 图 3。 





闪 图 季 面 
22.6 ”草图 3( 建 模 环 境 ) 22.7 草图 3( 草 绘 环 境 ) 
Step8. 创建 图 22.8 所 示 的 有 界 曲面 1, 选择 曲面 区 域 中 的 只 加 命令 , 选取 图 22.9 所 示 
的 边线 为 曲面 的 边界 边 , 单 击 两 次 右键 . 单 击 L 名 | 掖 钮 , 完成 有 界 曲面 1 的 创建 。 单 击 L | 
按钮 。 
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选取 此 边线 


外 Y 





22.8 有 界 曲 面 1 22.9 ”定义 边界 边 


Step9， 创 建 图 22.10 所 示 的 有 界 曲面 2， 选 择 曲面 区 域 中 的 尝 有 界 
所 示 的 边线 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 吝 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 2 的 创建 。 单 
击 L | 扩 钮 ， 








图 22.10 有 界 曲面 2 图 22.11 定义 边界 边 





Step10. 创建 图 22.12 所 示 的 有 界 曲面 3， 选 择 曲面 区 域 中 的 内 训 加 | 
所 示 的 边线 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 3 的 创建 。 单 
击 L 台 | 过 钮 。 


选取 此 边线 





Am 
22.12 ”有 界 曲面 3 22.13 ”定义 边界 边 





Step11. 创建 图 22.14 所 示 的 有 界 曲面 4， 选 择 曲面 区 域 中 的 党 有 5 
所 示 的 边线 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 4 的 创建 ， 单 
击 L 融 | 按钮 









Step12. 创建 图 22.15 所 示 的 缝合 曲面 1。 单 击 昌国 区 域 队 车 人 的 加 命令 ， 系统 弹 出 “ 颖 
合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 [确定 “| 扩 钮 ， 在 路 径 查找 器 中 选 
取 识 谍 围 1、 党 范围 2、 党 范围 3 及 党 范围 4 为 缘 合 对 象 ， 单 击 右键 ， 在 弹 
出 的 对 话 框 中 单 击 LL_ 确定 “| 溢 钮 ， 单 击 L 吾 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 ， 单 击 L 融 | 
按钮 。 

Step13. 创建 图 22.16 所 示 的 合并 特征 1。 选 择 曲 回 区 域 忠 管 可 “后 的 小 三 角 ， 单 
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击 “ 合 并 ”按钮 量 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 缝合 曲面 1， 单 击 右键 ， 单 击 名 上 控 钮 ， 完 成 合 
并 特征 1 的 创建 。 





图 22.15 缝合 曲面 1 图 22.16 合并 特征 1 


Step14. 创建 图 22.17 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 选 择 曲面 i 人 的 | 命 仿 ， 选 取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.18 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 拉 伸 ” 

是 |, 在 距 褒 :下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 二 | 溢 钮 ， 
十 国 加 :> 完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








R275 


205 





< 
图 22.17 拉 伸 曲面 1 图 22.18 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 22.19 所 示 的 草图 4。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 罚 按钮 , 选取 图 22.19 所 示 
的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.20 所 示 的 草图 4。 


22.19 ”草图 4( 建 模 环境 ) 图 22.20 ”草图 4( 草 绘 环 境 ) 


Step16. 创建 图 22.21 所 示 的 草图 5。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 吕 | 按钮 , 选取 图 22.21 所 示 
的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.22 所 示 的 草图 5。 





放大 图  - 


-十 一 一 一 





图 22.21 草图 5( 建 模 环境 ) 图 22.22 草图 5( 草 绘 环境 ) 
Step17. 创建 图 22.23 所 示 的 草图 5 的 投影 。 在 曲面 涉 理 选项 卡 的 ,曲线 区 域 中 单 击 
恒 摘 盈 命 令 ， 选 取 草图 5 作为 投影 曲线 ， 然 后 右 击 ， 选 取 图 22.24 所 示 的 曲面 作为 投影 面 ， 
然后 右 击 ; 选择 图 22.24 所 示 的 方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 面 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 左 
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键 ; 单 击 L 剖 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 ， 单 击 L 型 | 按钮 。 





22.23 ”草图 5 的 投影 22.24 ”定义 投影 参照 
Step18. 创建 图 22.25 所 示 的 草图 6。 在 ， 莒 图 区域 中 单 击 大 按钮 , 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.26 所 示 的 草图 6。 
说 明 : 让 线 的 端点 与 投影 线 的 端点 = 





22.25 ”草图 6( 建 模 环境 ) 22.26 ”草图 6( 草 绘 环境 ) 
step19. 创建 图 22.27 所 示 的 草图 7。 在， 训 图 ”区 域 中 单 击 足 按钮 , 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.27 所 示 的 草图 7。 





Y 
22.27 草图 7 


Step20. 创建 图 22.28 所 示 的 平面 5。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 (EJ 和平 竺 | 选项; 
选取 俯视 图 (XY) 平面 为 参考 平面 ， 在 图 22.28 所 示 草 图 4 的 拐点 处 单 击 ， 完 成 平面 5 的 
创建 。 





— 
T 
— 
— 


;在 此 拐点 处 单 击 


Step21. 创建 图 22.29 所 示 的 草图 8。 在 ” 训 图 “区域 中 单 击 吕 | 按钮， 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 22.30 所 示 的 草图 8。 
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图 22.29 草图 8〈 建 模 环 境 ) 图 22.30 草图 8( 草 绘 环境 ) 
Step22. 创建 图 22.31 所 示 的 草图 9。 在 ”草图 区域 中 单 击 厕 按钮， 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 22.32 所 示 的 草图 9。 


| 





We pe i et J i je ee jd ee et a vt | 


22.31 ”草图 9〈( 建 模 环 境 ) 22.32 ”草图 9( 草 绘 环境 ) 


Step23. 创建 图 22.33 所 示 的 草图 10。 在 ”可 图 区 域 中 单 击 忠 按钮 , 选取 俯视 图 (XY) 
作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.34 所 示 的 草图 10。 





图 22.33 ”草图 10〈( 建 模 环境 ) 图 22.34 草图 10( 草 绘 环境 ) 
Step24. 创建 图 22.35 所 示 的 蓝 面 1。 选择 曲面 区 域 中 的 蕊 命令 , 选取 图 22.35 所 示 的 截 
面 1， 单 击 右键 :选取 截面 2， 单 击 右键 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 距 按钮， 选取 图 22.35 
所 示 的 引导 曲线 1， 单 击 右键 ;选取 引导 曲线 2， 单 击 右键 ;选取 引导 曲线 3， 单 击 右键 ; 
选取 引导 曲线 4， 单 击 两 次 右键 ， 单 击 [L 枚 | 按钮 ， 单 击 LL 副 | 控 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 
截面 1 


’ 












’ 


引导 曲线 2 


~~ 引导 曲线 4 
导 曲 线 3 


22.35 ” 葛 面 1 


实例 22 微波炉 面板 133 





Step25. 创建 图 22.36 所 示 的 有 界 曲面 5， 选择 曲面 区 域 中 的 议 有 半 
所 示 边 界 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 5 的 创建 。 单 击 
4. 

Step26. 创建 图 22.37 所 示 的 有 界 曲面 6， 选 择 曲面 区 域 中 的 联 有 有 
所 示 边 界 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 吾 | 掖 钮 ， 完 成 有 界 曲 面 6 的 创建 。 单 击 
4. / 

Step27. 创建 图 22.38 所 示 的 有 界 曲面 7， 选择 曲 画 区域 中 的 迪夫 
所 示 边界 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 吾 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 7 的 创建 。 单 击 
EE 











选取 此 边界 选取 此 边界 选取 此 边界 
图 22.36 有 界 曲 面 5 图 22.37 有 界 曲面 6 图 22.38 有 界 曲面 7 





Step28. 创建 图 22.39 所 示 的 缝合 曲面 2。 单 击 曲 回 区 域 除 缝合 的 | 
合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 采用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 市 确定 | 梯 钮 ， 在 路 径 查找 器 中 先 
取 蓝 面 1、 范 围 5s、 范围 6 及 范围 7 为 颖 合 对 象 ， 单 击 右键 ;在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
| 筑 定 ”| 护 钮 ， 单 击 - 襄 | 掖 钮 ， 完 成 颖 合 曲面 2 的 创建 ， 单 击 L_ | 扩 钮 。 

Step29. 创建 图 22.40 所 示 的 减 去 特征 1。 选 择 曲面 区域 中 总 苦 换 本 "后 的 小 三 角 ， 单 
击 “ 减 去 ” 按 铅 是， 在 图 形 区 选取 缝合 曲面 2， 单 击 右键 ， 单 击 [ 可 以 钮 ， 完 成 减 去 特征 
1 的 创建 。 


“多 


图 22.39 ” 颖 合 曲面 2 图 22.40 减 去 特征 1 
Step30. 创建 图 22.41 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 国 按钮 ,选取 图 22.41 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.42 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 名 |， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 25， 然 后 按 Enter 键 ， 在 需 
要 移 除 材 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [ 可 | 扩 钮 ， 单 击 _ 屯 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 
创建 。 








134 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 





图 22.41 除 料 特征 1 图 22.42 ”截面 草图 
Step31. 创建 图 22.43b 所 示 的 拔 模特 征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 蝇 按钮 , 单 击 写 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 从 平面 加 |， 单 击 。 确定 “|j 钮 ， 选 取 图 22.43a 所 示 的 面 1 为 拔 模 
参考 面 ， 选 取 图 22.43a 所 示 的 面 2 为 要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 文 
本 框 中 输入 角度 值 20， 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 | 下 过 按钮。 移动 鼠 标 ， 将 拔 模 方向 调整 至 
图 22.43a 所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 上 | 按 钮 ， 单 击 忆 型 | 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 








a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 22.43” 拔 模 特征 1 
Step32. 创建 图 22.44b 所 示 的 镜像 特征 1， 在 二 阵列 -区域 中 单 击 a 镜像 ”命令 ,在 路 径 
查找 器 中 选取 除 料 特征 1 作为 镜像 特征 ， 单 击 贺 按 钮 完成 特征 的 选取 ， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 可 | 控 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


全 检 一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
22.44 ”镜像 特征 1 


Step33. 创建 图 22.45b 所 示 的 拔 模特 征 2 在。 实体 “区域 中 单 击 避 按钮 , 单 击 写 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 “ 时 平面 到 ， 单 市 [确定 ”| 梯 钮 ， 选 取 图 22.45a 所 示 的 面 1 为 拔 模 
参考 面 ， 选 取 图 22.45a 所 示 的 面 2 为 要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ”命令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 广 
本 框 中 输入 角度 值 为 20， 单 击 鼠 标 右键 ;然后 单 击 上 | 按钮 。 移 动 鼠 标 ， 将 拔 模 方向 调整 
至 图 22.45a 所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 上 用 机 | 近 钮 ， 单 击 L_ 融 | 掖 钮 完成 拔 模特 征 2 的 创建 。 
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[i 
~、 放大 图 
一 一 | 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 22.45 ” 拔 模 特征 2 
Step34. 创建 图 22.46 所 示 的 拉 伸 特 征 2, 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 ,选取 图 22.46 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 22.47 所 示 的 截面 草图 , 确认 是 上 与 号 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Y 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 _ 台 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


we < 


到 22.46 ” 拉 伸 特征 2 22.47 截面 草图 












Step35. 创建 图 22.48b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 22.48a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 5。 

Step36. 创建 图 22.49b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮, 在 “ 薄 壁 ” 
命令 条 的 同一 厚度 :文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1.0， 然 后 右 击 ; 选择 图 22.49a 所 示 的 模型 表面 
作为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 璐 | 校 钮 ， 单 市 四 于 | 按钮 ， 完 成 


泗 壁 特征 1 的 创建 。 
， 倒 圆 的 对 象 





b) 倒 圆 后 





图 22.48 ” 倒 圆 特征 2 


要 移 队 的 和 
a) 浒 壁 


到 22.49 ” 注 壁 特征 1 


Step37. 创建 图 22.50b 所 示 的 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 22.50a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 





b) 薄 壁 后 
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倒 圆 半径 值 为 5。 


， 倒 圆 的 对 象 
放大 图 





a) 倒 圆 前 
22.50 ” 倒 圆 特征 3 
Step38. 创建 图 22.51b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选取 图 22.51a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 


倒 圆 的 对 象 


ae 





放大 图 放大 图 





a) 倒 贺 前 


22.51 ” 倒 圆 特征 4 


Step39. 创建 图 22.52b 所 示 的 倒 圆 特征 5。 选 取 图 22.52a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 5。 

Step40. 创建 图 22.53 所 示 的 平面 6。 在 芋 夯 区 域 中 单 击 思 引 按钮 , 选择 E 平行 选项 ， 
选取 前 视图 C(XZ) 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 5， 偏 移 方 向 为 Y 轴 
负 方 向 ， 单 击 并 完成 平面 6 的 创建 。 


倒 圆 的 对 象 


TE 二 ~- 






下 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
22.32” 倒 圆 特征 $ 








22.53 平面 6 
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Step41. 创建 图 22.54 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ” 实 舍 “区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.55 所 示 的 截面 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 苹 按钮 ， 
在 命令 条 中 选择 “ 非 对 称 延伸 ” 按 铀 名 ， 选 择 “贯通 ” 接 乌 国 ， 除 料 方向 为 Y 轴 正方 向 
单 击 左 键 ， 选 择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 略 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 45， 除 料 方向 
为 Y 轴 负 方 向 ， 单 击 左 键 ; 单 击 L 吾 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 








图 22.54 ” 除 料 特征 2 图 22.55 ”截面 草图 
Step42. 创建 图 22.56 所 示 的 草图 11。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 图 22.56 所 
示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.57 所 示 的 草图 11。 
草图 平面 
“放大 图 


Ee em em nl 








i i i i i i i be i ee i td, 





到 22.57 草图 11 〈 草 绘 环 境 ) 


Step43. 创建 如 图 22.58 所 示 的 除 料 扫 掠 特征 。 在 。” 实 售 “区域 中 单 击 辆 
角 ， 选 择 时 和 扫 挤 命令 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 点 认 扫 护 类 型 EE 辕 一 由 征 和 机 蕊 向 人) 
单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [更 定 。 | 掖 钮 ， 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 
表 中 选择 咒 从 草图 /零件 边 选 择 选项 ， 选 取 图 22.59 所 示 的 模型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 后 
右 击 ， 选 取 草 图 11 作为 扫 掠 截 面 ， 单 击 L 慌 | 拉 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按 钮 ， 完 成 除 料 扫 掠 特征 的 
创建 。 





3 后 的 小 三 








图 22.58 ” 除 料 扫 拯 特征 图 22.59 ” 除 料 扫 拯 路 径 
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Step44. 创建 图 22.60 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 ，， 实 伟 “ 区 域 中 单 击 按钮 ， 选 取 平面 
6 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.61 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延伸 ” 按 
钮 三 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 18， 并 按 Enter 键 , 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 | 入 钮 ， 单 击 _ 台 | 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





22.61 截面 章 图 
Step45. 创建 图 22.62 所 示 的 平面 7。 在 插画 区 域 中 单 击 | 忆 按钮 , 选择 EJ 平行 选项 ， 
选取 平面 6 作为 参考 平面 ， 在 中 多 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 5， 偏 移 方向 为 Y 轴 负 方向 ， 
单 击 完成 平面 7 的 创建 。 





22.62 平面 7 


Step46. 创建 图 22.63 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 平面 
7 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.64 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ”按钮 叹 |， 在 
中 高 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 
的 于 | 接 钮 ， 单 击 _- 怠 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


放大 图 





22.63” 拉 伸 特 征 4 
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上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 22.64 ”截面 草图 

Step47. 创建 图 22.65b 所 示 的 镜像 特征 2， 在 -阵列 区 域 中 单 击 呈 济 像 "命令 , 在 路 径 
查找 器 中 选取 品 拉 候 4 作为 镜像 特征 , 单 击 贺 按钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 平面 6 作为 镜 
像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 22.65 “镜像 特征 2 
Step48. 创建 图 22.66b 所 示 的 镜像 特征 3， 在 一 阵列 | 区 域 中 单 击 号 镜像 "命令, 在 路 径 





查找 器 中 选取 拉 伸 3、 拉 伸 4 及 镜像 2 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 
前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 访 | 护 钮 ， 完 成 镜像 特征 
3 的 创建 。 





i | 0 
22.66 ”镜像 特征 3 
Step49. 创建 图 22.67 所 示 的 平面 8。 在 平 男 区 域 中 单 击 忆 按钮, 选择 加“ 平生 选 项 ， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 旦 要: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 25， 偏 移 方向 为 


Z 轴 负 方向 ， 单 击 并 完成 平面 8 的 创建 。 

Step50. 创建 图 22.68 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮， 选取 平 面 
8 作为 草图 平面 ,绘制 图 22.69 所 示 的 截面 草图 , 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 医 | 按 钮 ， 确 认 是 | 
与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ,选择 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 四 ， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 忆 轴 正方 向 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 拉 钮 ， 单 击 喇 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 5 的 创建 。 
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22.67 平面 8 22.68 ” 拉 伸 特征 5 





22.69 ”截面 车 图 


Step51. 创建 如 图 22.70 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 奖 型 加 ;下拉 
列表 中 选择 选项 ， 选 中 外 标准 电 综 太 ) 单 选项 ， 在 时 位 四 ;下 拉 列 表 中 选择 也 轩 选项 ， 
在 直径 丰 ): 下 拉 列 表 中 选择 5, 在 况 半 县 竹 区 1; 下 拉 列 表 中 输入 6， 在 训 环 过 式 介 :下 拉 列 表 中 输 
入 2， 在 螺 这 四 : 下 拉 列 表 中 选择 国 I 是 阳 志 ， 先 中 个 至 孔 全 长 多 单 选项 ， 在 范围 区 域 先 
择 延伸 类 型 为 | ， 在 于 帝国 下 拉 列 表 中 输入 15， 选 中 四 要 志良 角度 而 | 复 尘 框 ， 孔 深 类 型 
选择 ” 思 ， 单 击 。 确定 ”| 把 包 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

螺 孔 特征 











22.70 孔 特 征 1 


(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 22.67 中 平面 8 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 单 击 并 完成 孔 


的 放置 。 
(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 22.71 所 示 的 同心 约束 ， 约 束 完 成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 


(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 Z 轴 正 方向 。 
(5) 单 击 该 命令 





22.71 孔 的 位 置 约束 
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Step52. 创建 图 22.72 所 示 的 平面 9。 在 笠 画 区 域 中 单 击 忆 引 按 钮 , 选择 iE] 平行 ;选项 ; 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 吧 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 40， 偏 移 方向 为 
X 轴 负 方向 ， 单 击 并 完成 平面 9 的 创建 。 

Step53. 创建 图 22.73 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 。 ”实体 “区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 平面 
8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 选择 命 
令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 蛤 |， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空 
白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 
创建 。 








图 22.72 平面 9 





图 22.73 ” 拉 伸 特征 6 图 22.74 ”截面 草图 
Step54. 创建 图 22.75 所 示 的 平面 10。 在 平面 区 域 中 单 击 | 忆 按钮， 选择 四 平行 先 


项 ; 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 跨 擅 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 22.5， 偏 移 
方 同 为 Y 轴 负 方 回 ， 单 击 并 完成 平面 10 的 创建 。 





22.75 平面 10 


Step55. 创建 图 22.76 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 实体 区域 中 单 击 本 按钮 ， 选 取 平 面 








6 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.77 所 示 的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 应 按钮 ， 选 择 命 
令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 三 |， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空 
白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 EE 可 | 拉 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 
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22.76 ” 拉 伸 特征 7 22.77 ”截面 草图 
Step56. 创建 图 22.78b 所 示 的 倒 圆 特征 6。 选 取 图 22.78a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.5。 


ey 有 sm 1 二 这 六 条 边线 为 
J? /六 vv” 倒 圆 的 对 象 
fe ii A 





a) 倒 贺 前 





22.78 ” 倒 圆 特征 6 


Step57. 创建 图 22.79b 所 示 的 倒 圆 特征 7。, 选 取 图 22.79a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.2。 


有 为。 ER AR 一 
倒 圆 的 对 象 >、 VY ; | YN 
站 『 < | 


a) 倒 贺 前 


| 二 二 二 二 二 站 站 二 


b) 倒 圆 后 





22.79 ” 倒 圆 特征 7 





Step58. 创建 图 22.80b 所 示 的 镜像 特征 4, 在 一 隆 到 .区域 中 单 击 吨 镜像 命令, 在 路 径 


查找 器 中 选取 喝 拉 促 6 、 吕 拉 7 了、 总 他 图 6 与 前 和 便 图 7 作为 镜像 特征 ， 
单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 
令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 

Step59 创建 图 22.81 所 示 的 平面 11, 在 平田 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 @ 平行 选项 ， 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 中 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 400， 偏 移 方向 为 


本 和 加 


X 轴 正 方向 ， 单 击 并 完成 平面 11 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
22.80 ”镜像 特征 4 22.81 平面 11 
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Step60. 创建 图 22.82 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 ， 实 售 区域 中 单 击 三 按钮 ， 选 取 平 面 
10 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.83 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 按钮， 选择 
“ 拉 伸 ”命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 蜡 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 图 
形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 核 钮 ， 单 击 - 台 | 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 8 的 创建 。 

Step61 创建 图 22.84 所 示 的 平面 12。 在 平面 区 域 中 单 击 忆 引 按钮 , 选择 IE 平行 洗 项 ， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 0， 偏 移 方 向 为 
Z 轴 负 方向 ， 单 击 并 完成 平面 12 的 创建 。 








22.82” 拉 伸 特 征 8 22.83 ”截面 草图 


Step62. 创建 图 22.85 所 示 的 拉 促 特征 9。 在 。” 实 仁 “区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 平面 
11 作为 草图 平面 , 绘制 图 22.86 所 示 的 截面 草图 , 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 时 | 按钮 , 确认 六 
与 瞧 | 按 钮 未 被 按 下 ， 选 择 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 是， 拉 伸 方向 为 Z 轴 正 方向 ,在 图 形 区 的 空 
白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 控 钮 ， 单 击 _- 驯 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 
创建 


22.84 平面 12 22.85 拉 伸 特征 9 22.86 ”截面 车 图 


Step63. 创建 图 22.87 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 。” 实 仁 区 域 中 单 击 苹 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.88 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 铜 量 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 核 钮 ， 单 击 台 | 控 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 10 的 创建 。 

















图 22.87 拉 伸 特征 10 图 22.88 ”截面 草图 
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Step64 创建 图 22.89 所 示 的 平面 13。 在 平面 区 域 中 单 击 忆 引 按钮 , 选择 IE 平行 洗 项 ， 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 外交 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 115， 偏 移 方向 
为 Z 轴 负 方 回 ， 单 击 并 完成 平面 13 的 创建 。 

Step65. 创建 图 22.90 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 苹 按钮 ,选取 平面 
6 作为 草图 平面 ， 绘 制图 22.91 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 按钮， 选择 命 
令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按钮 蛤 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空 
白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 本 | 护 钮 ， 单 击 性 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 11 的 
创建 。 








22.89 平面 13 





图 22.90” 拉 伸 特征 11 图 22.91 截面 草图 
Step66. 创建 图 22.92 所 示 的 阵列 特征 1。 在 阵列 区域 中 单 击 各 阵列 命令 后 , 在 路 径 
查找 占 中 选取 要 阵列 的 拉 伸 特征 11， 单 击 国 按钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 
平面 ; 单 击 特征 区 域 中 的 蒂 | 按 钮 , 绘制 图 22.93 所 示 的 圆 ( 注 ; 圆 的 大 小 没有 要 求 ), 在 “ 阵 
列 ” 命 令 条 的 要 | 下 拉 列 表 中 选择 国 交 项 ， 在 计数 品 : 文 本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 单 击 
左 键 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “阵列 ”命令 条 中 单 市 可 | 校 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 
的 创建 。 











22.93 ”环形 阵列 轮 廊 
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Step67. 创建 图 22.94b 所 示 的 倒 圆 特 征 8。 选 取 图 22.94a 所 示 的 模型 边线 为 倒 加 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.5。 


放大 图 


这 三 条 边线 为 
倒 圆 的 对 象 “、、 






a) 倒 圆 前 


b) 倒 圆 后 


22.94” 倒 圆 特 征 8 
Step68. 创建 图 22.95b 所 示 的 倒 圆 特征 9, 选取 图 22.95a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.2。 


这 三 条 边线 为 。 
倒 圆 的 对 象 “、 ~ 








a) 倒 圆 前 


b) 倒 圆 后 
图 22.95 ” 倒 圆 特征 9 


Step69. 创建 图 22.96 所 示 的 孔 特 征 4。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 二 实 售 “区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按钮 ， 在 尖 型 加 ;下拉 
列表 中 选择 芭 s 世 情 插 项 ， 选 中 全 标 蕉 螺纹 印 ) 单 选项 ， 在 蛙 亿 到 :下 拉 列 表 中 选择 医 儿 二 选项 ， 
在 直径 区 :下拉 列 表 中 选择 5， 在 训 半 县 竹 区 ): 下拉 列表 中 输入 6， 在 科 尖 深 区 全: 下拉 列 表 中 输 
入 2, 在 曙 级 名 :下 拉 列 表 中 选择 [E 本 有 国 先 项， 选中 允 全 也 全 长 的 单 选项 ， 在 范围 区 域 选择 
延伸 类 型 为 ， 在 孔 深 好 ;下 拉 列 表 中 输入 15， 选 中 四 站 要 天启 衣 朗 i 复 选 框 ， 孔 深 类 型 选 
择 ” 思 ， 单 击 [ 确定 ”| 拉 乌 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 








图 22.96 ”和 孔 特征 4 


(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 平 面 12 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 单 击 并 完成 孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 22.97 所 示 的 同心 约束 ， 约 束 完 成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 ， 调 整 孔 的 方向 为 Z 轴 正 方向 。 
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(5) 单 击 命令 条 中 的 [| 掖 钮 。 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 4 的 创建 。 





22.97 了 筷 的 位 置 约束 


Step70. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 panel。 


实例 23 电 风 届 故 座 


实例 概述 

本 实例 讲解 了 电 风 局 底座 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主要 应 用 了 拉 伸 、 替 换 面 、 倒 圆 、 
扫 掠 和 镜像 命 分 。 其 中 变 倒 角 的 创建 较为 复杂 , 需要 读者 仔细 体会 。 零 件 模 型 及 路 笃 查 找 
器 如 图 23.1 所 示 。 


fan base.par 





[加 fr Base 3 
日 加 加 基本 考 考 平面 间 创 圆 4 
回 品 依 视 图 必 7) 间 便 圆 5 
回 品 右 视 图 他 7) 加 923 草图 1 
国 . 回 品 平面 4 

加 3 草图 2 

本 1 

回 售 拉 圳 曲面 1 i 
车 赫 找 面 1 回 98 草图 3 

品 拉 孝 2 闭口 平面 6 

加 除 料 1 加 B23 草图 4 

回 除 料 2 于 扫 扩 2 

削 创 图 1 ml 镜 人 区 1 


图 23.1 零件 模型 和 路 径 碍 找 喜 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 区域 中 单 击 鲁 按钮， 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 23.3 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 虹 与 是 按钮 未 被 按 下 ,在 
电离: 下 拉 列 表 中 输入 50， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正方 向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 
击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 - 琵 | 榨 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


了 


Step3. 创建 图 23.4 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 惊 拉 人 














命令， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 23.5 所 示 的 截面 草图 ,在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 是 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 坚 |， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 150， 并 按 Enter 键 ， 在 图 
形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 攻 | 按钮 ， 单 击 LE 站 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 
面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 23.6 所 示 的 蔡 换 面 。 选 择 曲面 区 域 中 的 合营 面 |" 命令 ， 选 择 图 23.7 所 
示 的 曲面 1 为 替换 的 目标 面 ， 单 击 右键 。 选 取 图 23.7 所 示 的 曲面 2 为 蔡 换 面 。 单 击 盖 | 扩 
钮 ， 完 成 替换 面 的 创建 。 单 击 L 型 | 过 钮 。 














五 





图 23.2” 拉 伸 特征 1 图 23.3 截面 草图 图 23.4 拉 伸 曲面 1 
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图 23.5 截面 草图 图 23.6 ” 蔡 换 面 
Step5. 创建 图 23.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 23.9 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 
|， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ,， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 


曲面 1 


图 23.7 定义 替换 的 目标 面 及 替换 面 图 23.8 拉 伸 特征 2 图 23.9 截面 草图 

Step6. 创建 图 23.10 所 示 的 除 料 特征 1。 在。” 实 仁 区域 中 单 击 贺 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 23.11 所 示 的 截面 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 欧 按钮， 选择 
“ 除 料 ”命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 了 轴 负 方向 ， 单 市 LE 可 | 扩 钮 ， 单 击 
_ 驶 | 护 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 23.12 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 园 按钮, 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 23.13 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮， 选择 
命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 Y 轴 正 方向 ， 单 击 [ 避 | 核 钮 ， 单 击 - 邓 | 近 
钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 





曲面 2 








23.10” 除 料 特征 1 23.11 截面 草图 23.12 ” 除 料 特征 2 


Step8. 创建 图 23.14b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 23.14a 所 示 的 模型 边线 为 倒 加 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 10。 
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_ - 倒 贺 的 对 象 ) 


-一 一 加 a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 23.13 截面 草图 图 23.14 倒 圆 特征 1 


Step9. 创建 图 23.15b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 23.15a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 5。 





- 选取 此 边线 


人 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
23.1$ 倒 圆 特征 2 


Step10. 创建 图 23.16b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 23.16a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 半径 值 为 5。 
他国 的 对 象 一 ) i 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
色 23.16 倒 圆 特征 3 


Step11. 创建 图 23.17 所 示 的 倒 圆 特 征 4。 单 击 写 按钮， 选取 倒 圆 类 型 为 可 可 变 半 径 加 ， 
单 击 上 吉 定 | 拉 钮 ; 选取 图 23.18 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 , 然后 右 击 ; 选取 图 23.18 
所 示 的 点 1， 输 入 倒 圆 半径 值 10, 然后 右 击 ,选取 图 23.18 所 示 的 点 2， 输 入 倒 圆 半径 值 15， 
然后 右 击 ， 选取 图 23.18 所 示 的 点 3， 输 入 倒 圆 半径 值 8， 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 _ | 扩 
钮 ， 然 后 单 击 . 本 按钮， 完成 倒 圆 特征 4 的 创建 。 












23.17 ” 倒 圆 特征 4 23.18 ”定义 倒 圆 参数 
Step12. 创建 图 23.19b 所 示 的 倒 圆 特征 5。 选 取 图 23.19a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 35。 
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a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
23.19 ” 倒 圆 特征 5$ 


Step13. 创建 草图 1。 在 导 曹 图 区域 中 单 击 固 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 23.20 所 示 的 草图 1。 

Step14. 创建 图 23.21 所 示 的 平面 4 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch23\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 fan_base-r01.avi)。 





在 此 端点 处 单 击 





图 23.20 草图 1 图 23.21 平面 4 


Step15. 创建 草图 2。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 噶 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 绘 制 
图 23.22 所 示 的 日 图 2。 

Step16. 创建 图 23.23 所 示 的 扫 掠 特征 1。 在 ”实体 区 域 中 单 击 扣 过 和 后 的 小 三 角 ， 
选择 碾 扫 掠 - 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 默认 扫 掠 类 型 多 域 中 选中 半生 全 和 和 情 乱 碳 民 ) 单 
选项 。 单 击 [_ 确定 | 护 钮 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 在 图 形 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 轨 
迹 曲线 ， 然 后 右 击 ， 选 取 草 图 2 为 扫 掠 截面 ， 单 市 中 于 | 护 钮 ， 单 市 - 周 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特 
征 1 的 创建 。 














图 23.22 草图 2 图 23.23” 扫 掠 特征 1 
Step17. 创建 图 23.24 所 示 的 平面 5。 在 了 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 开平 答 选项 ; 
在 绘图 区 域 选取 前 视图 (XZ)〉 作 为 参考 平面 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 20， 偏 移 
方向 为 Y 轴 正 方向 ， 单 击 并 完成 平面 5 的 创建 。 
Step18. 创建 草图 3。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 噶 按钮 ， 选 取 平面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制 
图 23.25 所 示 的 草图 3。 
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图 23.24 平面 5 图 23.25 草图 3 
Step19. 创建 图 23.26 所 示 的 平面 6。 在 下 面 区 域 中 单 击 己 引 按 钮 , 选择 下 
选项 ， 选 取 草图 3 作为 参考 曲线 ， 在 图 23.26 所 示 的 端点 处 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 
Step20. 创建 草 图 4。 在 忆 草 图 “区域 中 单 击 项 按钮 ， 选 取 平面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制 
图 23.27 所 示 的 草图 4。 








图 23.26 平面 6 图 23.27 草图 4 
Step21. 创建 图 23.28 所 示 的 扫 掠 特征 2。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 区 后 的 小 三 角 ， 选 
择 同 “和 扫 掠 4 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 点 认 扫 边 类 型 区 域 中 选中 时 一路 竹材 共 甸 @) 单 先 
项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 在 图 形 区 中 选取 草图 3 为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 后 右 击 ; 
选取 草图 4 为 扫 掠 截面 ， 单 击 [ 台 | 扩 钮 ， 单 击 - 叱 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 2 的 创建 。 
Step22. 创建 图 23.29b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 阵列 区域 中 单 击 叶 镜像 ”命令 , 在 路 径 
查找 器 中 选取 好 拉 促 2 为 镜像 特征 ， 单 击 畏 | 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 
心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 L | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


da 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
23.28 ” 扫 掠 特征 2 23.29 ”镜像 特征 1 


Step23. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 fan_base。 








实例 24 淋 痊 喷头 


实例 概述 
本 实例 是 一 个 典型 的 曲面 建 模 实例 ， 先 创建 基准 曲线 ,再 利用 基准 曲线 构建 蓝 面 曲面 ， 
最 后 再 通过 缝合 、 加 厚 和 倒 圆 命 售 完 成 模型 。 寺 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 24.1 所 示 。 


局 平面 6 

es i 让 图 | 
日 回 器 基本 参考 平面 加 各 a 1 
局 情 视 图 (XY) 四 ee 1 

可 右 视 图 位 7) 1 

i 加 厚 1 





图 24.1 零件 模型 及 路 径 得 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 24.2 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区 域 中 单 击 已 按钮 ， 选 择 ( 呈 
选取 右 视 图 (YZ) 作为 参考 平面 ， 在 是 高: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 225， 偏 移 方向 为 X 
轴 正 方向 ， 单 击 并 完成 平面 4 的 创建 。 

Step3. 创建 图 24.3 所 示 的 草图 1。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 加 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 24.4 所 示 的 草图 1。 
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图 24.2 平面 4 图 24.3 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 24.4 草图 1 ( 草 绘 环 境 ) 


Step4. 创建 草图 2。 在 忆 章 图 “区域 中 单 击 项 按 钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 24.5 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 草图 3。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 融 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 24.6 所 示 的 草图 3。 

Step6. 创建 图 247 所 示 的 平面 5 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch24\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 muzzle-r01.avi)。 
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图 24.5 草图 2 图 24.6 草图 3 图 24.7 平面 5 
Step7. 创建 图 24.8 所 示 的 草图 4。 在 ”可 图 区域 中 单 击 剧 按钮， 选取 平面 5 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 24.9 所 示 的 草图 4。 





rh 
es 
到 bes 
Te 
~ i 
24.8 ”草图 4( 建 模 环 境 ) 24.9 ”草图 4( 草 绘 环境 ) 


Step8. 创建 图 24.10 所 示 的 蓝 面 1。 选择 曲面 区 域 中 的 车 命令 ， 选 取 图 24.11 所 示 的 截 
面 1、 截 面 2 与 截面 3， 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 | 以 钮 ， 选 取 引 导 曲 线 1， 单 击 右键 ， 选 
取 引 导 曲线 2， 单 击 右键 ， 单 击 _ 王 | 护 钮 ， 单 击 [区 | 扩 钮 ， 单 击 LL 融 | 扩 钮 ， 完 成 划 面 1 
的 创建 。 








“引导 曲线 1 引导 曲线 2 
图 24.10 蓝 面 1 图 24.11 定义 截面 与 引导 曲线 


Step9. 创建 图 24.12 所 示 的 旋转 曲面 1。 选择 曲 画 区域 中 的 重庆 #g 命 令 ， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 24.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 绪 图 ”区域 中 的 按钮 ， 
选取 图 24.13 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 剧 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 多; 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 可 及 钮 ， 完 
成 旋转 曲面 1 的 创建 。 








旋转 


图 24.12 旋转 曲面 1 图 24.13 截面 草图 
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Step10. 创建 图 24.14 所 示 的 旋转 曲面 >。 选择 曲 转 区 域 中 的 硬 着 苇 刚 命令 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 24.15 所 示 的 截面 草图 ; ~ 给 图 区 域 中 的 和 按钮 ， 
选取 图 24.15 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 天 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 [| 护 钮 ， 完 
成 旋转 曲面 2 的 创建 。 

Step11. 创建 图 24.16 所 示 的 缝合 曲面 。 单 击 曲 画 区域 软 缮 全 的 四 命令 ， 系 统 弹出 “ 颖 
合 曲 面 选项 ”对 话 杠 ， 采用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 |_ 确定 “| 护 钮 ;在 路 径 查找 器 中 先 
取 蓝 面 1、 旋 转 曲 面 1 及 旋转 曲面 2 作为 颖 合 对 象 ， 单 击 右键 ; 单 击 L 训 _| 按 钮 ， 完 成 颖 合 


曲面 的 创建 ， 单 击 L 型 | 按钮 。 





a 


图 24.14 旋转 曲面 2 图 24.15 ”截面 草图 图 24.16 Ga 
Step12. 创建 图 24.17 所 示 的 加 厚 曲面 。 选 择 ， 宰 仁 “ 区 域 加 9 中 的 风 “ 加 主 i 命 今 ， 
择 整 个 缝合 曲面 作为 加 厚 曲 面 ， 在 “加 厚 ”命令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 值 2.5。 在 图 24.18 
箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 盖 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 ， 单 击 L 副 | 掖 钮 


od 一 


图 24.17 加 厚 曲 面 图 24.18 加 厚 方向 


Step13. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch24\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 muzzle-r02.avi。 















实例 25 水 嘴 拜 铅 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 旋转 曲面 、 蓝 面 曲面 、 阵 列 、 镜 像 、 布 尔 等 特征 命 全 ， 零 件 模 型 及 
路 径 查 找 器 如 图 25.1 所 示 。 


外 faucet knob.par 


t:: Base 加 是 入 区 1 
日 回 加 基本 八 考 平面 回 形 草图 4 
中 依 视 图 必 7) 蓝 面 1 

器 右 视 图 他 7) 加 了 8 阵列 副本 1 
器 前 视图 必 了 ) 范围 1 
日 号 厅 建 楼 链 合 1 
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号 
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图 25.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Step1l. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2 创建 图 25.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 重庆 总 的 命令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 25.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 音 图 “区 域 中 的 和 0 按钮 ， 选 
取 图 25.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 天 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 : 文 
本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 人 | 护 钮 ， 完 成 
旋转 曲面 1 的 创建 。 





旋转 轴 





图 25.2 旋转 曲面 1 图 25.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 25.4 所 示 的 平面 4 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch25\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 fancet_knob-r01.avi)。 
Step4. 创建 图 25.5 所 示 的 草图 1。 在 二 草图 “区域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 晶 图 平面 ， 绘 制图 25.6 所 示 的 草图 1。 
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图 25.4 平面 4 
说 明 : 圆 缴 关于 X 轴 对 称 ， 上 端点 落 在 平面 4 上 。 





图 25.5 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 25.6 草图 1( 草 绘 环 境 ) 

Step5. 创建 图 25.7 所 示 的 投影 曲线 1。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 曲线 区域 中 单 击 莱 强 盈 合 
令 ， 选 取 草 图 1 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 选 取 图 25.8 所 示 的 面 为 投影 面 ， 然 后 右 
击 ， 选 择 图 25.8 所 示 的 方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 面 ， 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 
击 _ 带 | 掖 钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 


图 25.7 投影 曲线 1 图 25.8 ”定义 投影 参照 


Step6. 创建 图 25.9b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 25.9a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 5。 


此 边线 为 
倒 圆 的 对 象 





a) 倒 加 前 b) 倒 圆 后 
图 25$.9 ” 倒 圆 特征 1 
Step7. 创建 图 25.10 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 区 域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 25.11 所 示 的 草图 2。 
Step8. 创建 图 25.12 所 示 的 草图 3。 在 忆 章 图 区域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 25.13 所 示 的 草图 3。 
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图 25.10 草图 2 〈 建 模 环 境 ) 图 25.11 草图 2 〈 草 绘 环 境 ) 

Step9. 创建 图 25.14 所 示 的 镜像 特征 1， 在 二 隆 烈 区 域 中 单 击 呈 错 像 -后 的 小 三 角 , 选 

择 出 ”镜像 复制 委 件 | 按钮 ,在 图 形 区 选取 草图 3 作为 镜像 对 象 , 单 击 贺 按钮 ;选取 前 视图 (XZ) 
作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 [六 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 








一 之 





了 惨 Er J 二 -| 十 





图 25.12 草图 3( 建 模 环境 ) 图 25.13 草图 3( 草 绘 环 境 ) 图 25.14 镜像 特征 1 


Step10. 创建 图 25.15 所 示 的 草图 4。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 踢 按 钮 , 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 25.16 所 示 的 草图 4。 





二 


图 25.15 ”草图 4〈 建 模 环 境 ) 图 25.16 草图 4( 草 绘 环 境 ) 
step11. 创建 图 25.17 所 示 的 蓝 面 曲面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 荐 命令 ， 选 择 图 25.18 所 示 
的 截面 1， 单 击 右键 ， 选 取 截 面 2， 单 击 右键 ， 在 命令 条 中 单 击 中 | 按钮 ， 选 取 图 25.18 所 示 
的 引导 曲线 1， 单 击 右键 ， 选 取 引导 曲线 2， 单 击 右键 ， 选 取 引 导 曲 线 3， 单 击 两 次 右键 ， 
单 击 上 和 | 掖 钮 ， 单 击 L 融 | 护 钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 1 的 创建 。 





~、 引导 曲线 2 
一 一。 引导 曲线 


引导 曲线 1 一 





图 25.17 蓝 面 曲面 1 图 25.18 ”定义 截面 及 引导 曲线 
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Step12. 创建 图 25.19 所 示 的 阵列 副本 。 在 阵列 区 域 中 单 击 多 阵列 命令 后 ， 在 命令 
条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 ji 和 南 ， 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 蓝 面 曲面 ， 单 击 贺 按钮， 
选取 俯视 图 (XY) 作为 阵列 草图 平面 ， 单 击 坚 正 区 域 中 的 按钮 ， 绘 制图 25.20 所 示 的 圆 
( 注 : 圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 [| 下 拉 列 表 
中 选择 用 j 页， 在 计数 上 加 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 单 击 左 键 ， 单 击 项 按钮 ， 退 出 草 
绘 环境 ， 单 击 [| 掖 钮 ， 完 成 阵列 副本 的 创建 。 








图 25.19 ”阵列 副本 图 25.20 ”环形 阵列 轮 廊 
Step13. 创建 图 25.21 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 盾 沛 六 按钮 。 
(2) 定义 偏 移 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 “旋转 曲面 1” 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 右 键 。 
(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 中 熏 : 文本 框 中 输入 0.3， 按 Enter 键 。 
(4) 定义 偏 移 方向 。 偏 移 方向 可 参考 图 25.22 所 示 (向 实体 外 部 )。 
(5) 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 








图 25.21 偏 移 曲面 1 图 25.22” 偏 移 方 向 

Step14. 创建 图 25.23 所 示 的 曲面 修 前 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区域 中 单 击 多 修 肛 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 选择 修剪 工具 。 在 “选择 类 型 ”下 拉 菜 单 中 选择 国 ， 在 绘图 区 域 选 取 偏 置 曲面 1 
为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 25.24 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 单 击 L 带 上校 钮 ， 单 击 - 嘲 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 
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图 25.23 修剪 曲面 1 


Step15. 创建 图 25.25 所 示 的 曲面 修剪 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 各 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 偏 置 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 选择 修剪 工具 。 在 “选择 类 型 ”下 拉 菜 单 中 选择 国 ， 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 曲面 1 
为 修剪 工具 ， 单 击 畏 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 25.26 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 单 击 上 天 || 掖 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 2 的 创建 。 





修 甬 曲面 2 





25.25 曲面 修 前 2 25.26 修剪 特征 方 回 


Step16. 创建 曲面 修剪 3~8， 详 细 过 程 请 参考 Step14~ Step15。 

Step17. 创建 图 25.27 所 示 的 有 界 曲面 1， 选 择 曲 画 区域 中 的 泣 别 命令 ， 选 取 图 25.27 
所 示 的 边 为 曲面 的 边界 , 单 击 两 次 右键 , 单 击 _ 带 胺 钮 , 完成 有 界 曲面 1 的 创建 。 单 击 L 型 | 
按钮 。 

Step18. 创建 缝合 曲面 1。 单 击 曲 田 区域 除 等 人 的 辐 命 令 ， 系 统 弹 出 “缝合 曲面 选项 ” 
对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置， nh 选取 图 25.28 所 示 的 曲面 1、 曲 
面 2、 曲 面 3、 曲 面 4 和 曲面 $ 为 缝合 对 象 , 单 击 右键 ; 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
按钮 ， 单 市 人 | 腕 钮 ， 完 成 缝合 曲面 的 创建 ， 单 让 下角， 

Step19. 创建 缝合 曲面 2。 单 击 曲面 | 区域 聊 待人 的 辐 命令 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ” 
对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置， 选取 图 25.29 所 示 的 曲面 1 和 曲 
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面 2 为 颖 合 对 象 ， 单 击 右键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
完成 缝合 曲面 的 创建 ， 单 击 _ 邮 | 校 钮 。 





曲面 4 
曲面 5 
图 25.27 有 和 界 曲 面 1 图 25.28 ”缝合 曲面 1 


曲面 2 





25.29 ”缝合 曲面 2 


Step20. 创建 图 25.29 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ,选取 图 25.29 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 25.31 所 示 的 截面 草图 ,绘制 完 成 后 ， 单 击 贺 按钮， 
选择 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 局 |， 在 距离 :下拉 列 表 中 输入 10， 在 需要 移 除 
材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 _ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


草图 平面 


’ 
’ 






] 





图 25.30” 除 料 特征 1 图 25.31 截面 草图 
Step21. 创建 图 25.32b 所 示 的 拔 模特 征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 曼 按 钮 , 单 击 写 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 具 平 面 加 |， 单 击 [ 确定 ”| 护 钮 ， 选 取 图 25.32a 所 示 的 面 1 为 拔 横 
参考 面 ， 选 取 图 25.32a 所 示 的 面 2 为 需要 拔 模 的 面 。 在 拔 模 命令 条 的 拔 模 角 度 文 本 框 中 输 
入 角度 值 20， 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 上 之 | 校 钮 。 移 动 鼠 标 将 拔 模 方向 调整 至 图 25.33 所 
示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 EE 骂 | 核 钮 ， 单 击 _ 怠 | 控 钮 ， 完 成 氢 模 特征 1 的 创建 。 
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i @ 而 于 


a) 拔 模 前 
及 | 不同 . J 
图 25.32 ” 拔 模 特征 1 — 
图 25.33 拔 模 2 
. 员 方 回 


tep22. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 fancet_knob 





实例 26 ”充电 垦 外 元 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 拔 模 、 基 准 平面 、 镜 像 、 倒 圆 、 薄 壁 等 特征 命 全 ， 零 件 模 型 
及 路 径 查 找 器 如 图 26.1 所 示 。 


chareer_ cower. par 
tr: Base 

日 [四 口 基本 从 考 平面 

回回 以 视图 心 Y) 

回回 右 祖 图 性 7 

回 局 前 视图 心 Z) 








里 

下 下 茧 

国 贺 肤 
[i 


国 赂 辆 图 





和 优生 全 管 合意 
对 故 下 下 


图 26.1 零件 模型 及 路 往 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 26.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 有 由 按钮 ， 选 取信 视图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 26.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按 
钮 ， 确认 "GE 与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 35， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 
轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 细 | 按钮 ， 单 击 驯 | 榨 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 26.2 拉 伸 特征 1 图 26.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 26.4b 所 示 的 拔 模特 征 1。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 曼 按钮 ， 单 击 写 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 内 平面 名 ， 单 市 更 定 “| 按钮 ， 选 取 图 26.4a 所 示 的 面 1 为 拔 模 参 
考 面 ， 选 取 图 26.4a 所 示 的 面 2、 面 3、 面 4 与 面 5 为 需要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 
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拔 模 角 度 文本 框 中 输入 角度 值 S， 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 二 | 按钮 。 移 动 鼠 标 ， 将 拔 模 


方向 调整 至 图 26.5 所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 [LE 枚 | 护 钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 


应 


的 创建 。 


| -> 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 26.4” 拔 模 特征 1 图 26.5 ” 拔 模 方向 
Step4. 创建 图 26.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。” 实 仁 。 区 域 中 单 击 辆 按钮， 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 26.7 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 
延伸 ”按钮 瞧 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 
击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 按钮 ， 单 击 - 弄 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


Eh iw 


图 26.6 拉 伸 特征 2 图 26.7 截面 草图 

Step5. 创建 图 26.8 所 示 的 平面 4。 在 于 画 区 域 中 单 击 因 浊 坟 包 选择 ia 和 有 
选取 前 视图 (XZ) 平面 为 参考 平面 ， 在 图 26.8 所 示 的 模型 边线 端点 处 单 击 ， 完 成 平面 4 的 
创建 。 

Step6. 创建 图 26.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ， 实 焦 区域 中 单 击 鳞 按钮 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 26.10 所 示 的 截面 草图 ,确认 旺 与 旺 | 按 钮 未 被 按 下 ， 选 
择 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 罩 ， 拉 伸 方向 为 Y 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 拉 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 

i 

















和 





26.8 平面 4 图 26.9 ” 拉 伸 特征 3 图 26.10 截面 草图 


Step7. 创建 图 26.11b 所 示 的 拔 模特 征 2。 在 二 实体 区 域 中 单 击 属 按钮 , 单 击 冒 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 内 平面 加 ， 单 击 。 靖 定 “| 放 乌 ， 选 取 图 26.11a 所 示 的 面 1 为 拔 模 
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参考 面 ， 选 取 图 26.11a 所 示 的 面 2 为 需要 氢 模 的 面 。 在 “ 拨 模 ”命令 条 的 氢 模 角度 文本 框 
中 输入 角度 值 30, 单 击 鼠 标 右键 然后 单 击 上 | 按钮 移动 鼠标 将 拔 模 方向 调整 至 图 26.12 
所 示 的 方向 后 单 击 ， 单 击 [LE 放 | 按钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 


> 从 全 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
26.11 拔 模 特征 2 图 26.12 拔 模 特征 2 


Step8. 创建 图 26.13 所 示 的 镜像 特征 ， 在 阵列 区 域 中 单 击 呈 锐 像 ”命令 ， 在 路 径 查 
找 器 中 选取 品 拉 促 3 与 喜 摄 模 2 作为 镜像 特征 ， 单 市 加 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 
前 视图 (XZ)〉 作 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 L 杏 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 
的 创建 。 
Step9. 创建 图 26.14b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 26.14a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 1.5。 


这 两 条 边线 为 
倒 圆 一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 26.13 镜像 特征 图 26.14 倒 圆 特征 1 


Step10. 创建 图 26.15b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 26.15a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 6。 














HA 
选取 这 两 条 边线 ,/_ 
为 倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 26.15 ” 倒 圆 特征 2 


Step11. 创建 图 26.16b 所 示 的 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 26.16a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 

Step12. 创建 图 26.17b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选取 图 26.17a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 2。 
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选取 这 一 条 
Ue 





b) 倒 圆 后 





a) 倒 圆 
26.16 ” 倒 圆 特征 3 


-» 全 


b) 倒 圆 后 


倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 
图 26.17 ” 倒 圆 特征 4 
Step13. 创建 图 26.18 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 。” 实 售 区 域 中 单 击 岂 | 校 包 ， 在 “ 薄 壁 ” 


的 同一 悍 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1.2， 然 后 右 击 ， 选择 图 26.19 所 示 的 面 1 和 2 为 要 
命令 条 中 的 _ 豆 | 腕 钮 ， 单 击 - 避 | 按钮 ， 完 成 注 壁 特征 的 


命令 条 


移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 注 壁 ” 


创建 。 
面 1 面 2 
图 26.19 ”要 移 除 的 面 


图 26.18 ” 薄 壁 特征 1 
Step14. 创建 图 26.20b 所 示 的 倒 圆 特征 5。 选 取 图 26.20a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 








倒 圆 半径 值 为 1。 


a) 倒 圆 前 
图 26.20” 倒 圆 特征 5$ 





b) 倒 圆 后 


Step15. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 charger_cover。 


实例 27 饮料 扯 


实例 概述 

本 实例 模型 较 复 杂 ,在 其 设计 过 程 中 充分 运用 了 蓝 面 、 投 影 、 布 尔 、 阵 列 和 螺旋 扫 掠 
等 俞 个 。 在 螺旋 扫 掠 过 程 中 ,读者 应 注意 扫 掠 轨迹 和 扫 掠 截面 绘制 的 草 绘 参 考 。 寺 件 模 型 
及 路 径 查 找 器 如 图 27.1 所 示 。 





y y 
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问 便 圆 1 回避 | 平面 10 回 除 料 1 
丫 创 贺 2 中 BB 草图 3 站 便 圆 9 
站 创 图 3 四 | 较 草 图 4 | 三 薄 壁 1 
大 拉 可 3 3 草图 5 回 虹 草图 7 
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27.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 27.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 号 命 令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 27.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 北 图 ”区域 中 的 按钮 选 
取 图 27.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 蜀 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外: 文 
本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 姜 | 按钮 ， 完 成 
旋转 特征 1 的 创建 。 








图 27.2 旋转 特征 1 图 27.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 27.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 按钮 选取 图 27.5 








所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 27.6 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 呈 与 唉 按钮 未 被 按 下 ， 





实例 27 饮料 撼 167 


在 距离 :下拉 列表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 榨 钮 ， 单 击 _ 邮 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


80 
划 图 平面 
x 


图 27.4 ” 拉 伸 特征 1 图 27.5 定义 草图 平面 图 27.6 截面 草图 

Step4. 创建 图 27.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 中 按钮 ， 选 取 图 27.8 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 27.9 所 示 的 截面 草图 ; 确认 人 @| 与 虹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [本 枚 | 按钮 ， 单 击 二 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











草图 平面 





图 27.7 拉 伸 特征 2 图 27.8 ”定义 草图 平面 图 279 鹤 面 草图 
Step5. 创建 倒 圆 特征 1。 选 取 图 27.10 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 加 半径 值 为 4。 






倒 圆 的 对 象 





27.10” 倒 圆 特 征 1 


Step6. 创建 倒 圆 特征 2。 选 取 图 27.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 6。 
Step7. 创建 倒 圆 特征 3。 选 取 图 27.12 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 





这 两 条 边线 鸭 倒 圆 的 对 象 


1 / 
这 两 条 边线 为 倒 网 的 对 象 
27.11 倒 圆 特征 2 27.12 ” 倒 圆 特征 3 


Step8. 创建 图 27.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 。 实体 “区域 中 单 击 局 按钮 , 选取 图 27.14 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 27.15 所 示 的 截面 草图 ; 确认 民 | 与 蜡 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 
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单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [ | 榨 钮 ， 单 击 _ 邮 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


b0 








27.13” 拉 伸 特 征 3 27.14 ”定义 草图 平面 27.15 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 27.16 所 示 的 旋转 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 选择 镶 命 令 , 选取 右 视图 
(YZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 27.17 所 示 的 截面 草图 单 击 ， 答 图 ”区域 中 的 按钮 ， 
选取 图 27.17 所 示 的 线 为 旋转 轴 ;， 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 殉 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 可 及 钮 ， 完 
成 旋转 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 截面 草图 中 圆 弧 的 圆心 落 在 图 27.17 箭头 所 指 的 模型 边线 上 。 





27.16 ”旋转 特征 2 27.17 截面 草图 
Step10. 创建 倒 圆 特征 4。 选 取 图 27.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 4。 


”这 两 条 边线 为 
名 了 ” 倒 圆 的 对 象 






[| 





27.18” 倒 圆 特 征 4 


Step11. 创建 倒 贺 特征 5。 选取 图 27.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 6。 
这 两 条 边线 为 


Dt id od” et bed, on ed” Ded, ot ed ed eed, Nd St bd iad ed 


， 倒 圆 的 对 象 


27.19 ” 倒 圆 特征 $ 






Step12. 创建 倒 圆 特征 6。 选 取 图 27.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 6。 
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27.20 倒 圆 特征 6 


Step13. 创建 图 27.21 所 示 的 平面 4。 在 于 国 区 域 中 单 击 忆 "按钮, 选择 上 号] 平生 选项 ; 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 为 参考 平面 ， 在 距 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 50， 偏 移 方向 为 x 
轴 正 方向 ， 单 击 并 完成 平面 4 的 创建 。 

Step14. 创建 草图 1。 在 所 草图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 绘 制 
图 27.22 所 示 的 草图 1。 

Step15. 创建 草图 2。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 噶 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 绘 制 
图 27.23 所 示 的 日 图 2。 


S50 
平面 4 \ 
: Jj 和 二 25 
Y 


图 27.21 平面 4 图 27.22 草图 1 图 27.23 草图 2 
Step16. 创建 图 27.24 所 示 的 投影 曲线 1。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 曲线 区 域 中 单 击 型 撤 六 
命令 ， 选 取 草 图 1 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 碗 
取 图 27.25 所 示 的 面 为 投影 面 ， 然 后 右 击 ;选择 图 27.25 所 示 的 方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 
面 , 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 L 融 | 掖 钮 ,完成 投影 曲线 1 的 创建 。 单 击 L 融 | 
按钮 。 











投影 面 
” 





图 27.24 投影 曲线 1 图 27.25 定义 投影 参照 
Step17. 创建 图 27.26 所 示 的 投影 曲线 2。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 曲线 区域 中 单 击 莱 规 盈 
命令 ， 选 取 草图 2 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 轩 时 交 项， 移 
取 图 27.27 所 示 的 面 为 投影 面 ， 然 后 右 击 ， 选 择 图 27.27 所 示 的 方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 
面 , 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 L 评 .| 按钮 ,完成 投影 曲线 2 的 创建 。 单 击 [| 
按钮 。 
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27.26 ”投影 曲线 2 27.27 定义 投影 参照 
Step18. 创建 图 27.28 所 示 的 平面 5 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
videovch27Nreference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 bottle-r01.avi)。 





27.28 平面 5 





Step19. 创建 图 27.29 所 示 的 平面 6。 在 于 国 区 域 中 单 击 忆 中 校 钮 ， 选 择 忆 ”用 3 高 先 
项 ;在 绘图 区 依次 选取 图 27.29 所 示 投 影 曲线 1 的 端点 (图 27.29 所 示 的 点 1)、 投 影 曲线 2 
的 端点 (图 27.29 所 示 的 点 2) 及 草图 1 端点 (图 27.29 所 示 的 点 3)， 完 成 平面 6 的 创建 。 





27.29 平面 6 
Step20. 创建 图 27.30 所 示 的 平面 7 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch27\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 bottle-r02.avi)。 





27.30 平面 7 





国 国 
外 ll 
J 一 .1 


Step21. 创建 图 27.31 所 示 的 平面 8。 在 于 夯 区 域 中 单 击 已 按钮 ， 选 择 ~ 
项 ; 在 绘图 区 依次 选取 图 27.31 所 示 投 影 曲线 1 的 端点 (图 27.31 所 示 点 1)、 投影 曲线 2 的 
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疝 点 《图 27.31 所 示 上 扣 2)〉 及 草图 2 的 端点 《图 27.31 所 示 点 3)， 完 成 平面 8 的 创建 。 





27.31 平面 8 
Step22. 创建 图 27.32 所 示 的 平面 9。 在 平面 区 域 中 单 击 马 按钮 ， 选 择 愉 用 3 高 尘 
项 ; 在 绘图 区 依次 选取 图 27.32 所 示 投 影 曲 线 1 的 端点 (图 27.32 所 示 点 1)、 投 影 曲线 2 的 
端点 (图 27.32 所 示 点 2) 及 草图 2 的 端点 (图 27.32 所 示 点 3)， 完 成 平面 9 的 创建 。 





27.32 平面 9 


Step23. 创建 图 27.33 所 示 的 平面 10。 在 四 画 区域 中 单 击 号 ”按钮 , 选择 医 
令 ， 选 取 平 面 8 与 平面 9 作为 参考 平面 。 然 后 再 选取 平面 8 为 旋转 的 基准 面 ， 在 命令 条 后 
的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 30。 旋 转 方向 可 参考 图 27.33。 单 击 左 键 确定 。 完 成 平面 10 的 
创建 。 








27.33 平面 10 


Step24. 创建 图 27.34 所 示 的 草图 3。 在 ”草图 ”区域 中 单 击 型 | 按 钮 ， 选 取 平面 7 作为 


草图 平面 ， 绘 制图 27.35 所 示 的 草图 3。 
一 屿 


27.34 ”草图 3( 建 模 环境 ) 27.35 ”草图 3〈( 草 绘 环 境 ) 
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Step25. 创建 图 27.36 所 示 的 草图 4。 在 ” 莒 图 “区域 中 单 击 融 按 钮 ， 选 取 平面 7 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 27.37 所 示 的 草图 4。 
放大 图 





图 27.36 草图 4〈 建 模 环境 ) 图 27.37 ”草图 4〈 草 绘 环 境 ) 
图 区域 中 单 击 匡 按钮 ， 选 取 平面 10 作为 





Step26. 创建 图 27.38 所 示 的 草图 5。 在 
草图 平面 ， 绘 制图 27.39 所 示 的 草图 5。 





图 27.38 ”草图 5( 建 模 环境 ) 图 27.39 草图 5( 草 绘 坏 境 ) 


Step27. 创建 图 27.40 所 示 的 草图 6。 在 己 草 图 “区域 中 单 击 圈 按 钮 ， 选 取 平面 10 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 27.41 所 示 的 草图 6。 








图 27.40 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 27.41 草图 6( 草 绘 环 境 ) 


Step28. 创建 蓝 面 1。 选 择 曲面 -区域 中 的 贰 命令 ， 选 取 图 27.42 所 示 的 截面 1， 单 击 右 
键 ， 选取 截面 2， 单 击 右键 ， 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 名 | 较 钮 ， 选 取 图 27.42 所 示 的 引导 则 
线 1， 单 击 右键 选取 引 导 曲线 2， 单 击 两 次 右键 ; 单 击 L 革 | 扩 钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 


蓝 面 1 的 创建 。 











引导 曲线 1 
引导 曲线 2 
图 27.42 蓝 面 1 
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Step29. 创建 有 界 曲面 1。 选 择 曲 夯 区域 中 的 丹 有 时 命令 ， 选 取 图 27.43 所 示 边 线 为 曲 
面 的 边界 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 单 击 L 一 | 掖 钮 。 


选取 此 边线 





27.43 ”有 界 曲面 1 


Step30. 创建 有 界 曲面 2， 选 择 曲面 区域 中 的 尝 育 蜀 命 令 ， 选 取 图 27.44 所 示 边 线 为 曲 
面 的 边界 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 姜 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲 面 2 的 创建 。 单 击 L 融 | 按钮 
Step31. 创建 图 27.45 所 示 的 缝合 曲面 1。 单 击 曲面 区 域 除 等 的 四 命令 ， 系统 弹出 “ 颖 
合 曲 面 选项 ”对 话 框 , 采用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 市 [确定 上校 钮 ， 在 路 径 查 找 器 中 选 
取 蓝 面 1、 范 围 1 及 范围 2 为 缝合 对 象 ， 单 击 右 键 ， 单 市 _ 代 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创 
建 ， 单 击 _ 怠 | 按钮 。 
选取 此 边线 





图 27.44 有 界 曲 面 2 图 27.45 缝合 曲面 1 


Step32. 创建 图 27.46 所 示 的 阵列 副本 。 在 _ 取 列 区域 中 单 击 “车 阵列 命令 后 ， 在 命令 
条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 ji 和 项 , 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 颖 合 曲 面 1, 单 击 加 按钮 ， 
选取 俯视 图 (XY) 作为 阵列 草图 平面 ; 单 击 特征 区 域 中 的 只 | 按 钮 ， 绘 制图 27.47 所 示 的 贺 
( 注 : 圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 喜 | 下 拉 列 
表 中 选择 有 E 汪 这 项 ， 在 计数 避 ) :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 6， 单 击 左 键 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 
草 绘 环境 ， 单 击 L 于 | 控 钮 ， 完 成 阵列 副本 的 创建 。 








图 27.46 ”阵列 副本 图 27.47 环形 阵列 轮 亡 
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Step33. 创建 图 27.48 所 示 的 减 去 特征 1。 选 择 曲 回 区 域 中 总 壹 江面 "| 后 的 小 三 角 ， 单 
击 “ 减 去 ”按钮 古 ， 在 图 形 区 选取 缝合 曲面 1， 切 减 材料 方向 如 图 27.49 所 示 ， 单 击 左 键 ， 
单 击 L 二 | 扩 钮 ， 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 


Sp 但， 


27.48 减 去 特征 1 27.49 切 减 材料 方 癌 








Step34. 创建 图 27.50 所 示 的 减 去 特征 2。 选 择 曲 回 区 域 中 辐 营 呈 本 "后 的 小 三 角 ， 单 
击 “ 减 去 ”按钮 回 |, 在 图 形 区 选取 阵列 副本 的 任意 一 个 曲面 特征 , 切 减 材料 方向 如 图 27.51 
所 示 ， 单 击 左 键 ， 单 击 L | 控 钮 ， 完 成 减 去 特征 2 的 创建 。 

Step35. 创建 图 27.52 所 示 的 剩余 的 四 个 减 去 特征 ， 操 作 方 法 同 Step34。 


A 


27.50 减 去 特征 2 27.51 切 减 材料 方向 27.52 ”布尔 


Step36. 创建 图 27.53b 所 示 的 倒 圆 特征 7。 选 取 图 27.52a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 2。 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
27.$53 ” 倒 圆 特征 7 


Step37. 创建 图 27.54b 所 示 的 倒 圆 特征 8。 选取 图 27.54a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 2。 
这 6 条 边线 为 倒 圆 的 对 象 





b) 倒 圆 后 


27.54 倒 圆 特征 8 
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Step38. 创建 图 27.55 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。” 实 仿 区 域 中 单 击 图 按钮 ,选取 图 27.56 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 27.57 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 加 |， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 2.5， 在 需要 移 除 材料 的 一 
侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 [ 攻 刘 | 扩 钮 ， 单 击 下 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





27.55 ” 除 料 特征 1 27.$6 ”定义 草图 平面 27.57 ”截面 草图 
Step39. 创建 图 27.58 所 示 的 倒 圆 特征 9。 选取 图 27.58 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 





这 两 条 边线 为 倒 圆 的 对 象 


放大 图 


de 





27.58 ” 倒 圆 特征 9 


Step40. 创建 图 27.59b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 实体 “区域 中 单 击 岂 控 钮 , 在 “ 薄 壁 ” 
命令 条 的 同 量度: 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1， 然 后 右 击 ; 选择 图 27.59a 所 示 的 模型 表面 为 要 
移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 柄 | 按钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 
的 创建 。 


要 移 除 的 面 





a) 注 壁 前 b) 薄 壁 后 
27.59 注 壁 特征 1 


Step41. 创建 草图 7。 在 己 曹 图 区域 中 单 击 太 按钮， 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 27.60 所 示 的 草图 7。 





图 27.60 草图 7 
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27.61 所 示 的 螺旋 特征 。 在 ， ”守信 ”区 域 中 单 击 呈 后 的 小 三 角 ， 选 择 
达 螺旋 命令 ， 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 选择 ， 依 次 选取 图 27.62 所 示 的 螺 
旋 截 面 ， 然 后 右 击 ; 选取 图 27.62 所 示 的 旋转 轴 及 螺旋 起 点 ; 在 “螺旋 ”命令 条 中 的 里 EE: 文 
本 框 中 输入 螺 距 值 6， 并 按 Enter 键 ， 单 击 _ 璐 | 按钮 。 单 击 [| 扩 钮 ， 单 击 L 可 才 | 按 钮 ， 
完成 螺旋 特征 的 创建 。 

Step43. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 bottle。 





,4 螺旋 截面 





| 旋转 轴 
27.61 ”螺旋 特征 27.62 定义 螺旋 轴 及 横 截面 


实例 28 订 书 机 塑料 再 











实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 : 实体 草 绘 、 拉 伸 、 造 型 、 修 剪 和 合并 等 特征 ， 其 中 
大 量 地 使 用 了 修剪 和 合并 特征 ， 以 使 读者 能 更 熟练 地 应 用 这 些 特征 ， 构思 也 很 巧 。 需 件 模 
型 及 路 径 查 找 器 如 图 28.1 所 示 。 
龟 stapler. par | 
| [A 地 Base 回 图 可 樟 睁 1 
日 加 口 基本 车 者 平面 回头 竺 合 2 
加 口 俯视 图 低 7) 加 令 拉 4 
A 回 器 右 视图 iY7) 回 这 前 贡 7 
A Bp 国 二 视图 民 耻 回合 拉 伸 5 
日 本 | 于 年 让 “上 癣 剖 8 
D> B83 草图 1 和 荣 9 
加 呀 草图 2 回 项 瞬 草 10 
团 过 扫 控 1 回 问 9 所 他 2 
四 伟 拉 圳 1 加 休 入 全 3 
四 名 芋 呈 | 回合 拉 圳 6 
3 
电 “ 竣 蔓 
回 明 倒 国 1 曾 二 合 
3 拉 促 回 党 范围 1 
v| 吉 :上 你 蔓 合 5 
2 
回 络 才 勇 5 
四 过 企 劳 6 


图 28.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 草图 1。 在 忆 曹 图， 区域 中 单 击 圈 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 28.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 28.3 所 示 的 草图 2。 在 扯 草 图 区域 中 单 击 固 按钮 ， 选 取 右 视图 〈YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 28.4 所 示 的 草图 2。 


入 让 


图 28.2 草图 1 图 28.3 草图 2( 建 模 环境 ) 图 28.4 草图 2( 音 绘 环境 ) 
Step4. 创建 图 28.5 所 示 的 扫 掠 曲面 。 选 择 曲 男 区 域 中 的 号 所 掠 的 命令 ， 系 统 弹 出 “ 扫 掠 
选项 ”对 话 框 。 在 默认 扫 斥 类 型 又 域 中 选中 个 单一 路 径 和 横 南面 @) 单 选项 ， 人 
按钮 ， 选 择 草图 1 为 扫 掠 路 径 ， 单 击 右键 ;选择 草图 2 为 扫 掠 截面 ， 单 击 右键 ; 单 击 L 一 | 
按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 ， 单 市 _ 驯 | 按钮 。 
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Step5. 创建 图 28.6 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 你 过 中 刚 | 命令， 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 28.7 所 示 的 截面 草图 ,在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 按钮 
确认 史上 与 监 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 乙 轴 
负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 


ey PP™ 一 


图 28.5 扫 拯 曲面 图 28.6 拉 伸 曲面 1 图 28.7 截面 草图 

Step6. 创建 图 28.8b 所 示 的 修剪 1。 选 择 甸 面 区 域 中 的 党 仿 加 命令 ， 选 取 图 28.8a 所 
示 的 面 为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ; 选取 图 28.8a 所 示 的 拉 伸 曲面 作为 边界 元 素 ， 单 击 右键 ; 
在 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 攻 可 | 拉锯 完成 曲面 修 可 1 的 创建 。 单 击 荐 到 
按钮 。 















b) 修剪 后 
图 28.8 修剪 1 


Step6. 创建 图 28.9b 所 示 的 修 前 2。 选 择 曲 夯 区域 中 的 董 合 莹 命令 ， 选 取 图 28.9a 所 
示 的 面 为 要 修 前 的 面 ， 单 击 右键 ， 选取 图 28.9a 所 示 的 蓝 面 为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 右键 ; 在 
箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 〈 图 28.10)， 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 2 的 创建 。 单 击 


L 形 | 按钮 。 


边界 元 素 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 28.9 修剪 2 图 28.10 ”修剪 方 向 
Step7. 创建 颖 合 曲面 1。 单 击 晤 加 区 域 除 缝合 的 问 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 疑 合 曲面 选项 ”对 
话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 L_ 形 定 “| 液 馈 ， 选 取 图 28.11 所 示 的 曲面 1 和 曲面 
2 为 颖 合 对 象 ， 单 击 右键 ， 单 击 L 葬 | 护 钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 





ee 


要 修剪 的 面 _ 
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Step8. 创建 图 28.12b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 28.12a 所 示 的 模型 边线 为 倒 贺 的 对 和 象 ， 


倒 圆 半径 值 为 5。 


曲面 1 
曲面 2 a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 28.11 缝合 曲面 1 图 28.12 ” 倒 圆 特征 1 


step9. 创建 图 28.13 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 选择 曲面 区 域 中 的 今 拉 和 的 命令 , 选取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 28.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按 
钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 仲 ”按钮 蜡 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 在 
图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 EE 要 | 校 钮 ， 单 击 怠 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
曲面 2 的 创建 。 


图 28.13 ” 拉 伸 曲面 2 图 28.14 截面 草图 
Step10. 创建 图 28.15b 所 示 的 修 前 3。 选择 曲 画 区域 中 的 铝 信 台 命 令 ， 选 取 图 28.15a 
所 示 的 曲面 为 要 修 前 的 面 ， 单 击 右键 ， 选 取 图 28.15a 所 示 的 拉 伸 曲面 2 为 修剪 边界 元 素 ， 


单 击 右键 ; 在 图 28.15a 所 示人 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 盖 .| 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 
3 的 创建 ， 单 击 LL 融 | 按钮。 




















边界 元 素 
4 
一 一， 一 cy 
a) 修 盘 前 b) 修 甬 后 


图 28.15 修剪 3 
Step11. 创建 图 28.16 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 。 实 伟 ”区域 中 单 击 甸 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 作为 草图 平面 ,绘制 图 28.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 忆 按钮 ， 
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确认 是 上 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 仲 方向 为 Z 轴 
负 方 向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [区 | 扩 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 





图 28.16 拉 伸 曲面 3 图 28.17 截面 草图 
Step12. 创建 图 28.18b 所 示 的 修剪 4。 选 择 曲面 区 域 中 的 狂人 要 命令 ， 选 取 图 28.18a 
所 示 的 拉 伸 曲 面 3 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ， 在 命令 条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 虑 汪 这 
项 ， 选 取 图 28.18a 所 示 的 拉 伸 曲面 2 作为 修 筋 边界 元 素 ， 单 击 右键 ;在 图 28.18a 所 示 第 > 
所 指 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 ， 单 市 对 | 按钮 。 


> 


要 修剪 的 面 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 28.18 修剪 4 
Step13. 创建 图 28.19b 所 示 的 修 前 5。 选 择 曲 画 -区域 中 的 区 售 划 命令 ， 选 取 图 28.19a 
所 示 拉 伸 曲 面 2 作为 要 修剪 的 面 , 单 击 右键 ; 选取 图 28.19a 所 示 的 边线 作为 修剪 边界 元 素 ， 
单 击 右键 ， 在 图 28.20 所 示 箭 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 盖 | 护 钮 ， 完 成 曲面 修 前 


5 的 创建 ， 单 击 _ 台 | 校 馈 。 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 28.19 修剪 5 图 28.20 ”修剪 方向 


Step14. 创建 图 28.21b 所 示 的 修剪 6。 选 择 曲面 区 域 中 的 嘱 肯 阐 命 令 ， 选 取 图 28.21a 
所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ， 选取 图 28.21a 所 示 的 曲面 作为 修剪 边界 元 素 ， 单 
击 右键 ， 在 图 28.21a 所 示 箭 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 6 













要 修 萌 的 面 


~ 
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的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮 。 
人 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 28.21 修剪 6 
Step15. 创建 图 28.22b 所 示 的 镜像 特征 1， 在 阵列 区 域 中 单 击 呈 镜像 “后 的 小 三 角 ， 
选择 则 上 -入 人 乔 复制 要 仁 按钮 ， 在 命令 条 中 的 选择 : 下 拉 荣 单 中 选择 国 选 项 ， 选 取 图 28.22a 所 


示 的 面 1 与 面 2 作为 镜像 零件 ， 单 击 加 | 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 
“镜像 ”命令 条 中 的 LL 吾 | 术 钮 ， 完 成 馈 像 零件 的 创建 ，。 







’ 
’ 


ae 
ea 


要 修剪 的 面 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 
28.22 ”镜像 特征 1 


Step17. 创建 图 28.23 所 示 的 缝合 曲面 2。 单 击 电 回 区 域 除 等 侈 加 命令 ， 系统 弹出 “ 颖 
合 曲 面 选 项 ”对 话 框 ,采用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 [_ 确定 上 钮 ， 在 路 径 查 找 回 中 先 
取 倒 圆 1、 拉 伸 2、 拉 伸 3 及 镜像 1， 再 在 图 形 区 选取 图 28.24 所 示 的 面 2 作为 缝合 对 象 
单 击 右键 ; 单 击 L 总 | 掖 钮 ， 完 成 缝合 曲面 2 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 





28.23” 颖 合 曲 面 2 








按钮 ， 选 择 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 蜡 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 40， 并 按 
Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 拉 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 
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图 28.25 ” 拉 伸 曲面 4 图 28.26 截面 草图 
Step19. 创建 图 28.27b 所 示 的 修剪 7。 选 择 曲面 区域 中 的 党 仿 章 命令， 选取 图 28.27a 
所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ， 选 取 图 28.27a 所 示 的 拉 伸 曲面 4 作为 修剪 边界 元 
素 ， 单 击 右键 ;在 图 28.27a 所 示 箭 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 融 上 按钮， 完成 曲面 
修剪 7 的 创建 ， 单 击 L 型 | 控 钮 。 


要 修 萌 的 面 


~ 












~ 
~ 


边界 元 系 





a) 修 草 前 b) 修 覃 后 


图 28.27 ”修剪 7 
Step20. 创建 图 28.28 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 选择 曲面 区 域 中 的 飞 拉 fg 命 令 ， 选 取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 28.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 
按钮 ， 确 认 & 与 叹 按 钮 未 被 按 下 ， 在 上 离 : 下拉 列表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 
为 乙 轴 负 方 向 , 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 

















图 28.28 ” 拉 伸 曲面 5 图 28.29 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 28.30b 所 示 的 修剪 8。 选 择 曲面 区 域 中 的 迪 售 章 命 令 ， 选 取 图 28.30a 
所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ， 选 取 图 28.30a 所 示 的 曲面 作为 修 前 边界 元 素 ， 单 
击 右键 ， 在 图 28.30a 所 示 箭 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 一 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 修剪 8 
的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 
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a) 修剪 前 b) 修剪 后 


到 28.30 修剪 8 







要 修 况 的 面 


~ 
~ 
~ 


Step22. 创建 图 28.31b 所 示 的 修剪 9。 选 择 外 面 区 域 中 的 晓 久 章 命 令 ， 选 取 图 28.31a 
所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 :选取 图 28.31a 所 示 的 曲面 作为 修剪 边界 元 素 ， 单 
击 右键 ， 在 图 28.31a 所 示人 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 盖 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 修剪 9 


的 创建 ， 单 击 L 珊 | 按钮 。 
要 修剪 的 面 人 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
28.31 修剪 9 


Step23. 创建 图 28.32b 所 示 的 曲面 修剪 10。 选 择 曲面 区 域 中 的 铭 侣 草 命 令 ， 选 取 图 
28.32a 所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 , 单 击 右键 ; 在 命令 条 中 选择 i 
选取 图 28.32a 所 示 的 边线 作为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 右键 ， 在 图 28.32a 所 示 篆 头 所 指 的 一 侧 
单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 8 的 创建 ， 单 击 La | 按钮 


要 修剪 的 面 \ 


b) 修剪 后 





Ce 


边界 元 系 








28.32 ”修剪 10 


Step24. 创建 图 28.33b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 _ 阵 到 区 域 中 单 击 呈 镜像 “后 的 小 三 角 ， 
选择 出 上， 镜像 复制 雪 件 | 按钮 ， 在 命令 条 中 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 寺 项， 选取 图 28.33a 所 示 
的 面 1 与 面 2 作为 镜像 零件 ， 单 击 戎 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 
击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 可 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
到 28.33 镜像 2 


Step25. 创建 图 28.34 所 示 的 缝合 曲面 3。 单 击 甸 面 区 域 | 的 等 人 的 辐 命令 ， 系统 弹出 “ 颖 
会 曲面 选项 * 对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 国光 如 ， 在 路 径 查 找 器 中 移 
取 修 剪 7、 拉 伸 $S、 修 前 8 及 修剪 9， 在 图 形 区 选取 图 28.35 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 颖 合 对 
象 ， 单 击 右键 ; 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 3 的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮 。 








图 28.34 缝合 曲面 3 图 28.35 ”选取 缝合 对 象 
Step26. 创建 图 28.36 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 选 择 曲 男 区域 中 的 今 拉 人 的 | 命令， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 28.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 
按钮 ， 选 择 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 皮 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 40， 并 按 
Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 EE 要 | 护 钮 ， 单 击 - 吾 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 6 的 创建 。 











28.36” 拉 伸 曲面 6 








Step27. 创建 图 28.38b 所 示 的 修剪 11。 选 择 曲面 区 域 中 的 曙 信 
所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ， 选 取 图 28.38a 所 示 的 拉 伟 曲面 6 作为 修 前 边界 元 
素 ， 单 击 右键 ; 在 图 28.38a 所 示 箭 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 L 事 | 护 钮 ， 完 成 曲面 
修剪 11 的 创建 ， 单 南台 按钮。 | 

Step28. 创建 图 28.39b 所 示 的 修剪 12。 选 择 昌国 区 域 中 的 铭 入 草 命 令 ， 选 取 图 28.39a 
所 示 的 曲面 作为 要 修剪 的 面 , 单 击 右键 ; 在 “修剪 ”命令 条 中 选择 让 二 四 去 中国 
选取 图 28.39a 所 示 的 拉 伸 曲面 6 作为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 右键 ， 在 图 28.39a 所 示 箭 头 所 指 
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的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 盖 | 护 钮 ， 完 成 曲面 修剪 12 的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 


要 修剪 的 面 
边界 元 素 NM 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 28.38 修剪 11 
要 修剪 的 面 





’ 





se a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 28.39 ”修剪 12 

Step29. 创建 图 28.40 所 示 的 缝合 曲面 4。 单 击 四面 区 域 除 缝 全 的 罩 命 令 ， 系 统 弹出 “ 颖 
合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， “ES , 在 路 径 查找 器 中 先 
取 修 前 11 与 修剪 12 作为 颖 合 对 象 ， 单 击 右键 ; 单 击 L 姜 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 4 的 创建 ， 
单 击 用 | 和信 龟 . 

Step30. 创建 图 28.41 所 示 的 有 界 曲面 1， 选 择 曲面 区 域 中 的 尝 育 界 命 令 ， 选 取 图 28.41 
所 示 的 边线 为 曲面 的 边界 边 ， 单 击 两 次 右键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 单 
击 L 驯 | 按钮 。 

Step31. 创建 图 28.42 所 示 的 缝合 曲面 5。 单 击 由 妨 区域 除 等 全 的 辐 命 令 ， 系统 弹出 “ 颖 
合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， dr 在 路 径 查 找 器 中 先 
取 颖 合 4 与 范围 1 作为 颖 合 对 象 ， 单 击 右键 ; 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 E j 按 钮 ， 单 
击 L 总 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 5 的 创建 ， 单 击 L 一 | 护 钮 。 

选取 此 边线 














” 
” 
” 
” 





28.40” 颖 合 曲 面 4 图 28.41 有 界 曲 面 1 28.42 ”缝合 曲面 $ 
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Step32 创建 图 28.43 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 俯 视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 28.44 所 示 的 截面 草图 :绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 下， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 17， 在 需要 移 除 材料 的 一 
侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [ 可 -| 核 钮 ， 单 击 - 瑞 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





图 28.43” 除 料 特征 1 图 28.44 截面 草图 
Step33. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 stapler。 


买 例 29 加 热情 加 热 部 件 


实例 概述 
本 实例 运用 了 拉 伸 、 螺 旋 、 基 准 平面 及 扫 掠 等 命令 ， 其 中 基准 平面 的 运用 十 分 巧妙 ， 
零件 模型 及 路 笃 查 找 器 如 图 29.1 所 示 。 


禹 boiler. par 


Na、 [Wt Base BE 草图 1 

NS 日 加 口 基本 釜 者 平 面 ‘PF 打 掠 1 

Nr 可 以 视图 人 7 是 平面 扣 

SS 是 ee Fe pa , 
二 

yy 回 回 前 视图 GZ) 人 

已 3 草图 3 

[wg 5 扫 掠 3 

国 3 草图 4 

号 于 扫 掠 4 





29.1 零件 模型 及 路 人 径 查找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 29.2 所 示 的 平面 4。 在 平面 区 域 中 单 击 已 "按钮, 选择 医 
选取 前 视图 (XZ) 平面 与 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 然 后 再 选取 前 视图 (XZ) 平 
面 作为 旋转 的 基准 面 ; 在 命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 45。 旋 转 方向 可 参考 图 29.2。 
单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

Step3. 创建 图 29.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ，， 实 伟 区 域 中 单 击 辆 按钮， 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 29.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 榨 
钮 ， 确 认 "E 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 4.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 
Z 轴 正 方向 ,在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [村 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


























29.2 平面 4 29.3” 拉 伸 特 征 1 29.4 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 29.5 所 示 的 平面 5 (本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch29\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 boiler-r01.avi)。 
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图 29.5 平面 $ 
steps en 29.6 所 示 的 螺旋 特征 。 在 。” 实 传 ”区 域 中 单 击 司 后 的 小 三 角 ， 选 择 





螺旋 命令 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 名 重合 平面 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 
草图 平面 ， 绘 制 29.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 、 效 加 区 城中 的 一 按钮 ， 选 取 图 29.7 所 示 
的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 项 按钮 ， 然 后 右 击 ， 选 取 图 29.7 所 示 的 点 作为 螺旋 起 点 ;在 命令 条 中 
螺 忠 : | 后 输入 螺 距 值 1， 并 按 Enter 键 ， 单 击 L | 按钮 。 单 击 [LE 攻 | 按钮 ， 单 击 _ 才 | 按钮 完 
成 螺旋 特征 的 创建 。 


螺旋 起 点 











平面 4 
旋转 轴 
29.6 ”螺旋 特征 29.7 ”螺旋 轴 及 截面 草图 


Step6. 创建 图 29.8 所 示 的 草图 1。 在 忆 草 图“ 区域 中 单 击 食 按钮， 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 29.9 所 示 的 草图 1。 





图 29.8 ”草图 1( 建 模 环 境 ) 图 29.9 草图 1( 草 绘 环 境 ) 


Step7. 创建 图 29.10b 所 示 的 扫 掠 特征 1。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 呈 后 的 小 三 角 ， 选 

了 扫 掠 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 默认 扫 扩 类型 多 域 中 选中 个 各 一周 信和 拱 才 @@ 单 选 

项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 形 证“ | 扩 钮 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 

选择 咒 ) 从 草图 / 堆 件 边 选 择 选项 ,在 图 形 区 中 选取 图 29.11 所 示 的 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 , 然 

后 右 击 ; 在 图 形 区 中 选取 图 29.11 所 示 的 模型 表面 轮廓 作为 扫 掠 截面 ; 单 击 LL | 按钮 ， 单 
击 _ 册 | 校 包 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 
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扫 扔 曲线 
局 瓜 蕉 面 Py 
) oI 
a) 扫 扔 前 b) 扫 掠 后 
on 0 4 图 29.11 定义 扫 掠 轨迹 及 截面 


Step8. 创建 图 29.12 所 示 的 平面 6。 在 插画 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 (@ 平行 尘 项 ， 
在 绘图 区 域 选 取 平面 5 作为 参考 平面 ， 在 距 刘 下拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 6， 偏 移 方向 为 Z 
轴 负 方向 ， 单 击 左 键 完成 平面 6 的 创建 。 





29.12 平面 6 


Step9. 创建 图 29.13 所 示 的 草图 2。 在 草图“ 区域 中 单 击 恩 按 钮 ， 选 取 平 面 6 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 29.14 所 示 的 草图 2。 





图 29.13 草图 2( 建 模 环境 ) 图 29.14 草图 2( 草 绘 环境 ) 
Step10. 创建 图 29.15 所 示 的 扫 掠 特征 2。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 区 后 的 小 三 角 ， 选 
择 同 “ 扫 掠 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 点 认 扫 糠 类 型 区 域 中 选中 信守 一路 共和 模具 甸 @) 单 先 
项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 确定 “| 扩 钮 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 
选择 哆 ] 从 草图 /零件 边 选 择 选项 ,在 图 形 区 中 选取 图 29.16 所 示 的 草图 2 作为 扫 掠 轨 迹 曲线 , 然 
后 右 击 ; 在 图 形 区 中 选取 图 29.16 所 示 的 模型 表面 轮廓 作为 扫 掠 截面 ; 单 击 L 鲸 | 按钮 ， 单 
击 一 观 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 2 的 创建 。 





扫 扩 截 面 





Sr 


29.15 ” 扫 掠 特征 2 29.16 ”定义 扫 掠 轨迹 及 截面 
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Step11. 创建 图 29.17 所 示 的 平面 7。 在 耶 加 区 域 中 单 击 忆 "按钮 , 选择 开 ] 平行 选项 ， 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 选 取 图 29.17 所 示 的 模型 截面 轮廓 ， 完 成 平面 7 的 
创建 。 

Step12. 创建 图 29.18 所 示 的 草图 3。 在 二 曹 图， 区域 中 单 击 萝 按钮， 选取 平面 7 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 29.18 所 示 的 草图 3。 


放大 图 ， 
1 一 一 如 | 





图 29.17 平面 7 图 29.18 草图 3 
Step13 创建 图 29.19b 所 示 的 扫 掠 特征 3。 在 实体 ”区 域 中 单 击 邮 后 的 小 三 角 ， 
9 接 # 命 令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 庙 册 后 搞 守 到 [x 域 中 选中 于 喇 呈 人 Sg 





选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 信 ， 单 市 古寺 | 扩 乌 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列表 
中 选择 哎 从 草图 零件 过 选择 选项 ,在 图 形 区 中 选取 图 29.20 所 示 的 草图 3 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 
然后 右 击 ， 在 图 形 区 中 选取 图 29.20 所 示 的 模型 表面 轮 廊 作 为 扫 掠 截面 ， 单 击 L 可 | 校 馈 ， 
单 击 出 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 3 的 创建 。 


扫 拆 截面 









扫 拯 轨迹 曲线 


a) 扫 掠 前 b) 扫 掠 后 
29.19 ” 扫 拯 特征 3 29.20 ”定义 扫 拯 轨迹 及 截面 


Step14. 创建 图 29.21 所 示 的 草图 4。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 贸 按钮， 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 29.22 所 示 的 草图 4。 





图 29.21 草图 4( 建 模 环境 ) 

Step15. 创建 图 29.23 所 示 的 扫 掠 特征 4。 在 实 舍 ”区 域 中 单 击 叶 后 的 小 三 角 ， 选 
择 嫩 ” 扫 掠 命令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 -默认 扫 按 类 型 多 域 中 选中 全 蛙 一 由 企 和 植 剖面 区 ) 单 先 
项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 LL_ 确定 “| 护 钮 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 
选择 哆 | 从 草图 /零件 过 选择 选项 ,在 图 形 区 中 选取 图 29.24 所 示 的 草图 3 作为 扫 掠 轨迹 曲线 , 然 





实例 29” 加热 器 加 热 部 件 191 


后 右 击 ， 在 图 形 区 中 选取 图 29.24 所 示 的 模型 表面 轮 廊 作 为 扫 掠 截面 ， 单 击 L 吾 | 榨 钮 ， 单 
击 _ 删 | 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 4 的 创建 。 


扫 护 轨迹 曲线 扫 扔 截面 





29.23” 扫 掠 特征 4 29.24 ”定义 扫 掠 轨迹 及 截面 


Step16. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 boiler。 


rar 士 
实例 30 球 轴承 
30.1 概述 
本 实例 介绍 球 3 轴承 的 创建 和 装配 过 程 : 首先 是 创建 轴承 的 内 较 、 保 持 架 及 滚动 


体 ， 它 们 分 别 生成 一 个 模型 文件 ， 然 后 装配 模型 ， 并 在 装配 体 中 创建 轴承 外 圈 。 其 中 ， 
创建 外 图 时 要 用 到 “在 装配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 装 配 组 件 模型 如 图 30.1.1 所 示 。 





30.2 轴承 内 
轴承 内 圈 零 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 图 30.2.1 所 示 。 


bearine_ 1n. par 
tr: Base 
日 回回 基本 老者 平面 
局 以 视图 迟 六 ) 
中 右 视 图 (了 ) 
D 前 视图 必 2 








是 
加 旋转 2 
着 便 斜 和 1 
30.1.1 球 轴 承 装 配 组 件 模型 30.2.1 ”轴承 内 图 零 件 模 型 及 路 人 径 查找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 30.2.2 所 示 的 旋转 特征 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 哼 命令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 30.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 
选取 图 30.2.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 剧 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 [ | 按钮 ， 完 

成 旋转 特征 的 创建 。 
许 转 轴 





图 30.2.2 ”旋转 特征 图 30.2.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 30.2.4b 所 示 的 倒 斜 角 特征 1。 选取 图 30.2.4a 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 的 
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对 象 ， 倒 和 料 角 回 切 值 为 1。 


_ _ _ _ -这 两 条 边线 为 倒 斜 角 的 对 象 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 30.2.4 倒 角 特征 1 


Step4. 保存 文件 ， 文 件 名称 为 bearing_in。 


30.3 ”轴承 保持 架 


轴承 保持 架 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 30.3.1 所 示 。 


bearine_rine. par 
lr Base 

日 加 加 基本 和 参考 平面 

避 以 视图 必 了 ) 

局 右 视 图 i272) 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 30.3.2 所 示 的 旋转 曲面 。 选 择 曲 画 区域 中 的 重合 令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 30.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 二 此 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 
选取 Z 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 瑚 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外 : 文本 框 中 输 
入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 瑟 | 过 钮 ， 完 成 旋转 曲面 
的 创建 。 


20 
过. 





图 30.3.2 ”旋转 曲面 图 30.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 30.3.4 所 示 的 加 厚 曲 面 。 选择 ” 实 仁 “区 域 世 中 的 内 加 悍 < 命令, 选择 
旋转 曲面 作为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 中 敲 : 文本 框 中 输入 值 1。 在 图 30.3.5 所 示 科 
头 所 指 的 方向 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 L 避 -| 榨 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 。 单 击 _ 驰 | 护 馈 ， 
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图 30.3.4 ”加 厚 曲 面 图 30.3.5 ”加 厚 方向 


Step4. 创建 图 30.3.6 所 示 的 平面 4。 在 下面 区域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 正 ] 平行 选项 ; 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 23， 偏 移 方向 为 
Y 轴 负 方向 ， 单 击 左 键 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

Step5. 创建 图 30.3.7 所 示 的 除 料 特征 。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 面 4 
作为 草图 平面 ， 绘 制图 30.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 项 按钮， 选择 “ 除 料 ” 
命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 团 |， 在 需要 除 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [LE | 扩 钮 ， 

单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 的 创建 。 





图 30.3.6 平面 4 图 30.3.7 除 料 特征 图 30.3.8 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 30.3.9 所 示 的 阵列 特征 。 在 二 阵列 区域 中 单 击 -多 阵列 命令 后 , 在 图 形 区 





中 选取 图 30.3.7 所 示 的 除 料 特征 为 阵列 特征 ， 单 击 项 按钮 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵 
列 草图 平面 ; 单 击 装 管区 域 中 的 加 | 按钮 ， 绘 制图 30.3.10 所 示 的 圆 ，( 注 :圆心 要 与 坐标 原 
点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 . 峡 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 六 项 ,在 
计数 加 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 12， 单 击 左 键 ， 单 击 欧 按钮， 退出 草 绘 环境 ， 在 “阵列 ” 
命令 条 中 单 击 _ 开 | 腕 钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 


ES OO 


图 30.3.9 ”阵列 特征 到 30.3.10 ”环形 阵列 轮廓 
Step7. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 bearing_ring。 
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30.4 轴承 滚动 体 


轴承 滚动 体 零 件 模型 和 路 径 查 找 器 如 图 30.4.1 所 示 。 


ball. par 
li: Base 
日 回 加 基本 做 考 平面 
局 俯视 图 必 虽 





器 右 视 图 他 2Z 
加 后 前 视 加 (XT) 
1 

图 30.4.1 ”轴承 滚动 体 零件 模型 及 路 径 碍 找 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 30.4.2 所 示 的 旋转 特征 。 在 ，， 实 做 区域 中 选择 铝 命 令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 30.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 各 按钮 
选取 图 30.4.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 天 .在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 [六 及 钮 ， 完 
成 旋转 特征 的 创建 。 





旋转 轴 





图 30.4.2 ”旋转 特征 图 30.4.3 ”截面 草图 


Step3. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 ball。 
30.5 ”轴承 的 妆 配 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 E3 一 | J 一 由 人 
令 ， 系 统 进 入 装配 体 模 板 。 

Step2. 琴 加 轴承 内 图 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 同 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装 配 的 工作 路 径 为 D:\sest5.3\work\ch30。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
bearing_in 雪 件 。 投 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘 几 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 30.5.1 所 示 。 
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Step3. 添加 图 30.5.2 所 示 的 轴承 保持 架 并 定位 。 





图 30.5.1 ”添加 轴承 内 图 图 30.5.2 添加 轴承 保持 架 


(1) 引入 零件 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 bearing_ring 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 
至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 
位 置 ， 如 图 30.5.3 所 示 。 

(2) 添加 配合 。 | 

Q@ 选择 命令 。 单 击 著 本 区域 中 的 “装配 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

四 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 上 9 乔 读 命令。 选取 图 30.5.3 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 ， 单 击 路 径 查找 器 中 的 “路 径 查找 器 ”按钮 外， 在 路 径 查找 
器 中 选中 国 录 元 用 f 面 ， 使 参考 平面 在 图 形 区 显示 出 来 ， 然 后 右 击 











名 bearing_ring. par:1, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 需 " 隆 莫 部 件 w 命 令 ， 在 弹出 的 “显示 
/隐藏 部 件 ” 对 话 框 中 将 口 仪 汪 站 血 的 选项 勾 选 为 “ 开 ”， 使 轴承 保持 架 的 参考 平面 在 图 形 
区 显示 出 来 ， 单 市 [确定 “和 馈 ， 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 库 ， 选 取 图 30.5.4 所 
示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 然 后 再 选取 图 30.5.5 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 。 

@ 单 击 Esc 键 完 成 零件 的 定位 。 


轴 对 齐 面 


~ 
N=~ 
N 






N 





图 30.5.3 ”选取 轴 对 齐 面 图 30.5.4 ”选取 面 对 齐 面 图 30.5.5 ”选取 面 对 齐 面 


Step4. 添加 图 30.5.6 所 示 的 轴承 深 动 体 并 定位 。 


了 





图 30.5.6 添加 轴承 深 动 体 


实例 30” 球 轴承 197 





(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 回 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
ball 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 并 按 
Esc 键 。 

(2) 添加 配合 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 ， 单 击 路 径 查找 器 中 的 “路 径 查 找 器 ”按钮 型 ， 右 击 
加 ball.par:1 ， 在 弹出 的 基 捷 菜单 中 选择 显示 :隐藏 部 件 命令 ， 在 弹出 的 “显示 /隐藏 部 
件 ” 对 话 框 中 将 口 考 考 于 入 的 选项 勾 选 为 “ 开 ” 深 动 体 的 参考 平面 在 图 形 区 显示 出 来 ， 
单 击 装 柄 区 域 中 的 “装配 ”按钮 号 ， 在 “装配 - 偏 置 类 型 ”按钮 芭 | 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 
值 1， 选 取 图 30.5.7 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 ， 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 总 ， 然 后 再 选取 图 30.5.8 
所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 ， 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 盖 ， 然 后 再 选取 图 30.5.9 
所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 











(4) 单 击 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 





图 30.5.7” 面 对 齐 面 30.5.8 面 对 齐 面 30.5.9 选取 面 对 齐 面 


ed 创建 图 3 30.5.10b 所 示 的 滚动 体 阵 列 特征 1。 右 击 岛 ball. par:1 ,在 弹出 的 快捷 
显 地 /隐藏 部 侍 s 9 ， 在 弹出 的 “显示 /隐藏 部 件 ” 对 话 框 中 将 口 信 考 平 的 选项 

勾 选 为 “ 关 ”， 将 滚动 体 的 参考 平面 在 图 形 区 中 隐藏 ， 在 导 曹 图 区域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 
Top (xy) 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 畴 证 区 域 中 的 加 | 按钮， 绘制 图 30.5.11 所 示 的 草图 ; 单 
击 左 键 ， 单 击 “关闭 草图 ” 以 角 加 Ha en 完成 草图 的 创建 ， 
单 击 阵列 区 域 的 输 按钮 ， 选 择 回 命令。 在 图 形 区 选取 滚动 体 为 要 阵列 的 零件 ， 单 击 右键 ， 
在 路 径 查 找 器 中 点 击 “ 草 图 ”前 的 田 ， 选择 “草图 1”， 然 后 在 图 形 区 单 击 草图 ， 单 市 [ | 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 30.5.12 所 示 的 轴承 外 环 。 

(1) 创建 零件 。 

@ 进入 建 模 环境 。 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 牧 ]。 在 弹出 的 “ 原 位 创 
建 零 件 ” 对 话 框 中 的 新 总 件 名 如: 文本 框 中 输入 bearing_out， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 
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单 击 [_ 训 建 和 编辑 “| 扩 钮 ， 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 





图 30.5.10 “阵列 特征 1 图 30.5.11 “阵列 轮廓 草图 
园 创建 旋转 特征 。 单 击 实体 四 按钮 ， 选 择 喇 命令 ， 选 择 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 
平面 ,绘制 图 30.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 锭 图 ”区域 中 的 按钮 ,选取 图 30.5.13 所 
示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 请 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 钊 度 同 :文本 框 中 输入 
360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “旋转” 命令 条 中 的 L 戏 | 校 钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创 
建 。 





图 30.5.12 ”添加 轴承 外 图 图 30.5.13 ”截面 草图 


@ 创建 倒 斜 角 特征 。 单 击 实体 加 按 钮 ， 选 择 国 处 的 小 三 角 ， 选 择 自 命令 ,选取 图 
30.5.14 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 的 对 象 ， 倒 斜 角 回 切 值 为 1。 





图 30.5.14” 倒 斜 角 特征 
@ 单 击 “ 关 闭 并 返回 ”按钮 请 ， 完 成 轴承 外 圈 的 创建 。 
Step7. 保存 半 配 模型 ， 文 件 名 称 为 bearing_asm。 


实例 31 衣 来 


31.1 概 述 


’ 


本 实例 详细 讲解 了 衣架 的 整个 设计 过 程 ， 下 面 将 通过 介绍 图 31.1.1 所 示 衣 架 的 设计 过 
程 ， 来 帮助 读者 学 习 和 掌握 产品 装配 的 一 般 过 程 ， 熟 悉 装 配 的 操作 流程 。 本 实例 先 通 过 设 
计 每 个 零 部 件 ， 然 后 再 到 装配 ， 循 序 渐进 ， 由 浅 入 深 ; 在 设计 零件 的 过 程 中 ， 需 要 将 所 有 
零件 保存 在 同一 目录 下 ， 并 注意 零件 的 尺寸 及 每 个 特征 的 位 置 ， 为 以 后 的 装配 提供 方便 。 
衣架 的 最 终 装 配 模型 如 图 31.1.1 所 示 。 


“二 
: fd 






a 





图 31.1.1 ”装配 模型 


31.2 衣架 零件 (一 ) 


零件 模型 及 路 径 碍 找 器 如 网 31.2.1 所 示 。 


有 、 篇 rack_topl.par 2 草图 1 
\ 地 Base 可 平面 4 
| 日 回 口 基本 考 考 平面 有 草图 2 
| 思 请 视图 人 富 二 扫 掠 1 
口 右 视 图 (YZ) 





局 前 视图 (XD) 
日 四 厅 建 在 
名 旋转 1 
| 


图 31.2.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 31.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ” 实 仁 ”区域 中 选择 后 命令 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 31.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ， 绎 图 “区 域 中 的 和 按 
钮 , 选取 图 31.2.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 |, 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ”命令 条 中 的 [六 及 钮 ， 完 
成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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旋转 轴 





31.2.2 旋转 特征 1 31.2.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 31.2.4 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。” 实 仁 ”区域 中 单 击 园 按钮 ,选取 图 31.2.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 31.2.6 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “有 限 范 围 ” 按 钮 图， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 15， 然 后 按 Enter 
键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 市 [要 | 核 钮 ， 单 击 邓 | 按钮 ， 完 成 除 料 特 


征 1 的 创建 。 


图 31.2.4 ” 除 料 特征 1 图 31.2.5 定义 草图 平面 图 312.6 截面 草图 


Step4. 创建 草图 1。 在 旺 萤 图 < 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 31.2.7 所 示 的 草图 1。 | 

Step5. 创建 图 31.2.8 所 示 的 平面 4。 在 车 加 区 域 中 单 击 | 忆 半 按钮 ， 选 择 | 忆 “过 直 于 曲线 
选项 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 1 作为 参考 ， 在 图 31.2.8 所 示 的 项 点 处 单 击 ， 完成 平面 4 的 
创建 。 











在 此 顶点 处 单 击 


~ 
~ 








图 31.2.7 草图 1 图 31.2.8 平面 4 


Step6. 创建 图 31.2.9 所 示 的 草图 2。 在 所 草图 区域 中 单 击 固 按钮 , 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 31.2.10 所 示 的 草图 2。 

Step7. 创建 图 31.2.11 所 示 的 扫 掠 特征 1。 在 。 守信 区 域 中 单 击 区 引 后 的 小 三 角 ， 选 
择 E 招 接合 令 后 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 十 朴 下 基于 车 区 域 中 选中 尼 生生 下 各国 单 先 
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项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [__ 确定 | 术 钮 。 在 “创建 起 源 ”选项 下 拉 列 表 中 
选择 哆 | 从 草图 /零件 过 选择 选项 ,在 图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 后 右 击 ， 在 图 
形 区 中 选取 草图 2 作为 扫 掠 截面 ， 单 击 [ 辟 | 按钮 ， 单 击 _- 圣 | 校 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 
创建 。 





名 10 





31.2.9 草图 2( 建 模 环境 ) 31.2.10 草图 2( 草 绘 环境 ) 图 31.2.11 扫 掠 特征 1 


Step8. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch31.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 
频 讲解 文件 rack_top1-r01.avi。 


31.3 衣架 零件 (二) 


零件 模型 及 路 径 碍 找 器 如 网 31.3.1 所 示 。 


rack top2.par 
[A tr Base 
日 加 口 基本 花 考 平面 
局 俯视 图 以 
中 右 视 图 位 Z) 
回忆 前 视图 XT) 
中 人 
2 草图 1 
4 阵列 1 
色 31.3.1 零件 模型 及 路 径 查 找 需 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 31.3.2 所 示 的 旋转 曲面 。 选 择 曲 画 区域 中 的 条 旋 苇 的 命令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 31.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 兰 图“ 区域 中 的 和 0 按钮 ， 
选取 图 31.3.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 间 度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 LL 台 | 控 钮 ， 完 
成 旋转 曲面 的 创建 。 

Step3. 创建 图 31.3.4 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 “区 域 中 选择 名 命令 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 31.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 ” 芝 图 ”区域 中 的 按 
钮 , 选取 图 31.3.5 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 评 , 在 “旋转 ”命令 条 的 意 度 外 
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文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 讨 | 护 钮 ， 完 
成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 轴 


~ 
~ 





图 31.3.2 旋转 曲面 图 31.3.3 截面 草图 


旋转 轴 





图 31.3.4 ”旋转 特征 1 图 31.3.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 31.3.6 所 示 的 草图 1。 在” 蕴 图 ”区 域 中 单 击 吏 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.3.7 所 示 的 草图 1。 


图 31.3.6 ”草图 1〈 建 模 环 境 ) 图 31.3.7 草图 1( 草 绘 环境 ) 

Step5. 创建 图 31.3.8 所 示 的 阵列 特征 。 在 库 列 区 域 中 选择 浊 由 线 命令 ， 单 击 “ 沿 曲 
线 -智能 ”按钮 是 ;在 图 形 区 中 选取 旋转 特征 1 为 阵列 的 特征 ， 单 击 右键 选取 草图 1 作为 
阵列 路 径 ， 在 “ 沿 曲线 ”命令 条 的 阵列 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 虑 国 选项， 在 个 数 : 文本 框 中 
输入 阵列 个 数 为 16， 在 间距 : 文本 框 中 输入 1， 单 击 右键 ;在 绘图 区 域 选 取 图 31.3.9 所 示 的 
点 为 阵列 错 点。 移动 鼠标 将 阵列 方向 调整 至 如 图 31.3.10 所 示 的 方向 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 
_ 王 | 掖 钮 ， 单 击 [LE 攻 | 按钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 rack_top2。 


可 六 六 


图 31.3.8 ”阵列 特征 图 31.3.9 ”定义 阵列 起 点 图 31.3.10 ”定义 阵列 方向 
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31.4 衣 染 零件 (三 ) 


零件 模型 和 路 径 碍 找 器 如 网 31.4.1 所 示 。 


咏 rack_down,. par 
li: Base 
日 回回 基本 考 考 平面 
加 品 以 视图 ( 语 
石 视图 "77) 
前 出 图 (2) 


洗 忆 


中 





国 同 国 


合生 史 暴 筷 品 卓 申 三 
法 男 可 郴 


一 


P= 
= 





莹 王 陡 三 坑 圩 瞩 虱 吹 王 
路 国 可 巷 


图 31.4.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 草图 1。 在 ”草图 “区域 中 单 击 国 | 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 31.4.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 31.4.3 所 示 的 平面 4。 在 也 加 区 域 中 单 击 忠 按钮， 选择 | 己 ” 委 盘 于 曲 寺 
选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 草图 1 为 参考 ， 在 图 31.4.3 所 示 的 顶点 处 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 


150 7 
70 中 
R 20 z 


图 31.4.2 草图 1 图 31.4.3 平面 4 











Step4. 创建 图 31.4.4 所 示 的 草图 2。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 忠 按 钮 , 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 31.4.5 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 31.4.6 所 示 的 扫 掠 特征 。 在 ”实体 区 域 中 单 击 区 引 后 的 小 三 角 ， 选 择 
(和 扫 掠 | 命令 后 , 在 “ 扫 掠 ” 对 话 框 的 亚 这 扫 凉 奖 型 区域 中 选中 记 时 一 由 共和 权 鼎 自如 单 选 项。 
其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 殉 定 “| 护 钮 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 
冯 ) 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 选 取 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 后 右 击 ;选取 草图 2 作为 扫 掠 
截面 ， 单 击 [| 按钮 ， 单 击 本 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 图 31.4.7 所 示 的 旋转 切削 特征 。 在 ，， 实 佳 区 域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 区 域 中 的 负 按钮， 
选取 图 31.4.8 所 示 线 为 旋转 轴 ， 单 击 贺 按钮， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 多 : 文本 框 中 输入 
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360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 L 靶 | 按 钮 ， 完 成 旋转 切削 特征 的 创建 。 


L477 十 全 


图 31.4.4 草图 2( 建 模 环 境 ) 图 31.4.5 草图 2( 草 绘 环 境 ) 图 31.4.6 ” 扫 掠 特征 








许 团 轩 
图 31.4.7 ”旋转 切削 特征 图 31.4.8 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 31.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 前 视 

图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 31.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 

按钮 , 选择 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延 伸 > 按钮 蚂 |, 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 4， 并 按 Enter 

键 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 校 钮 ， 单 击 - 册 | 掖 钮 ， 完 

成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 31.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 31.4.10 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 31.4.1lb 所 示 的 倒 圆 特征 .选取 图 31.4.11a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 0.5。 





a) 倒 贺 前 : b) 倒 圆 后 
图 31.4.11 倒 圆 特征 
Step9. 创建 图 31.4.12b 所 示 的 镜像 特征 ， 在 -阵列 区 域 中 单 击 呈 镜像 命令， 在 路 径 
查找 器 中 选取 全 拉 圳 1、 遍 除 料 1、 品 拉 促 1 及 总 便 图 1 作为 镜像 特征 ， 单 
击 右键 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L 盖 | 按钮， 
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完成 镜像 特征 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.4.12 ”镜像 特征 


Step10. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 rack_down。 


31.5 衣 染 零件 (四) 


零件 模型 及 路 径 碍 找 器 如 网 31.5.1 所 示 。 





clamp_01.par Ib 落 怪 1 
t:: Base 品 拉 2 
日 回 品 基本 老者 平面 回 除 料 3 
口 尽 视 图 必 ?7) 这 阵列 1 
品 右 视 图 性 7) D 平面 4 
中 前 祝 图 人 7) 品 拉 圳 3 
日 山 订 建 模 品 拉 伸 4 
品 拉 圳 1 回 除 料 4 
加 除 料 1 加 除 料 5 
这 除 料 1 回 除 料 6 
半 倒 圆 1 阐 创 圆 4 
前 创 圆 2 剖 倒 图 5 
癌 便 图 3 剖 便 图 6 
回 除 料 2 前 便 图 7 
L 


图 31.5.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 31.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 柄 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 馈 蜡 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 护 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 








R700 
72 8 
图 31.5.2” 拉 伸 特 征 1 图 31.5.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 31.5.4 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 俯视 
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图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 |， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 [LE 长 | 扩 馈 ， 
单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


了 7 5 
3 一 十 -村 
15 


图 31.$.4 ” 除 料 特征 1 图 31.5.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 31.5.6 所 示 的 旋转 切削 特征 。 在 ， 实体 ”区 域 中 单 击 加 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 31.5.7 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 守 
按钮 ， 选 取 图 31.5.7 所 示 线 为 旋转 轴 ， 单 击 贺 按钮， 在 “旋转 ”命令 条 的 龟 度 各 :文本 框 中 
输入 360.0。 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 要 | 掖 钮 ,完成 旋转 切削 特征 的 创建 。 








之 
图 31.5.6 ”旋转 切削 特征 图 31.5.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 31.5.8b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 31.5.8a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 5。 


此 边 作 为 个 圆 对 象 





> 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 31.5.8” 倒 圆 特 征 1 


Step6. 创建 图 31.5.9b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 31.5.9a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 的 对 象 ， 
角 半 径 值 为 2.0。 
Step7. 创建 图 31.5.10b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选取 图 31.5.10a 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 5.0。 
此 边 链 为 倒 圆 的 对 象 


i 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 31.5.9” 倒 圆 特征 2 
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Re 此 边线 为 倒 圆 的 对 象 
i 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 31.5.10” 倒 圆 特 征 3 


Step8. 创建 图 31.5.11 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.12 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 国 近 馈 ， 
选择 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 四 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 L 开 | 按钮 ， 
单 击 -出 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 








图 31.5.11 除 料 特征 2 图 31.5.12 截面 草图 
Step9. 创建 图 31.5.13b 所 示 的 薄 壁 特征 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 网 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 
命令 条 的 同一 悍 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1.5, 然后 右 击 ; 选择 图 31.5.13a 所 示 的 模型 表面 为 
要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 市 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 峡 | 校 钮 ， 单 市 要 | 护 钮 ， 完 成 注 壁 特征 


的 创建 。 


a) 注 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 31.5.13” 注 壁 特 征 

Step10. 创建 图 31.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 图 
31.5.14 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 
中 单 击 兢 有 按钮， 确认 是 上 与 唉 有 按钮 未 被 按 下 ， 选 择 该 命令 条 中 的 “ 穿 过 下 一 个 ”按钮 轩 | 
拉 伟 方向 为 乙 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 纹 | 按钮， 
单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step11. 创建 图 31.5.16 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.17 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 接 





要 移 除 的 面 


Ed 
Ed 
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钮 ， 选 择 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 L 茹 -| 梯 
乌 ， 单 击 - 台 | 按 乌 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 


刷 疼 平面 





31.5.16 除 料 特征 3 到 31.5.17 截面 草图 


Step12. 创建 图 31.5.18 所 示 的 阵列 特征 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 “加 阵列 命令 ， 在 图 形 
区 中 选取 要 阵列 的 除 料 特征 ， 单 击 项 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 阵 
列 草 图 平面 。 单 击 特征 区 域 中 的 党 按钮 , 绘制 图 31.5.19 所 示 的 矩形 ; 在 “阵列 ”命令 条 二 | 
后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 B 交 项 ， 在 “阵列 ”命令 条 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 
为 10， 输 入 间距 值 1。 在 “阵列 ”命令 条 的 王 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 1， 输 
入 间距 值 0， 然 后 右 击 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 该 命令 条 中 单 击 [ 到 | 按钮 ， 完 成 
阵列 特征 1 的 创建 。 











图 31.5.18 阵列 特征 1 图 31.5.19” 甜 形 阵列 轮 亡 
Step13. 创建 图 31.5.20 所 示 的 平面 4。 在 插画 区域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 虑 


项 ， 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 虹 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 3， 仿 移 方 
器 为 Z 轴 负 方 回 ， 单 击 左 键 完 成 平面 4 的 创建 。 








图 31.5.20 平面 4 
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Step14. 创建 图 31.5.21 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 ，， 实 售 区域 中 单 击 本 按钮， 选取 平 
面 4 作为 草图 平面 ,绘制 图 31.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 ， 确 
认 -@&| 与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 选 择 该 命令 条 中 的 “ 穿 过 下 一 个 ”按钮 中 |， 拉 伸 方向 为 Z 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [3 瑟 | 校 钮 ， 单 击 - 出 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














图 31.5.21 拉 伸 特征 3 图 31.5.22 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 31.5.23 所 示 的 拉 促 特征 4。 在 ”实体 “区域 中 单 击 风 掖 钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.24 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 
“对 称 延伸 ”按钮 全 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 12， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 
的 L 吾 | 校 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








图 31.5.23” 拉 伸 特 征 4 图 31.5.24 截面 草图 


Step16. 创建 图 31.5.25 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ，， 实 佳 “区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 选择 命令 条 中 的 “对 称 延 
伸 ” 按钮 哈 |， 选 择 命令 条 中 的 “有 限 范围 ” 按钮 医 | 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 8， 并 按 Enter 
键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 核 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 

Step17. 创建 图 31.5.27 所 示 的 除 料 特征 5。 在 。” 实 位” 区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.28 所 示 的 截面 草图 ; 选择 命令 条 中 的 “对 称 延 
伸 ” 按 钮 蛤 |， 选 择 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 攻 |， 在 距离 :下拉 列 表 中 输入 8， 
并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 天 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 
创建 。 





2 





45 
图 31.5.25” 除 料 特征 4 图 31.5.26 截面 草图 
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图 31.5.27” 除 料 特征 $ 图 31.5.28 ”和 截面 草图 


Step18. 创建 图 31.5.29 所 示 的 除 料 特征 6。 在 。“” 实 仁 “| 区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.5.30 所 示 的 截面 草图 确认 是 与 旺 | 校 钮 未 被 按 


下 ， 选 择 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “贯通 ”按钮 铝 |， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 [| 
钮 ， 单 击 忆 于 | 按钮 ey 的 创建 。 








图 31.5.29” 除 料 特征 6 图 31.5.30 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 31.5.31b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选取 图 31.5.31a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 





0 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 


图 31.5.31 倒 圆 特征 4 
Step20. 创建 图 31.5.32b 所 示 的 倒 圆 特征 5。 选 取 图 31.5.32a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 0.5。 
Step21. 创建 图 31.5.33b 所 示 的 倒 圆 特征 6。 选 取 图 31.5.33a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 0.5。 


这 4 条 边线 为 倒 圆 的 对 象 
\ 





b) 倒 圆 后 


图 31.5.32 ” 倒 圆 特征 5 
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这 6 条 边线 为 倒 圆 的 对 旬 
A 7 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 31.5.33” 倒 圆 特征 6 


Step22. 创建 图 31.5.34b 所 示 的 倒 圆 特征 7。 选 取 图 31.5.34a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 0.5。 


此 边线 为 倒 圆 的 对 象 
\ 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 31.5.34 ” 倒 圆 特征 7 


Step23. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 clamp_01。 
31.6 衣架 零件 (五 ) 


零件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 31.6.1 所 示 。 
clamp_02.par 
tr: Base 

日 加 口 基本 孝 考 平面 
中 尽 视 图 点 
局 右 祖 图 他) 

_ 回 加 前 视图 民 四 

过 品 拉 仲 1 

» 阐 便 加 1 

图 31.6.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 31.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 @| 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 量 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 8， 并 按 Enter 键 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 护 钮 ， 单 击 台 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 

注意 : 半径 为 10 的 圆 弧 没 有 经 过 圆心 。 

Step3. 创建 图 31.6.4b 所 示 的 倒 圆 特征 1 选取 图 31.6.4a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 









212 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


倒 圆 半径 值 为 0.5。 











31.6.2” 拉 伸 特 征 1 31.6.3 ”截面 草图 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 31.6.4 倒 圆 


Step4. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 clamp_02。 


31.7 衣架 零件 (六) 


零件 模型 及 路 径 碍 找 器 如 网 31.7.1 所 示 。 








加 

rack main. par 呵 平面 5 回 除 料 1 
回忆 :Base 回 BB 草图 3 品 拉 圳 1 
日 加 口 基本 考 考 平面 回 B23 草图 4 回 队 料 2 
器 口 俯视 图 习 祝 回 口 平面 6 加 口 平面 3 
i 右 视 图 他 2 加 口 平面 了 品 拉 吉 2 
是 前 视图 (32) 加 及 草图 5 器 除 料 3 

称 夺 建 异 3 扫 扩 1 加 品 平面 9 

加 有形 草图 1 已 间 镜 柳 1 回 除 料 4 

四 3 草图 2 加 他 扶 辣 1 DD 知人 敬 2 
加 器 平面 4 这 吉 硅 1 前 便 固 1 





图 31.7.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 草图 1。 在 旺 曹 图 | 区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 31.7.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 草图 2。 在 旺 曹 图 “区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 31.7.3 所 示 的 草图 2。 

Step4. 创建 图 31.7.4 所 示 的 平面 4。 在 于 加 区 域 中 单 击 忆 按钮， 选择 | 书生 让 于 曲线 
选项 ， 在 绘图 区 靠近 坐标 原点 的 位 置 选取 草图 1 为 参考 ， 在 位 置 : 文本 框 中 输入 0.2( 若 选 
取 草 图 1 时 的 位 置 远离 坐标 原点 而 靠近 草图 1 的 另 一 顶点 , 则 需 在 位 置 : 文本 框 中 输入 0.8)， 
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并 按 Enter 键 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 





选项 ， 在 给 RE 1 为 参考 ， 在 人 we 0.6， 并 按 
Enter 键 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 








图 31.7.4 平面 4 图 31.7.5 平面 5 
Step6. 创建 图 31.7.6 所 示 的 草图 3。 在 ”可 图 区域 中 单 击 因 按钮 , 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 31.7.7 所 示 的 草图 3。 





图 31.7.6 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 31.7.7 草图 3〈 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 31.7.8 所 示 的 草图 4。 在 ”可 图 区域 中 单 击 磊 按钮 , 选取 平面 5 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 31.7.9 所 示 的 草图 4。 





图 31.7.8 草图 4〈 建 模 环 境 ) 图 31.7.9 草图 4〈 草 绘 环境 ) 
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Step8. 创建 图 31.7.10 所 示 的 平面 6。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 引 按 钮 , 选择 | 三 让 于 曲线 
选项 , 在 绘图 区 域 选取 草图 1 为 参考 , 在 图 31.7.10 所 示 的 顶点 处 单 击 , 完成 平面 6 的 创建 。 

Step9. 创建 图 31.7.11 所 示 的 平面 7, 在 于 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 号 ] 平行 选项 ， 
在 绘图 区 域 选取 平面 6 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 30， 偏 移 方向 如 
图 31.7.11 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 





之 ,| 
VV 
在 此 顶点 处 单 击 
图 31.7.10 平面 6 图 31.7.11 平面 7 


Step10. 创建 31.7.12 所 示 的 草图 $。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 因 按钮 , 选取 平面 7 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 31.7.13 所 示 的 草图 5。 





图 31.7.12 草图 5( 建 模 环境 ) 图 31.7.13 草图 5( 草 绘 环 境 ) 


Step11. 创建 图 31.7.14 所 示 的 扫 掠 曲面 ， 选 择 时 加 区 域 中 的 达 让 命令 ， 系 统 弹 出 
“ 扫 掠 选项 ”对 话 框 ， 在 副 * 3 各 关 人 区 域 中 选中 区 区 | 拘 生 和 和 情 融 血 册 ) 单 选项 ， 然 后 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 定 义 扫 掠 路 径 ， 选 取 图 31.7.15 所 示 的 草图 1 作为 扫 掠 路 径 ， 单 击 右键 ， 
单 击 “ 扫 掠 ” 命令 条 中 的 [天 沟 | 掖 钮 ， 定 义 扫 掠 截面 ， 依 次 选取 图 31.7.15 所 示 的 截面 1、 堆 
面 2、 截 面 3 与 截面 4 为 扫 掠 截面 ， 单 击 右键 : 单 击 _ 人 | 校 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 单 
击 La | 按钮 。 

说 明 : 每 选取 一 个 截面 都 要 右 击 一 次 鼠标 。 

扫 掠 路 径 / | 


图 31.7.14 扫 扔 曲面 图 31.7.1$ ”定义 扫 扔 路 径 与 截面 
Step12. 创建 图 31.7.16b 所 示 的 镜像 特征 1, 在 阵列 区 域 中 单 击 时 镜像 -后 的 小 三 角 ， 











实例 31 衣架 215 





选择 出 J 镜像 复制 要件 命令 ， 在 图 形 区 选取 扫 掠 曲面 作为 镜像 零件 ， 单 击 项 按钮 ; 选取 右 视 
图 〈YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “镜像 ”命令 条 中 的 [村 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 


的 创建 。 
> 还 
\ x z As 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.7.16 镜像 特征 1 
Step13. 创建 图 31.7.17 所 示 的 缝合 曲面 1 。 单 击 晤 加 区 域 软 缝合 的 丫 命 令 , 系统 弹出 “ 颖 
合 曲面 选项 ” 对话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 单 击 | 确定“ | 扩 钮 ， 选 取 扫 掠 曲面 及 镜像 零件 
为 颖 全 对 象 ， 单 击 右键 ， 单 击 上 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 ， 单 击 -| 扩 包 ， 
Step14. 创建 图 31.7.18 所 示 的 加 厚 曲面 。 选择 ”实体 ”区域 世 "中 的 贮 “ 吉 命令 ， 
择 整 个 皮 靳 曲面 作为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 外 离 : 文本 框 中 输入 值 2。 在 图 31.7.19 


gain 单 击 L 吾 | 掖 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 。 单 击 L 王 | 扩 


AN A 


图 31.7.17 颖 合 曲 面 图 31.7.18 ”加 厚 曲面 图 31.7.19 ”加 厚 方向 


Step15. 创建 图 31.7.20 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.7.21 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 拉 
印 , 选择 命令 条 中 的 “贯通 ”按钮 国 | 调整 除 料 方向 为 两 侧 除 料 , 单 市 匡 到 | 把 急 , 单 布 加 村 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 











图 31.7.20” 除 料 特征 1 图 31.7.21 截面 草图 


Step16. 创建 图 31.7.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.7.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 








击 [区 | 校 钮 ， 确 认 半 | 与 监控 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 
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方向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 避 | 扩 钮 ， 单 击 
_ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





图 31.7.22” 拉 伸 特 征 1 图 31.7.23 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 31.7.24 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.7.25 所 示 的 截面 草图 :绘制 完成 后 ， 单 击 国 按 
钮 ， 选 择 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “贯通 ”按钮 铝 |， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 单 击 [村 | 拉 
钮 ， 单 击 忆 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 





31.7.24 ” 除 料 特征 2 31.7.25 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 31.7.26 所 示 的 平面 8。 在 了 国 区 域 中 单 击 书 按钮， 选择 [C1 笠 行 先 
项 ， 在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 芭 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 什 
80， 偏 移 方向 为 Z 轴 负 方向 ， 单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 8 的 创建 。 

Step19. 创建 图 31.7.27 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。 ”实体 “区域 中 单 击 脆 榨 钮 ， 选 取 平 
面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.7.28 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 ， 确 
认 虐 与 唉 | 按钮 未 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 过 下 一 个 ”按钮 团 ， 拉 伟 方 向 为 Z 轴 正 方 
向 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [ 避 | 掖 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 31.7.26 平面 8 图 31.7.27” 拉 伸 特征 2 图 31.7.28 ”截面 草图 
Step20. 创建 图 31.7.29 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 平 
面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 31.7.30 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 欧 按钮， 选择 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 国 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 16， 然 后 按 Enter 键 ， 在 需 
要 除 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 [ 屠 | 按钮 ， 单 击 囊 | 控 馈 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 
Step21. 创建 图 31.7.31 所 示 的 平面 9。 在 旱 画 区 域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 虹 1 平行 | 先 
项 ;选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ,选取 图 31.7.32 所 示 的 模型 截面 轮廓， 完成 平面 


9 的 创建 。 
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图 31.7.29 ” 除 料 特征 3 图 31.7.30 ”截面 草图 


pa 





图 31.7.31 平面 9 图 31.7.32 ”确定 平面 位 置 


Step22. 创建 图 31.7.33 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 平 
面 9 作 为 草图 平面， 绘制 图 31.7.34 所 示 的 截面 草图 : 绘制 完成 后 ， 单 击 国 | 按钮， 选择 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 过 下 一 个 ”按钮 四 |, 除 料 方向 为 X 轴 正 方向 , 单 市 四 可 上 | 钮 , 单 市 | 
ee 








图 31.7.33” 除 料 特征 4 图 31.7.34 截面 草图 
Step23. 创建 图 31.7.35b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 阵列 区域 中 单 击 呈 镜像 “命令 ,在 路 
径 查 找 回 中 选取 加 拉 坤 2 、 回 除 料 3 与 回 除 料 4 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按钮 完 
成 特征 的 选取 ;选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 市 “镜像” 命令 条 中 的 L | 


按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.7.35 ”镜像 特征 2 


Step24. 创建 倒 圆 特征 1。 选 取 图 31.7.36 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半径 值 
为 0.5。 
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2 此 边线 为 倒 圆 的 对 象 





[| 





图 31.7.36 ” 倒 圆 特征 1 
Step25. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 rack_main。 


31.8 衣 来 的 委 配 


Task1. 创建 clamp_01 和 clamp_02 的 子 装配 模型 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 人 => LJ ap 由] 人 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 

Step2. 添加 clamp_01 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装 配 的 工作 路 径 为 D:\sest5.3\work\ch31， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
clamp_01 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 工 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 31.8.1 所 示 。 

Step3. 添加 图 31.8.2 所 示 的 clamp_02 并 定位 。 


vas、 
上 


图 31.8.1 添加 clamp_01 图 31.8.2 添加 clamp_02 


(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 回 中 的 “零件 库 ” 按 钮 凤 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
clamp_02 零件 ， 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 , 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 。 

(2) 添加 配合 。 

@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 如。 系统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@@ 添加 “平面 对 齐 ” 配 合 。 选 取 图 31.8.3 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 单 击 _ 壁 _ 赚 
钮 ， 按 Esc 键 。 

@ 添加 面 对 齐 配合 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “路 径 查找 器 ”按钮 外 ， 在 路 径 查 找 器 中 
选中 国 路 登 考 干 面 ,使 参考 平面 在 图 形 区 显示 出 来 ,然后 右 击 国 clamp_02.par:1 ,在 弹 
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出 的 快捷 菜单 中 选择 [ 王 雹 (隐藏 部 件 : 命令 ， 在 弹出 的 “显示 /隐藏 部 件 ” 对 话 框 中 将 
口 要 池 f 和 面 的 选项 色 选 为 “ 开 ”， 使 clamp_02 的 参考 平面 在 图 形 区 显示 出 来 ， 单 击 
[请 定 | 交 钮 ， 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 如 ， 选 取 图 31.8.4 所 示 的 两 个 面 为 面 对 
齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 

@ 隐藏 参考 平面 并 打开 clamp_01 的 参考 平面 显示 , 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 曾 ， 
在 “装配 - 偏 置 类 型 ”按钮 .号 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 值 6， 然 后 按 Enter 键 ， 选 取 图 31.8.5 
所 示 的 面 1 与 面 2 为 面 对 齐 的 面 。 按 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 























31.8.3” 面 对 齐 面 31.8.4 面 对 齐 面 31.8.5 面 对 齐 面 

Step4. 添加 图 31.8.6 所 示 的 clamp_01 (2) 零件 模型 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 ， 在 “零件 库 ”对 话 框 中 选中 
clamp_01 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 。 

(2) 添加 配合 。 

Q@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 记 。 系 统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “平面 对 齐 ” 配 合 。 选 取 图 31.8.7 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 








>、、 





31.8.6 添加 clamp_01 (2) 31.8.7” 面 对齐 面 


@) 添加 面 对 齐 配合 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “路 径 查找 器 按钮 本 ， 然 后 右 击 
司 clanp_01.par:2 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 i 量 条 | 隐 蕊 部 件 : 命令 ， 在 弹出 的 “显示 / 隐 
藏 部 件 ”对 话 框 中 将 口 登入 六 徊 的 选项 勾 选 为 “ 开 ” 将 clamp_01 (2) 的 参考 平面 在 图 形 
区 显示 出 来 ， 单 击 [_ 病 定 | 扩 钮 ， 单 击 装 本 区域 中 的 “装配 ”按钮 鲍 ， 选 取 图 31.8.8 所 
示 的 面 为 面 对 齐 的 面 ， 单 击 上 鳃 | 按钮 ， 按 Esc 键 

@ 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 误 ， 在 “装配 - 偏 置 类 型 ”按钮 号 | 后 的 文本 框 中 输 
入 偏 置 值 6， 然 后 按 Enter 键 ， 依 次 选取 图 31.8.9 所 示 的 面 1 与 面 2 为 面 对 齐 的 面 。 按 Esc 
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键 完成 零件 的 定位 。 








图 31.8.8 面 对 齐 面 图 31.8.9” 面 对 齐 面 
Step5. 隐藏 参考 平面 并 保存 装配 体 模型 文件 ， 文 件 名 称 为 pin。 


Task2. 衣架 的 总 装配 
Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 人 一 pw J 一 癌 ]j 和 was 全 


令 ， 系 统 进入 装配 体 模 板 。 

Step2. 琴 加 rack_main 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 |。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di\sest5.3\work\ch31。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
rack_main 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 31.8.10 所 示 。 

Step3. 添加 图 31.8.11 所 示 的 rack topl 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 是 ，， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
rack_topl 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 。 

(2) 添加 配合 。 

@ 添加 “ 轴 对 齐 ”配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 乌 ， 选 取 图 31.8.12 所 示 的 
面 为 轴 对 齐 的 面 ， 并 按 Esc 键 。 


~ 人 2 


图 31.8.10 添加 rack_main 如 31.8.11 添加 rack topl 31.8.12” 轴 对 齐 面 
@ 添加 面 对 齐 配合 , 单 击 束 取 区 域 中 的 “装配 ”按钮 误 , 在 “装配 - 偏 置 类 型 ”按钮 吕 











轴 对 齐 面 
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后 的 文本 框 中 输入 偏 置 值 15, 然后 按 Enter 键 , 选取 图 31.8.13 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 ， 
按 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 

说 明 : 在 选取 配合 对 象 面 时 ， 可 先 通过 拖 动 部 件 方法 ， 使 零件 之 间 有 一 定 的 间隙 , 以 
便于 选择 对 象 。 具 体 步骤 如 下 : 单 击 修改 区 域 中 的 甘 0 闻 央 | 按钮 ， 单 击 |_ 确定 | 按钮 ， 


选取 移动 零件 ,移动 鼠标 将 零件 拖 动 至 合适 的 位 置 即 可 。 








图 31.8.13” 面 对 齐 面 


Step4. 添加 图 31.8.14 所 示 的 rack_top2 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 凤 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
rack_top2 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 。 

(2) 添加 配合 。 

Q@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 ， 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 误 ， 选 取 图 31.8.15 所 示 的 
两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 











此 面 为 轴 对 齐 参考 
0 /~~ 
LE hi 
a 
图 31.8.14 ”添加 rack_top2 图 31.8.15” 轴 对 齐 面 


@ 添加 面 对 齐 配合 ， 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 号 ， 选 取 图 31.8.16 所 示 的 两 个 
面 为 面 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 

Step5. 添加 图 31.8.17 所 示 的 rack down 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 回 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
rack_down 零件 。 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 .在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 。 








图 31.8.16” 面 对 齐 面 
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(2) 添加 配合 
QD 添加 “ 轴 对 齐 ” 配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鳃 ， 选 取 图 31.8.18 所 示 的 
两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 。 








以 
VON 轴 对 齐 面 
31.8.17 添加 rack_down 31.8.18 ” 轴 对 齐 面 


四 添加 面 对 齐 配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 跑 ， 选 取 图 31.8.19 所 示 面 为 面 
对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 





到 31.8.19” 面 对 齐 面 


@@ 添加 “ 轴 对 齐 ”配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 剖 ， 选 取 图 31.8.20 所 示 的 


两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 


i 也 轴 对 齐 面 
Ey - Ne ~ 





31.8.20 轴 对 齐 面 


Step6. 添加 图 31.8.21 所 示 的 pin 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 回 中 的 “零件 库 ” 按 钮 风 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
pin 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 并 按 
Esc 键 。 

(2) 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鳃 ， 选 取 图 31.8.22 所 示 
的 面 为 轴 对 齐 的 面 ， 按 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 





轴 对 齐 面 
人 


~ 





图 31.8.21 添加 pin 图 31.8.22” 轴 对 齐 面 
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Step7. 添加 图 31.8.23 所 示 的 pin (2) 并 定位 ， 步 又 同 Step6。 






Step8.， 拖 动 部 件 。 单 击 | 乱 改 区 域 中 的 甘于 揣 量 |j 钮 ， 单 击 [ 确定 |% 钮 ， 选 取 pin 
元 件 ， 移 动 鼠 标 ， 将 pin 拖 动 至 合适 的 位 置 ， 单 击 ' 修改 区 域 中 的 辐 量 下 到 让 是 近 钮 ， 单 击 








| 靖 定 “| 控 钮 ， 选 取 pin (2) 元 件 ， 移 动 鼠标 ， 将 零件 拖 动 至 合适 的 位 置 ， 按 Esc 键 完成 
拖 动 。 


~ 


31.8.23 添加 pin (2) 


Step9. 保存 装配 模型 文件 ， 文 件 名 称 为 Rack。 


实例 32 储 鞋 号 
32.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 一 蒜 精 致 的 储蓄 挫 (图 32.1.1) 的 主要 设计 过 程 ， 采 用 的 设计 方法 是 自 顶 
问 下 的 方法 (Top_Down Design)。 许 多 家 用 电器 (如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 鼠标 也 都 
可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 ， 以 获得 较 好 的 整体 造型 。 


EE 总 总 


a) 方位 1 a) 方位 2 a) 方位 3 
到 32.1.1 储蓄 铅 





32.2 ”创建 储蓄 负 的 骨架 模型 


下 面 讲解 骨 架 模 型 (MONEY _ SAVER_SKEL.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 
器 如 图 32.2.1 所 示 。 





MONEY SAYER SKEEL. par 





罗 te:: Base 团 攻 分 草 面 1 咖 合 开 2 
日 中 局 基本 葵 考 平面 回 各 是 除 面 1 加 形 - 草 图 
回忆 顶 视 图 忆 冤 四 秆 你 加 沽 | 投影 4 
四 已 右 视图 好 2 回 四 分 割 面 2 问 虹 草图 7 
回忆 ] 前 视图 这 号 回 加 删除 面 _2 加 BB 草图 8 

田 回 最 设计 体 回 截 验 合 1 回回 -平面 了 
田 四 史 构造 仁 加 孚 -区 襄 -2 四 喇 草图 9 
“器 尿 建 吃 上 竣 体 特征 1 加 各 蓝 面 3 

加 南 旋转 i 加 琵 - 草 图 -了 四 党 范围 1 

四 问 但 图 1 回 性! 投影 3 四 六 愉 语 4 

时 河 但 国 2 问 路 草图 4 四 加 镜像 3 

四 5] 平面 4 5 平面 -站 员 合并 3 

癌 虹 草图 1 回扣 草图 5 咖 - 膏 并 -4 

四 全 ! 投影 1 蓝 面 2 加 刊 贺 3 

四 夭 | 投影 2 时 二 部 人 着 加 4 
思平 徊 5 加 腔 - 玲 言 -了 问 创 圆 5 

四 硬 草图 2 叶 - 训 并- 问 创 圆 6 

加 各 蓝 面 1 回击 旋转 2 团 堆 拉 伸 1 

| EE 9 


图 32.2.1 零件 模型 及 路 征 但 找 器 
NA 6GH 装配 
Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 D > 【J 四 一 > 中 eons 全 
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令 ， 系 统 进入 装配 体 模 板 。 
Step2. 保存 装配 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 回 一 > | 加 命令 ， 将 模型 命名 为 
MONEY SAVER 。 
Step3. 在 装配 体 中 建立 一 级 主 控件 MONEY_SAVER_SKEL 。 
(1) 单 击 装机 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零 件 ”按钮 效 ]。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ” 对 话 杠 。 
(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 天 板 名 :区 域 的 下 拉 列表 中 选择 四 站 
在 勤 玄 件 名 各 :区域 的 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 MONEY_SAVER_SKEL, 在 新 位 任 位 置 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选中 信 与 当前 装配 相同 人) : 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| 交 钵 。 
(3) 单 击 贺 按钮 ， 
Step4. 在 路 径 查 找 器 中 选中 四 








Step5. 创建 图 32.2.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲 画 ， 区域 中 单 击 床 基 总 刚 按 钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 32.2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 二 毕 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 32.2.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 畏 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 
所 度 丰 1: 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 CE 要 || 扩 钮 ， 完 成 旋转 曲面 1 的 创建 。 


旋 巷 灿 有 R 80 








32.2.2 ”旋转 曲面 1 32.2.3 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 32.2.4b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 32.2.4a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
册 角 半径 值 为 35.0。 
此 边线 为 倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 32.2.4 倒 圆 特征 1 
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Step7. 创建 图 32.2.5b 所 示 的 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 32.2.5a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 20.0。 


“此 边线 为 倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
32.2.5 倒 圆 特征 2 


Step8. 创建 图 32.2.6 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 王国 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 加 ”成衣 度 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 右 视图 (YZ) 平面 与 前 视图 (XZ) 平面 作为 参 
考 实体 ， 然 后 再 次 选取 右 视图 (YZ) 平面 为 旋转 基准 面 。 

(3) 定义 旋转 角度 及 方向 。 在 角度 凶 : 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 值 25。 旋转 方向 可 参考 
图 32.2.6 所 示 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step9. 创建 图 32.2.7 所 示 的 草图 1。 在 ”草图 区域 中 单 击 加 按钮 , 选取 平面 4 为 草图 
平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.2.7 所 示 的 草图 1， 单 击 项 按钮 。 退 出 草 绘 环境 。 

注意 : 此 草图 的 上 下 部 分 是 分 开 的 。 











图 32.2.6 平面 4 图 32.2.7 草图 1 

Step10. 创建 图 32.2.8 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲线 区域 中 单 击 式 夫 员 按钮 。 

(2) 定义 投影 曲线 。 在 “投影 ”命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 医用 沈 项。 选取 图 32.2.9 
所 示 的 曲线 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 (或 单 击 回 | 按钮) 

(3) 定义 投影 面 。 选 取 32.2.9 所 示 的 面 为 投影 面 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 。 

(4) 定义 投影 方向 。 选 择 图 32.2.10 所 示 的 方向 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 

(5) 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 32.2.11 所 示 的 投影 曲线 2。 有 具体 操作 步骤 参照 Step10。 
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32.2.8 ”投影 曲线 1 32.2.9 ”定义 投影 曲线 及 投影 面 32.2.10 ”定义 投影 方 同 
Step12. 创建 图 32.2.12 所 示 的 平面 5。 
(1) 选择 命令 。 在 量 男 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 世 要 二 选 项 ， 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 平面 4 与 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 然 
后 再 次 选取 平面 4 为 旋转 基准 面 。 





32.2.11 “投影 曲线 2 32.2.12 平面 5 


(3) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 
Step13. 创建 图 32.2.13 所 示 的 草图 2。 在 忆 草图 区域 中 单 击 固 按钮 , 选取 平面 5 为 草 
图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 32.2.13 所 示 的 草图 2， 单 击 圆 按钮。 退出 草 绘 环境 。 





图 32.2.13 草图 2 


Step14. 创建 图 32.2.14 所 示 的 蓝 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 | 区 域 单 击 甚 控 铀 ， 

(2) 定义 横 截面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 选 项。 在 绘图 区 域 选 取 投影 曲线 1， 单 
击 加 按钮 。 在 绘图 区 域 选取 草图 2， 单 击 居 按钮 。 在 绘图 区 域 选 取 投 影 曲 线 2 〈 选 取 曲 线 
时 尽 可 能 靠近 同一 侧 选取 )， 单 击 贺 按钮 。 


228 Solid Edge 5T5 产品 设计 实例 精 解 


(3) 单 击 用 到 | 按钮 ， 单 击 医 到 | 扩 钮 ， 单 击 屋 到 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 

Step15. 创建 分 割 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 [ 表 画 区 域 中 单 击 [ 殴 坟 利 |" 校 钮 

(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 回国 这 项 。 在 绘图 区 域 选 取 旋 转 曲 面 1 
为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 

(3) 定义 分 割 元 素 。 在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 

(4) 单 击 L 瑟 | 接 钮 ， 单 击 L 融 | 护 钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 32.2.15 所 示 的 删除 面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 ， 单 市 号 中 ”里 面 的 节 下 掖 钮 。 

(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 32.2.16 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右键 。 

(3) 单 击 L 避 | 掖 钮 ， 单 击 _ 驯 腔 钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 








图 32.2.14 蓝 面 1 图 32.2.15 删除 面 1 图 32.2.16 ”定义 删除 面 

Step17. 创建 图 32.2.17 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 中 党 全 | 后 的 半 ， 选 择 册 入 你 复制 和 和 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 要 镜像 的 元 素 。 二 

(3) 定义 镜像 平面。 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 上 机 | 护 钮 ， 单 击 L 下 | 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step18. 创建 分 割 面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 | 区 域 中 单 击 团 分 提 " 按 钮 ， 

(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 回国 这 项 。 在 绘图 区 域 选 取 旋 转 曲 面 1 
为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 

(3) 定义 分 割 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 镜像 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 

(4) 单 击 L 开 | 掖 钮 ， 单 击 _ 怠 | 控 钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 32.2.18 所 示 的 删除 面 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 ， 单 市 号 中 ”里面 的 秽 画 引 按钮 
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(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 32.2.19 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右键 。 

(3) 单 击 L 瑟 | 接 钮 ， 单 击 LL 副 | 护 钮 ， 完 成 删除 面 2 的 创建 。 

Step20. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 | 区域 中 单 击 | 全 名 人 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 色 复 选 框 ， 单 市 一 确定 上校 包 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 与 旋转 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 回 
按钮 。 








图 32.2.17 镜像 1 图 32.2.18 删除 面 2 图 32.2.19 ”定义 删除 面 

(3) 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 上 本 | 掖 钮 ， 单 击 [到 玫 | 控 钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step21. 创建 缝合 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 回 怠 会 的“ 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对话 框 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 多 复 先 框 ， 单 市 一 确定 | 校 馈 ， 

(2) 选择 要 终 合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 1 与 镜像 1 为 要 缝合 的 曲面 , 单 击 回 
按钮 。 

(3) 系统 弹出 图 32.2.20 所 示 的 SolidEdge 对 话 框 ， 单 击 上 
2 的 创建 。 











Solid Edge | x| 


2 符合 曲面 产生 实 仁 。 倍 愿 意 让 衣 实 体 成 为 此 零件 的 基本 特征 吗 ?? 





32.2.20 SolidEdge 对 话 框 


Step22. 创建 图 32.2.21 所 示 的 草图 3。 在” 草图” 区域 中 单 击 国 按钮 , 选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.2.21 所 示 的 草图 3， 单 击 圆 按钮 。 退 出 章 给 
环境 。 

Step23. 创建 图 32.2.22 所 示 的 投影 曲线 3 。 

(1) 选择 命令 。 在 曲线 区 域 中 单 击 峡 投 盟 和 
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(2) 定义 投影 曲线 。 在 “投影 ”命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国志 ,在 绘图 区 
域 选 取 草 图 3 为 要 投影 的 曲线 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 〈 或 单 击 图 | 按钮 )， 
(3) 定义 投影 面 。 选 取 旋 转 曲 面 1 为 投影 面 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 。 


(4) 定义 投影 方向 。 选 择 图 32.2.23 所 示 的 方向 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 
(5) 单 市 L 避 | 按钮 ， 单 击 L 驰 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 





图 32.2.21 草图 3 图 32.2.22 ”投影 曲线 3 图 32.2.23 ”定义 投影 方 同 

Step24. 创建 图 32.2.24 所 示 的 草图 4。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 因 按钮 , 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.2.24 所 示 的 草图 4， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 给 
环境 。 

Step25. 创建 图 32.2.25 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 区 画 区 域 中 单 击 上 引 按钮 ， 选 择 虹 1 简 竺 选项。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 训 :下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 38。 偏 移 方向 可 参考 图 
32.2.25 所 示 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step26. 创建 图 32.2.26 所 示 的 草图 5。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 固 按钮 ,选取 平面 6 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.2.26 所 示 的 草图 5， 单 击 欧 按钮。 退出 章 绘 环境 。 





32.2.24 草图 4 32.2.25 平面 6 32.2.26 ”草图 5 


Step27. 创建 图 32.2.27 所 示 的 蓝 面 2。 
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(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲面 区 域 单 击 风 按钮。 
(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 3 六 项。 在 绘图 区 域 选 取 投影 曲线 3， 
单 击 国 按钮 。 在 绘图 区 域 选取 草图 4 (选取 曲线 时 尽 可 能 靠近 同一 侧 选 取 )， 单 击 国 控 钮 。 





(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 号 |， 然后 在 绘图 区 域 选取 草图 5， 单 击 图 
按钮 。 

(4) 单 击 吾 | 护 钮 ， 单 市 医术 钮 。 单 市 同 | 术 钮 。 完 成 蓝 面 2 的 创建 。 

Step28. 创建 图 31.2.28 所 示 的 镜像 2。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 中 筷 便 | 后 的 四， 选择 出. 挤 人 复制 备件 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 选择: 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国葬 半 项， 然后 在 绘图 区 域 选 取 
蓝 面 2 为 要 镜像 的 元 素 。 单 击 贺 按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面。 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 上 E 列 | 护 钮 ， 单 击 下 | 按钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


全 @ 


所 


图 32.2.27 蓝 面 2 图 32.2.28 镜像 2 

Step29. 创建 缝合 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 贺信 全 的 | 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ” 对话 杠 ， 
在 该 对 话 杠 中 取消 选中 三 修复 已 综合 的 表面 加 复 选 框 ， 单 击 [并 定 | 术 馈 。 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 2 与 镜像 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 贺 
按钮 。 

(3) 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 上 本 | 掖 钮 ， 单 击 [站 | 按钮, 完成 缝合 曲面 3 的 创建 。 

Step30. 创建 图 32.2.29 所 示 的 合并 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 “功能 选项 卡 的 圈 国 区 域 中 单 击 重生 
按钮 辆 |. 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 3 为 布尔 运算 的 工具 。 

(3) 单 击 [| 按钮 。 完 成 合并 特征 1 的 创建 。 

















后 的 是。 单 击 “ 合 并 ” 
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Step31. 创建 图 32.2.30 所 示 的 旋转 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 条 赴 针 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视 图 (YZ)》 平 面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 32.2.31 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 32.2.31 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 CE 要 | 入 乌 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 








上 


32.2.29 合并 特征 1 图 32.2.30 ”旋转 曲面 2 32.2.31 截面 草图 


Step32. 创建 合并 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 四 下 旦 功能 选项 卡 曲 加 区域 中 单 击 
按钮 。 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 旋转 曲面 2 为 布尔 运算 的 工具 。 

(3) 单 击 [久久 钮 。 完 成 合并 特征 2 的 创建 。 

Step33. 创建 图 32.2.32 所 示 的 草图 6。 在 于 草 图 区域 中 单 击 鸭 按钮 , 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.2.32 所 示 的 草图 6， 单 击 圆 按钮 。 退 出 草 给 
环境 。 

Step34. 创建 图 32.2.33 所 示 的 投影 曲线 4。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲 线 | 区 域 中 单 击 车 扒 制 | 核 钮 。 

(2) 定义 投影 曲线 。 在 “投影 ”命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国电 在 绘图 区 
域 选取 草图 6 为 要 投影 的 曲线 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 〈 或 单 击 贺 | 按 钮 )。 

(3) 定义 投影 面 。 选 取 图 32.2.33 所 示 的 曲面 为 投影 面 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 。 

(4) 定义 投影 方向 。 选 择 图 32.2.34 所 示 的 方向 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 

(5) 单 击 L 总 肪 钮 ， 单 市 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 的 创建 。 

Step35. 创建 图 32.2.35 所 示 的 草图 7。 

(1) 在 ” 莒 图 区域 中 单 击 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 





交融 | 后 的 曾 。 单 击 “ 合 并 ” 国 | 


1 
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(2) 绘制 图 32.2.35 所 示 的 草图 7， 单 击 贺 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 

Step36. 创建 图 32.2.36 所 示 的 草图 8。 

(1) 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 加 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 
(2) 绘制 图 32.2.36 所 示 的 草图 8， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 





32.2.33 ”投影 曲线 4 32.2.34 ”定义 投影 方 回 





图 32.2.35 ”草图 7 图 32.2.36 草图 8 
Step37. 创建 图 32.2.37 所 示 的 平面 7。 
(1) 选择 命令 。 在 时 加 区 域 中 单 击 局 按 钮 ， 选 择 虑 局 竺 得 选项。 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 
(3) 定义 偏 移 距 离 及 方向 。 在 站 县: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 105。 偏 移 方向 可 参考 图 
32.2.37 所 示 。 
(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 
Step38. 创建 图 32.2.38 所 示 的 草图 9。 
(1) 在 上 草图 区域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 32.2.38 所 示 的 草图 9， 单 击 贺 按 钮 。 退 出 草 绘 环境 。 
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Step39. 创建 图 32.2.39 所 示 的 蓝 面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 , 昌 夯 .区域 中 单 击 基 按钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 选项 。 在 绘图 区 域 中 选取 投影 曲线 4， 
单 击 贺 按 钮 。 在 绘图 区 域 选取 草图 9〈 选 取 曲 线 时 尽 可 能 靠近 同一 侧 选取 )， 单 击 贺 按钮 。 





图 32.2.37 平面 7 图 32.2.38 ”草图 9 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 |， 然 后 在 绘图 区 域 选 取 草图 7， 单 击 图 
按钮 。 然 后 在 绘图 区 域 选 取 草 图 8， 单 击 贺 按 钮 。 

(4) 单 击 本 | 按钮 ， 单 击 [ 避 | 钮 。 单 击 _ 囊 | 按钮 。 完 成 蓝 面 3 的 创建 。 

Step40. 创建 图 32.2.40 所 示 的 有 界 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 有 曙 榨 钮 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 选取 图 32.2.41 所 示 的 模型 边线 为 边界 曲线 。 单 击 国 
按钮 。 

(3) 单 击 - 豆 | 按钮 ， 单 市 [要 | 护 钮 ， 单 击 册 | 护 钮 。 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 








图 32.2.39” 蓝 面 3 图 32.2.40 有 界 曲 面 1 图 32.2.41 定义 边界 曲线 

Step41. 创建 缝合 曲面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 圈 入 全 的 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲 面 选项 ”对 话 杠 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 | 三 收复 已 给 合 的 表面 多 复 选 框 ， 单 击 _ 一 确定 | 扩 钮 。 
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(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 3 与 有 界 曲面 1 为 要 缝合 的 曲面, 单 击 加 
按钮 。 

(3) 单 击 国 按钮 ， 单 市 [ 可 上 肪 钮 ， 单 击 - 怠 | 校 钮 , 完成 缝合 曲面 4 的 创建 。 

Step42. 创建 图 32.2.42 所 示 的 镜像 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 一 阵列 阵列 区 域 中 单 击 呈 搞 像 Hi 罚 像 复制 地 人民 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 4 为 要 镜像 的 元 素 。 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面。 选取 前 视图 C(XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [ 可 | 扩 钮 ， 单 击 册 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 

Step43. 创建 合并 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 恒 功能 选项 卡 的 圈 画 区域 中 单 击 鲁 和 营 换 可 | 后 的 中。 单 击 “合并 ” 
按钮 量 |. 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 缝合 曲面 4 为 布尔 运算 的 工具 。 

(3) 单 击 上 枚 | 掖 钮 。 完 成 合并 特征 3 的 创建 。 

Step44. 创建 合并 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 旦 功能 选项 卡 的 曲 回 区 域 中 单 击 着 
按钮 贺 |. 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 镜 像 3 为 布尔 运算 的 工具 。 

(3) 单 击 久 | 掖 钮 。 完 成 合并 特征 4 的 创建 。 

Step45. 创建 图 32.2.43b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 32.2.43a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 10.0。 

Step46. 创建 图 32.2.44b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 32.2.44a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 15.0。 

Step47. 创建 倒 贺 5。 选取 图 32.2.45 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


选取 这 两 条 边线 
为 倒 贺 的 对 象 














后 的 重 。 单 击 “合并 ” 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
32.2.42 ”镜像 特征 3 32.2.43” 倒 圆 3 
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Step48. 创建 倒 圆 6。 选取 图 32.2.46 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 8.0。 

Step49 创建 图 32.2.47 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 办 功能 选项 卡 的 曲 回 | 区 域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 32.2.48 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 怖 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 民 | 按 钮 , 确认 叹 上 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
拉 列 表 中 输入 300， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 | 掖 钮 ， 单 击 _ 开 | 按钮 ， 完 成 拉 伟 曲 面 1 的 创建 。 





选取 这 四 条 边线 
为 倒 圆 的 对 象 


- 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 32.2.44 倒 圆 4 





选取 这 四 条 边线 
_ “为 倒 加 的 对 象 






这 两 条 边线 
/为 倒 圆 的 对 象 


图 32.2.46 倒 圆 6 





图 32.2.47 拉 伸 曲面 1 图 32.2.48 ”截面 草图 
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Step50. 保存 并 关闭 模型 文件 ， 并 将 总 装配 文件 保存 。 
32.3 ”创建 储 甘 钢 后 盏 


下 面 讲解 储 鞋 饶 后 盖 (MONEY_SAVER_BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 
找 器 如 图 32.3.1 所 示 。 


访 WE SAYER_ BACK. par 喇 薄 壁 1 
le Base 3 草图 1 
日 加 上 基本 芋 考 平面 厅 拉 娼 1 
已 访 视 图 忆 ?) 拉 坤 1 
回避 右 视 图 位 2) 拔 模 1 

忆 前 视图 避 22 除 料 1 

已 平面 4 

除 料 2 

问 便 圆 2 

Dn 镇 像 1 

除 料 3 





图 32.3.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 储 蕾 镀 后 新 文件 MONEY_SAVER_BACK.。 

(1) 单 击 装机 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ” 按钮 午 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 天 模 名 :区 域 的 下 拉 列表 中 选择 四 着 
在 新 训 件 名 邮 ) ;下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 MONEY_SAVER_BACK， 在 新 玄 件 位 置 : 区域 的 
下 拉 列 表 中 选中 信 与 当前 装配 相同 名): 单 选项 ， 单 市 创建 和 绽 辑 “| 扩 钮 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 型 则 氏 区域 中 的 苑 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 出 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 MONEY_SAVER_SKEL 零件 为 参考 
零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 在 绘图 区 域 选取 MONEY_SAVER_SKEL 中 的 拉 伸 
曲面 1。 单 击 国 控 乌 ， 单 击 [ 琵 | 护 钮 ， 单 击 - 怠 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 











说 明 : 若 绘 图 区 域 没 有 显示 出 拉 伸 曲面 1, 可 先 退 出 “ 震 件 间 复 制 * 命 分 ， 然 后 在 路 径 查 
找 器 中 选中 [a ONEY_ SAVER_ SKEL. par:1 者 击 在 弹 出 的 快 捷 菜 单 中 选择 时 隐藏 部 恬 | 命 





合 ,然后 将 "曲面 "选中 即 可 。 
(4) 单 击 剖 同 枢 _ 区 域 中 的 品 间 按钮， 系统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 以 及 “选择 零件 副 
本 ”对 话 框 。 在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 “MONEY_SAVER_SKEL” 零 件 ， 然 后 单 击 
.打开 加 | 按钮 。 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 网 蕊 粒 件 链接 加 复 先 
框 、 区 站 制 类 色 届 ) 复 选 框 与 全 复制 为 设计 体 血 ) 单 选 项 ， 单 击 | 形 定 “| 掖 钮 。 单 击 L 读 | 护 钮 
(5) 单 击 贺 按钮 。 
step2. 选择 下 拉 菜 单 阅 一 辐 辐 四 命令 ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 
MONEY SAVER_ BACK. Par:l 选项 ， 然 后 右 击 选择 仕 5011d Edge 冷 属 可 汤 中 站 | 
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Step3. 创建 图 32.3.2 所 示 的 减 去 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 由 时 功能 选项 卡 的 曲 回 区 域 中 单 击 叶 ， 拱 加 | 后 
按钮 加 |。 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方 同 。 在 绘图 区 工 选 择 网 32.3.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 
工具 ， 减 去 方 回 如 图 32.3.3 所 示 。 

(3) 单 击 L 带 | 掖 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 倒 圆 1。 选 取 图 32.3.4 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


选取 此 边线 为 
倒 圆 的 对 象 
减 去 方 癌 ”~ 


中 32.3.2 减 去 特征 1 到 32.3.3 ”定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 吧 32.3.4 倒 圆 1 





1 国 ， 单 击 ey 





Step5. 创建 图 32.3.5b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 时 按钮 。 

(2) 定义 薄 辟 厚度。 在“ 薄 壁 ”命令 条 的 同一 号 友 : 文 本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 0.5， 然 后 
右 击 。 

(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 32.3.5a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 
右 击 。 

(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 囊 | 按钮 ， 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.3.6 所 示 的 草图 1。 


要 移 除 的 面 





a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 32.3.5 “” 薄 壁 特征 1 图 32.3.6 章 图 1 


(1) 在 ”草图 区域 中 单 击 蜡 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 
环境 。 
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(2) 绘制 图 32.3.6 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 

Step7. 创建 图 32.3.7 所 示 的 扫 近 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。” 实 售 ”区 域 中 单 击 中 后 的 小 三 角 ， 选 择 同 ”和 提 扩 命令 。 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 嗣 认 扫 挤 类 型 又 域 中 选中 他 时 一 电 竹 和 槛 瞪 徊 久 ) 
单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 _ 确定 上 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 到 从 草图 / 雪 件 这 选择 选 


项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 32.3.8 所 示 模 型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 。 
(4) 定义 扫 掠 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 忆 五 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 





图 32.3.7 扫 掠 1 图 32.3.8 ”定义 扫 扩 轨迹 曲线 


Step8. 创建 图 32.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 32.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 市 国 按钮 。 

(3) da 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按钮， 确认 时 与 蛤 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 穿 过 下 一 个 ”按钮 国 ， 拉 伸 方 向 沿 义 轴 负 方向 。 

(4) “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [要 | 掖 钮 ， 单 击 忆 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 32.3.11 所 示 的 拔 模 特征 1。 








图 32.3.9 ” 拉 伸 特征 1 图 32.3.10 “截面 草图 图 32.3.11 拔 模 特征 1 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 曼 按钮。 
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(2) 定义 拔 模 类 型 。 单 击 定 按钮， 系统 弹出 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 。 选 择 拔 模 类 型 为 
他 兴 平 面 加 ， 尘 中 区 劳 到 技术 加 ) 复 选 枉 ， 单 击 二 确定 “| 控 钮 。 完 成 拔 模 类 型 的 设置。 
(3) 定义 参考 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 32.3.12 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 参 考 面 。 
(4) 定义 拔 模 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 32.3.12 所 示 的 模型 表面 为 需要 拔 模 的 面 。 
(5) 定义 氢 模 局 性 . 在 “ 拔 模 ”命令 条 的 拔 模 角度 文本 框 中 输入 角度 值 3.0， 单 击 鼠 标 





(6) 定义 拔 模 方 向 。 移 动 鼠 标 将 拔 模 方 同调 整 至 网 32.3.13 所 示 的 方向 后 单 击 。 
(7) 单 击 “ 拨 模 ”命令 条 中 的 要 上校 钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 单 击 L 融 | 按钮 执 
行 显示 的 操作 。 





图 32.3.12 定义 参考 面 拔 模 面 图 32.3.13 ”定义 拔 模 方向 

Step10. 创建 图 32.3.14 所 示 的 除 料 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 32.3.15 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按钮 ， 确 认 半 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 国 。 拉 伸 方向 沿 X 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 上 枚 | 掖 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 








图 32.3.14 除 料 1 图 32.3.15 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 32.3.16 所 示 的 平面 4。 
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(1) 选择 命令 。 在 平面 区 域 中 单 击 书 按钮， 选择 开 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 中 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 20。 偏 移 方向 沿 X 轴 负 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step12. 创建 图 32.3.17 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实 仁 ”区 域 中 选择 国 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.3.18 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 芝 | 按钮 ， 确 认 @ 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 国 。 拉 伸 方向 沿 X 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特 征 2 的 创建 。 








32.3.16 平面 4 32.3.17 除 料 特征 2 32.3.18 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 32.3.19b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 32.3.19a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


” 为 倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
32.3.19” 倒 圆 2 


Step14. 创建 图 32.3.20b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 号 撞 像 | "| 按钮 
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(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 1 “ 拔 模 1”、“ 除 料 1”、“ 除 料 
2” 以 及 “ 倒 圆 2” 作 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 因 按钮 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.3.20 ”镜像 特征 1 
(3) 定义 镜像 平面。 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 六 | 控 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
Step15. 创建 图 32.3.21 所 示 的 除 料 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 选择 国 命 令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 
制 多 32.3.22 所 示 的 截面 草图 。 





图 32.3.21 除 料 特征 3 图 32.3.22 ”截面 草图 





(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 鸭 按钮， 确认 是 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 加 |。 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 

Step16. 保存 并 关闭 模型 文件 ， 并 将 总 装配 文件 保存 。 





32.4 创建 储蓄 缸 前 盖 


下 面 讲解 储蓄 饶 前 盖 (MONEY _ SAVER_FRONT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 
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器 如 图 32.4.1 所 示 。 
柄 WONEY SAVER_FRONT. par 
tle: Base 到 未 
日 加 加 基本 参考 平面 [加 薄 壁 1 
局 俯视 图 疏 7) oz 草图 1 
ii 除 料 1 
拉 坤 i 
EE 一 拔 模 1 
加 而 _ 吕 地 件 画 副 末 1 
久久 者 件 副本 1 Ha 镜像 1 


图 32.4.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 储蓄 缸 前 闸 文 件 MONEY_SAVER_FRONT。 

(1) 单 击 装机 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零 件 ”按钮 效 ]， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 蛋 板 四 :区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 车 激 叶 说 
在 新 误 件 名 是 :下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 MONEY_SAVER_FRONT， 在 新 交 件 位 置 ; 区 域 的 
下 拉 列 表 中 选中 个 与 当前 装配 相同 名: 单 尘 项 ， 单 击 | 创建 和 缚 辑 “ | 扩 钮 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 一 点 权 区域 中 的 品 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 册 0 等 件 间 复 制 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 MONEY_SAVER_SKEL 零件 为 参考 
零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 在 绘图 区 域 选取 MONEY_SAVER_SKEL 中 的 拉 伸 
曲面 1。 单 击 国 控 钮 ， 单 击 [ 可 | 护 钮 ， 单 市- 出 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

注 : 若 绘 图 区 域 没有 显示 出 拉 伸 曲面 1 , 可 先 退出 “ 雾 件 间 复 制 | we 然后 在 路 径 查 拷 
器 中 选中 MONEY_ SAVER_ SKEL. par:1 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 全 
合 ， 然 后 将 “曲面 "选中 即 可 。 

(4) 单 击 亚 败 抱 区域 中 的 大 上 罩 按钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 “MONEY_SAVER_SKEL” 和 零件， 然后 单 击 
_ 打 开 人 @ | 护 钮 。 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 网 与 误 伯 链接 色 ] 复 先 
框 、 区 复制 颜色 忆 ) 复 选 框 与 售 复 制 为 进 计 体 上 @) 单 选 项 ， 单 击 上 并 定 “| 拉 钮 。 单 击 [六 | 按钮 。 

(5) 单 击 贺 按钮 。 

Step2.， 选择 下 拉 菜 单 本 一 > ee 令 ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 

I 久  WONEY_ SAVEF FFRONI. Par:l1 后 右 击 选择 + 50119 Edge 符 必 十 卉 中 半天 命 邻 。 

Step3. 创建 图 32.4.2 所 示 的 减 去 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 四 于 功能 选项 卡 的 曲 国 | 区 域 中 单 击 守 车 扩 
按钮 加 |. 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 择 图 32.4.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 
工具 ， 减 去 方 回 如 图 32.4.3 所 示 。 

(3) 单 击 [| 护 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 


























后 的 "。 单 击 “ 减 去 ” 
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Step4. 创建 倒 圆 1。 选 取 图 32.4.4 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


选取 此 边线 为 
倒 圆 的 对 象 





图 32.4.2 减 去 特征 1 图 32.4.3 定义 布尔 运算 的 工具 及 方 图 32.4.4 倒 圆 1 


Step5. 创建 图 32.4.5b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 咬 按 钮 。 

(2) 定义 薄 辟 厚度。 在“ 薄 壁 ”命令 条 的 同一 导 原 : 文 本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 0.5， 然 后 
右 击 。 

(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 32.4.5a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 
右 击 。 

(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 璐 | 按钮 ， 单 币 [到 | 核 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 







AP 


要 移 除 的 面 





a) 泗 壁 前 b) 湾 壁 后 
图 32.4.5 薄 壁 特征 1 
Step6. 创建 图 32.4.6 所 示 的 草图 1。 
(1) 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 异 | 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 
环境 。 





图 32.4.6 “是 图 1 
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(2) 绘制 图 32.4.6 所 示 的 草图 1， 单 击 因 按钮。 退出 草 绘 环境 。 

Step7. 创建 图 32.4.7 所 示 的 扫 掠 除 料 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 出 后 的 小 三 角 ， 选 择 卫 一 扫 擦 命令， 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 .在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 织 认 扫 琼 类 型 区域 中 选中 发 时 一 旺 全 和 权 莫 外 区 ， 
单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [上 靖 定 “ | 扩 钮 。 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 吊 从 草图 / 雪 件 过 选择 选 
项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 32.4.8 所 示 模 型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 。 


(4) 定义 扫 掠 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 [区 | 按钮 ， 单 击 忆 列 按钮， 完成 扫 掠 除 料 1 的 创建 。 





图 32.4.7” 扫 扔 除 料 1 图 32.4.8 ”定义 扫 拯 轨迹 曲线 


Step8. 创建 图 32.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ)》 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绽 
制图 32.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 ， 确 认 民 与 占 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 穿 过 下 一 个 ” 按 钢 | 国 ， 拉 伸 方 向 沿 久 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 32.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 32.4.10 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 32.4.11 所 示 的 拔 模 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 偶 按钮 。 
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(2) 定义 拨 模 类 型 。 单 击 写 按钮， 系统 弹出 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 。 选 择 拔 模 类 型 为 

公众 平面 色 ) ， 选 中 区 分 割 乒 开 外 | 复 选 杠 ， 单 击 |。 确定 ”| 护 钮 。 完 成 拔 模 类 型 的 设置 。 

(3) 定义 参考 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 32.4.12 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 参 考 面 。 


(4) 定义 拔 模 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 32.4.12 所 示 的 模型 表面 为 需要 拔 模 的 面 。 
命令 条 的 拔 模 角 度 区 域 的 文本 框 中 输入 角度 值 为 3.0， 


(5) 定义 拔 模 属性 。 在 “ 坡 模 ” 命 信条 
单 击 鼠 标 右 键 ， 然 后 单 击 上 EE 和 | 按钮 。 





图 32.4.12 定义 参考 面 和 拔 模 面 


图 32.4.11 拔 模 特征 1 


(6) 定义 拔 模 方向 。 移 动 鼠 标 ， 将 拔 模 方向 调整 至 图 32.4.13 所 示 的 方向 后 单 击 。 
中 的 L 避 | 按 钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 单 击 L 圣 | 按钮 执 


(7) 单 击 “ 拔 柑 ” 命 令 条 
行 显示 的 操作 。 





图 32.4.13” 定义 拔 模 方 向 


Step10. 创建 图 32.4.14 所 示 的 除 料 特征 1。 | 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 


中 单 击 鸭 | 按 钮 ， 确 认 写 | 与 号 | 按钮 不 被 按 下 ， 





制图 32.5.15 所 示 的 截面 草图 。 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 义 轴 正 方向 。 
命令 条 中 的 LL 绕 | 拉 钮 ， 单 击 _ 玛 | 窑 乌 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 
Step11. 创建 图 32.4.16b 所 示 的 倒 圆 特 征 1。 选 取 图 32.4.16a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 





象 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 32.4.16 ” 倒 圆 特征 1 


Step12. 创建 图 32.4.17 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 吧 入 人 |" | 按钮 。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 1”"、“ 拔 模 1”、“ 除 料 1” 以 及 “ 倒 
2” 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 贺 按 钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 E 可 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.4.17 镜像 特征 1 


Step13. 你 存 并 关闭 模型 文件 ， 并 将 总 竣 配 文件 保存 。 


ra so 一 口 口 
实例 33 减 振 器 
33.1 实例 概述 
本 实例 详细 讲解 了 减 振 器 的 整个 设计 过 程 ， 访 过 程 是 先 将 连接 轴 有、 减 振 弹 和 敬 、 动 轴 、 


限 位 轴 、 下 挡 环 和 上 挡 环 设计 完成 后 , 再 在 闻 配 环境 中 将 它们 组 装 起 来 .零件 模型 如 图 33.1.1 
所 示 。 





图 33.1.1 减 振 器 模型 


33.2 驱动 轴 


驱动 轴 为 减 振 器 的 一 个 驱动 零件 ， 主 要 运用 了 除 料 、 倒 圆 、 旋 转 、 拉 伸 以 及 镜像 等 特 
征 。 零 件 模型 及 其 路 径 查 找 器 如 图 33.2.1 所 示 。 




















咏 initiative_shaft.par 全 草图 1 四 除 料 2 

回忆，Base 加 除 料 1 DD 猎人 区 2 
日 加 加 基本 兰考 平面 i 樟 肯 1 国 和 孔 2 
回 加 以 视图 () 回 孔 1 加 和 孔 3 

加 加 石和 视图 (7) 习 平面 4 站 创刊 角 1 

加 EE 前 视图 他 到 品 拉 圳 1 阐 倒 圆 2 

后 淮 加 局 平面 5 阐 创 圆 3 

品 拉 伸 2 间 便 图 4 





图 33.2.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 @ > [0 op en 
命令 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 33.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 铝 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 33.2.3 所 示 的 蕉 和 面 守 图 。 
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(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 二 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 33.2.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 CE 可 || 拉 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





图 33.2.2 ”旋转 特征 1 图 33.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 33.2.4b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 33.2.4a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 2.0。 


选取 此 边线 ~ 放大 图 









a) 倒 圆 前 


b) 倒 圆 后 
图 33.2.4 倒 圆 1 


Step4. 创建 图 33.2.5 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 
制图 33.2.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 蛤 | 按钮， 确认 号 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 33.2.7 所 示 的 镜像 特征 1。 


耻 河 
De 











图 33.2.5” 除 料 特征 1 图 33.2.6 截面 草图 图 33.2.7 镜像 特征 1 
(1) 选择 命令 。 在 二 阵列 区域 中 单 击 史 六 信 |" 校 钮 ， 
(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 1” 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 贺 

按钮 。 
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(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 L 囊 | 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 33.2.8 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 寻 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 旺 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 会 兰 全 ) 下 拉 列 表 
中 选择 国电 项 ， 在 音信 四 :下 拉 列 表 中 选择 枚 于 挝 项 ， 在 直径 四 下拉 列表 中 输入 14， 
在 范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 错 ， 单 击 二 确定 ”| 按钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 33.2.9 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 定 义 孔 的 放置 位 置 与 圆心 重合 (如 图 33.2.10 所 示 )。 

(5) 调整 孔 的 方 同 。 方 问 可 参考 图 33.2.8。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 [可 | 按钮 。 单 击 LE 玫 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 











选取 此 模型 表面 ~、_ 





图 33.2.8” 孔 特征 1 图 33.2.9 ”选取 孔 的 放置 面 图 33.2.10 ”编辑 孔 的 定位 

Step7. 创建 图 33.2.11 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区 域 中 单 击 思 3 按钮 ， 选 择 瑟 ] 和 邓 行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 60。 偏 移 方向 沿 久 轴 负 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 并 完成 平面 4 的 创建 。 

Step8. 创建 图 33.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 33.2.13 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 畏 | 按 包 。 








se | 





33.2.11 平面 4 33.2.12” 拉 伸 特 征 1 33.2.13 ”截面 草图 
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| 
| 





(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 E 与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 12， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 久 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 33.2.14 所 示 的 平面 5。 

(1) 选择 命令 。 在 王 画 区 域 中 单 击 呈 引 按钮 ， 选 择 ii 乎 行 | 选项。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 33.2.15 所 示 的 模型 表面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 中 可 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 20。 偏 移 方向 沿 X 轴 正 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 


要 要 
平面 5、、 - 9 选取 此 平面 et 


图 33.2.14 平面 5 图 33.2.15 ”选取 参考 平面 

Step10. 创建 图 33.2.16 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 $ 作为 草图 平面 ， 进 入 车 绘 环境 。 绘 制图 33.2.17 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 斋 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伟 ”命令 条 中 单 击 碟 按钮， 确认 旺 与 
在 距离: 下拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 义 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 出 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


w= () 


图 33.2.16 ” 拉 伸 特征 2 图 33.2.17 截面 草图 

Step11. 创建 图 33.2.18 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 33.2.19 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 | 时 按钮 ,确认 
下 拉 列 表 中 输入 80， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 XX 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 怠 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 








| 


蝶 | 按 钮 不 被 按 下 ， 














全 按钮 不 被 按 下 ， 在 中 高 
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Step12. 创建 图 33.2.20 所 示 的 镜像 2。 

(1) 选择 命令 。 在 隆 列 | 区域 中 单 击 中 送信 |" 按钮， 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 2” 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 加 
按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 L 囊 上 | 按钮， 完成 镜像 2 的 创建 。 

















33.2.18 ” 除 料 特征 2 33.2.19 ”截面 草图 33.2.20 ”镜像 2 


Step13. 创建 图 33.2.21 所 示 的 孔 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 性 侍 区域 中 单 击 局 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 恒 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 关 宇 名 :下拉 列 表 
中 选择 国 汪 选项 ， 在 音 详 如: 下 拉 列 表 中 选择 攻 于 六 项 ， 在 直径 四 :下 拉 列 表 中 输入 6， 在 
范围 区 域 选择 延伸 类 型 为 | ， 单 击 _ 确定 ”| 掖 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 33.2.22 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 创 建 图 33.2.23 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 约 柬 
完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(5) 调整 孔 的 方向 。 方 癌 可 参考 图 33.2.21。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 上 | 按钮 。 单 击 [到 间 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 








选取 此 模型 表面 ~、、_ 








R 








图 33.2.21 孔 特 征 2 图 33.2.22 ”定义 孔 的 放置 面 图 33.2.23 ”约束 孔 的 定位 

Step14. 创建 图 33.2.24 所 示 的 孔 特 征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 四 按 钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 ， 单 击 辐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 于 时 0: 下拉 列表 
中 选择 绩 演 天 选项 ， 选 中 交 标 稚 电 综 中 单 选项 ， 在 旦 伍 加， 下 拉 列 表 中 选择 二 选项 ， 在 
直径 部 :下 拉 列 表 中 选择 4， 在 蜂 卉 四: 下 拉 列 表 中 选择 是 本 选项 ， 选 中 心 全 也 全 长 癌 单 
选项 ， 在 萝 围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 世 |， 在 弄 深 粤 : 下 拉 列 表 中 输入 孔 的 深度 为 20.0。 单 击 
[于 是 “| 按钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 
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(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 33.2.25 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 
(4) 编辑 孔 的 定位 。 定 义 孔 的 放置 位 置 与 圆心 重合 (如 图 33.2.26 所 示 )。 

(5) 调整 孔 的 方向 。 方 向 沿 X 轴 正 方向 。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 [可 | 按钮 。 单 击 台 | 掖 钮 ， 完 成 “ 孔 特征 3” 的 创建 。 











十 
-人 
选取 此 模型 表面 ~、、 
图 33.2.24 “和 孔 特征 3 图 33.2.25 定义 孔 的 放置 面 图 33.2.26 约束 筷 的 定位 


Step15. 创建 图 33.2.27 所 示 的 倒 角 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体。 区域 中 单 击 ”| 按钮， 选择 轿 便 调 般 命 仿 ， 

(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 辐 按钮， 系统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 
型 为 深度 相等 到 ) 单 先 项。 单 击 确定 ”| 抱 包 ， 

(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.2.27a 所 示 。 

(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 是 加: 文本 框 中 输入 1.0。 

(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 选择 : 区 域 后 的 园 | 按 钮 ， 单 击 L 豆 | 校 钮 ， 完 成 倒 角 特征 
1 的 创建 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 村 一 一 一 一 一 一 一 1 





1 
选取 此 边线 ~ \ 放大 图 ooo) 





a) 倒 角 前 


图 33.2.27 倒 角 特征 1 
Step16. 创建 图 33.2.28b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 33.2.28a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


选取 此 边线 1 





a) 倒 圆 前 


图 33.2.28” 倒 圆 2 
Step17. 创建 倒 圆 3。 倒 圆 的 对 象 为 图 33.2.29 所 示 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 2。 
Step18. 创建 倒 圆 4。 倒 圆 的 对 象 为 图 33.2.30 所 示 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 2。 
Step19. 选择 下 拉 深 单 MS —i> 司 *e 和 4 人 4 ， 将 模型 命名 为 initiative_shaft.par。 
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选取 此 边线 





ey 
Sy 
— 


选取 此 边线 == 二 入 





图 33.2.29 倒 圆 3 图 33.2.30” 倒 圆 4 


33.3 限 位 轴 





此 零件 是 减 振 器 的 一 个 轴 类 限 位 零件 ， 主 要 运用 了 拉 伸 和 倒 角 等 特征 。 限 位 轴 模 型 及 
相应 的 路 径 碍 找 右 如 图 33.3.1 所 示 。 


外 ]imit shaft.par 
tr: Base 
日 加 加 基本 老者 平面 
品 以 视图 庶 宝 


中 右 祖 图 位 Z) 
加 加 前 视图 (7 





品 拉 吉 1 
着 便 振 角 1 


图 33.3.1 限 位 轴 模 型 和 路 径 查 找 占 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 [9 > J op Ne 
命令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 33.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 33.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 | 校 包 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 仔 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 120， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Y 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 囊 | 按钮 ， 单 击 _ 驶 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 33.3.2” 拉 伸 特征 1 图 33.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 33.3.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 ”按钮 ， 选 择 国 一任 

(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 
为 RE + 4. 
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(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.3.4a 所 示 。 
(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 可 加 : 文本 框 中 输入 1.0。 
(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 竺 拌 : 区 域 后 的 回 | 按 钮 ， 单 击 [LE 或 | 按 包 ， 完成 倒 角 特征 
的 定义 。 
选取 此 边线 






' 小 大 区 . 
A 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.3.4 倒 角 1 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 加 一 > | 园 9 和 命令， 将 模型 命名 为 limit_shaft。 


33.4 下 挡 环 





此 零件 是 减 振 器 的 一 个 挡 环 零件 ， 运 用 旋转 、 孔 、 圆 周 阵列 和 倒 角 特 征 即 可 完成 创建 。 
零件 模型 及 其 路 径 碍 找 器 如 图 33.4.1 所 示 。 


ringeer_down. par 

lr Base 
日 加 加 基本 老者 平面 
品 以 视图 点 卫 
品 右 视图 YZ) 
上 局 前 视图 点 


SP 拉 圳 1 
国 
加 和 孔 1 


着 便 笠 角 1 
着 便 笠 角 2 








国 





机 
划 


图 33.4.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 [9 一 w [LJP 一 Ne 
命令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 33.4.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 喇 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 33.4.3 所 示 的 蕉 和 面 守 图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 区域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 33.4.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 * 关 闭 草图 ”按钮 贺 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ): 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 层 | 扩 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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和 旋转 轴 






~ 


图 33.4.2 ”旋转 特征 1 图 33.4.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 33.4.4 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 匡 面 区 域 中 单 击 轨 引 按钮 ， 选 择 虹 )5 笠 街 | 选 项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 30。 偏 移 方向 沿 Z 轴 正 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 并 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 33.4.5 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 写 按钮， 系统 弹 出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 闫 型 轩 : 下 拉 列 表 
中 选择 国 可 项， 在 音 立 四 :下拉 列 表 中 选择 本 国 移 项 ， 在 直径 四 :下 拉 列 表 中 输入 6， 在 
范围 多 域 选择 延伸 类 型 为 | 党 ， 在 了 这 四 "后 的 下 拉 列 表 中 选择 600mm 。 选 中 
已 型 筷 廊 角度 名: 复 选 框 ， 单 击 确定 “| 控 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 创 建 图 33.4.6 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 约 束 完 
成 后 ， 单 击 贺 按钮， 退出 草图 绘制 环境 。 

(5) 调整 孔 的 方 同 。 方 同 沿 ZZ 轴 正 方 问 。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 [可 | 护 钮 。 单 击 _ 驯 | 校 钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 


图 33.4.4 平面 4 图 33.4.5 孔 特 征 1 图 33.4.6 ”约束 孔 的 定位 
Step5. 创建 图 33.4.7 所 示 的 阵列 1。 
(1) 选择 命令 。 在 -阵列 区域 中 单 击 各 阵列 按 乌 。 
(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 孔 特 征 。 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 。 
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(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 阵列 草图 平面 。 

(4) 定义 阵列 属性 。 单 击 特征 区 域 中 的 啼 | 按 钮 ， 绘 制图 33.4.8 所 示 的 圆 并 确定 阵列 方 
向 ， 单 击 左 键 确 认 。( 注 : 圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 ) 在 “阵列 ” 命 
令 条 的 豆 | 下 拉 列 表 中 选择 国 8, 在 计数 局: 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 6, 并 按 Enter 键 确认 ， 
然后 在 图 形 区 单 击 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ，。 

(5) 单 击 L 避 | 按 钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 


SS © 


图 33.4.7 阵列 1 图 33.4.8 ”阵列 轮廓 

Step6. 创建 图 33.4.9b 所 示 的 倒 角 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 | ”| 按钮 ， 选 择 力 “出 揣 妆 

(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 置 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 
型 为 下 回 切 相等 中 。 单 击 岂 郊 定 | 扩 钮 。 

(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.4.9a 所 示 。 

(4) 定义 倒 角 参 数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命令 条 的 四 菇 : 文本 框 中 输入 1.0。 

(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ”命令 条 选择 : 区 域 后 的 加 | 按钮 ， 单 击 上 刘 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 1 
的 定义 。 


四 过 my ©S 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 33.4.9” 倒 角 特 征 1 

Step7. 创建 图 33.4.10 所 示 的 倒 角 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 上 按钮 ， 选 择 装 二 创利 

(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 写 | 按钮， 系统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 
型 为 深度 由 等 四 。 单 击 王 形 定 | 扩 钮 。 

(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.4.10a 所 示 。 

(4) 定义 便 角 参 数 。 在 “ 便 斜 外 ”命令 条 的 回 切 : 文本 框 中 输入 2.0。 

(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择 : 区 域 后 的 图 | 按钮， 单 击 忆 于 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 2 
的 创建 。 

Step8. 选择 下 拉 沫 1 一， 同和 命令, 将 模型 命名 为 ringer_down。 
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选取 此 边线 、、 


| 


四 一 全 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.4.10 ” 倒 角 特征 2 


33.5 减 振 弹 赞 


此 零件 为 减 振 器 的 一 个 减 振 弹 答 ， 主 要 运用 螺旋 及 除 料 特征 ， 结 构 比 较 简单 。 零 件 模 
型 及 其 路 径 吾 找 关 如 图 33.5.1 所 不 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 鳄 一 w [JB 一 局] 和 Ms 
命令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 33.5.2 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 茵 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 给 
环境 。 

(2) 绘制 图 33.5.2 所 示 的 草图 1， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 


dampine_sprine.par 











i: Base 旋转 轴 
日 加 加 基本 参考 平面 ,7 
口 以 视图 怪 了 ) / 
回回 右 袖 图 位) i 
四 加 前 视图 (x ed 7 
于 和 4 后 1/ 和 二 | 
问 串 草图 1 ~ , 
号 拉 坤 1 
加 除 料 1 
回 除 料 2 
图 33.5.1 减 振 弹 竹 模型 和 路 径 查 找 右 图 33.5.2 草图 1 


Step3. 创建 图 33.5.3 所 示 的 螺旋 特征 1。 

(1) 旋转 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 器 引 后 的 小 三 角 ， 选 择 襄 ， 晶 施 

(2) 定义 特征 的 横 截 面 。 在 “创建 起 源 ” 页 下 二 用 站 党 有 人 选取 
图 33.5.2 所 示 的 轮廓 作为 特征 的 旋转 轮廓 ， 然 后 右 击 。 

(3) 定义 特征 的 旋转 轴 。 选 取 图 33.5.2 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 螺旋 的 起 点 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 33.5.2 所 示 的 点 为 螺旋 起 点 。 

(5) 定义 螺旋 方法 ,在 “螺旋 ”命令 条 的 | 下 拉 列 表 中 选择 国宝 在 地 E 
下 拉 列 表 中 输入 20.0， 并 按 Enter 键 。 

(6) 单 击 _ 豆 | 控 钮 。 单 击 L 玛 | 核 钮 ， 单 击 _ 台 | 控 钮 完成 螺旋 特征 1 的 创建 。 
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Step4. 创建 图 33.5.4 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 33.5.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 鸭 | 按 钮 ， 确 认 人 @ 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
将 拉 伸 方式 设置 为 “贯通 ”选项 国 。 切 除 方向 沿 XX 轴 正方 向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 上 本 | 按钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 











图 33.5.3 ”螺旋 特征 1 图 33.5.4” 除 料 特征 1 图 33.5.5 ”截面 草图 

Step5. 创建 图 33.5.6 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在， 实体。 区域 中 选择 图 命令。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 〈YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 
制图 33.5.7 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 罗 按钮， 确认 区 与 唑 | 按钮 未 被 按 下 ， 
将 拉 伸 方式 设置 为 “贯通 ”选项 国 。 切 除 方向 沿 XX 轴 正方 向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 








30 10 





33.5.6” 除 料 特征 2 33.5.7 ”截面 草图 
Step6. 选择 下 拉 菜 单 加 一 和 [De 将 模型 命名 为 damping_spring。 
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33.6 上 挡 环 


此 零件 也 是 减 振 堪 的 一 个 挡 环 零件 ， 运 用 旋转 和 倒 角 特征 便 可 完成 创建 。 零 件 模型 及 
其 路 径 查 找 器 如 图 33.6.1 所 示 。 


外 rine top. par 
li: Base 
日 回 加 基本 做 者 平面 
可 以 视 图 翁 证 
加 局 用 视图 (YZ) 
Ed -| 前 视图 好 2 





间 侠 兰 角 1 
图 33.6.1 零件 模型 和 路径 查找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单一， JBN Rn 
命令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 33.6.3 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在， 实 仁 ”区 域 中 单 击 玉 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 33.6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 ”区域 中 的 按钮 ， 选 取 图 33.6.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 , 退出 草 绘 环 境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 可 | 掖 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


Ns , S | 旋转 轴 


图 33.6.2 ”旋转 特征 1 图 33.6.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 33.6.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 按钮， 选择 圈 一 例 负 有 
(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 置 尽 钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 
为 EIR. En. 
(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.6.4a 所 示 。 
(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 四 车: 文本 框 中 输入 1.0。 
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(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 过 挥 : 区 域 后 的 圆 | 按钮 ， 单 击 区 | 掖 钮 ， 完 成 倒 角 特 征 1 
的 定义 。 


选取 此 边线 -- NS 一 ， RR 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
多 33.6.4” 倒 角 特 征 1 
Step4. 选择 下 拉 麻 蛙 © mm Eee 令 ， 将 模型 命名 为 ringer_top。 





33.7 连 接 轴 


此 零件 为 减 振 器 的 一 个 轴 类 连接 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 除 料 、 镜 像 、 拉 伸 、 孔 和 倒 角 
等 命令 。 和 零件 模型 及 其 路 径 得 找 器 如 图 33.7.1 所 示 。 








各 cormect shaft. par 
tr: Base 
日 加 回 基本 芬 考 平 面 
以 视 图 i 训 
EE (YT) 
前 视图 2) 





图 33.7.1 零件 模型 和 路 径 俘 找 厂 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 ( > J op Ne 
命令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 33.7.3 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 玉 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 33.7.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 区域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 33.7.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋 转 属性 。 单 击 * 关 闭 草 图 ”按钮 固 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 世 生 过 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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20 





图 33.7.2 ”旋转 特征 1 图 33.7.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 33.7.4 所 示 的 除 料 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 革命 仿 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 33.7.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 医 | 按 钮 ， 确 认 
拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 护 钮 ， 单 击 必 | 按钮 ， 完 成 除 料 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 33.7.6 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 在 国 户 国 区 域 中 单 击 虹 的 便 "| 按 钮 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 1” 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 加 
按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 L_ 囊 上 | 按钮， 完成 镜像 1 的 创建 。 


妈 | 校 钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 




















图 33.7.4 除 料 1 图 33.7.5 ”截面 草图 图 33.7.6 镜像 1 
Step5. 创建 图 33.7.7 所 示 的 旋转 除 料 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 曙 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制 
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图 33.7.8 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 二 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 33.7.8 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 
(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 * 关 闭 草图 ”按钮 加, 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 命令 条 的 角度 凶 ) 

文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 EE 可 | 拉 钮 ， 完 成 旋转 除 料 1 的 创建 。 





图 33.7.7 ”旋转 除 料 1 图 33.7.8 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 33.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 33.7.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 虹 | 按钮 ,确认 | 晓 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 
拉 列 表 中 输入 64， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














33.7.9” 拉 伸 特 征 1 


Step7. 创建 图 33.7.11 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 33.7.12 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 民 按钮 ,确认 叹 按 馈 被 按 下 ， 在 距 高 :下 
拉 列 表 中 输入 50， 并 按 Enter 键 。 
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(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 要 | 按钮 ， 单 击 _ 融 按钮， 完成 除 料 特征 2 的 创建 。 
Step8. 创建 图 33.7.13 所 示 的 镜像 2。 
(1) 选择 命令 。 在 上 本 2 区域 中 单 击 呈 撤 人 


本 








按钮 。 





(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查找 器 中 选择 “ 除 料 1” 为 要 镜像 的 特征 。 单 击 加 
按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 

(4) 单 击 UL 长 | 按钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 





33.7.11 ” 除 料 特征 2 33.7.12 ”截面 草图 33.7.13 ”镜像 2 


Step9. 创建 图 33.7.14 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 伟 ”区域 中 单 击 加 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 四 按钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 选项 ”对 话 框 。 在 汰 蜡 四 :下 拉 列 表 
中 选择 国 本 进项 ， 在 音 立 四 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 于 六 项 ， 在 直径 加 :下拉 列表 中 输入 8， 在 
范围 区 域 选 择 延伸 类 型 为 型 ， 单 击 忆 确定 ”| 拉 钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 33.7.15 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 创 建 图 33.7.16 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 约 束 
完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(5) 调整 孔 的 方向 。 方 癌 可 参考 图 33.7.14。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 [本 | 按钮 。 单 击 [到 间 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 








- 
2 迁 取 此 模型 表面 - - - < 





33.7.14 了 妃 特 征 1 33.7.1$ ”选取 孔 的 放置 面 33.7.16 ”约束 孔 的 定位 
Step10. 创建 图 33.7.17 所 示 的 孔 特征 2。 
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(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 参数 。 单 击 周 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选项 ”对 话 框 。 在 并 型 名 :下 拉 列 表 
中 选择 国 本 项， 在 癌 六 四 :下拉 列 表 中 选择 本 于 六 项 ， 在 直径 四 :下 拉 列 表 中 输入 13， 
在 薄 转 区域 选择 延伸 类 型 为 四 ， 在 引 深 妈 : 下 拉 列 表 中 输入 孔 的 深度 值 100.0。 单 击 
| 确定 ”| 扩 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

(3) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 33.7.18 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

(4) 编辑 孔 的 定位 。 定 义 孔 的 放置 位 置 与 圆心 重合 〈 如 图 33.7.19 所 示 )。 

(5) 调整 孔 的 方 同 。 方 同 沿 Z 轴 负 方 同 。 

(6) 然后 单 击 命令 条 中 的 LE 带 | 校 包 . mime 完成 孔 特征 2 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 、、 Ny 


| 


33.7.17 了 筷 特 征 2 图 33.7.18 ”选取 和 孔 的 放置 面 图 33.7.19 约束 孔 的 定位 


Step11. 创建 图 33.7.20b 所 示 的 倒 角 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 按钮 ， 选 择 状 二 个 

(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 写 按钮， 系统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 
型 为 0 深度 相等 外间 填 确定 “| 必 他 |。 

(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.7.20a 所 示 。 

(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命令 条 的 品名: 文本 框 中 输入 2.0。 

(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ”命令 条 选择 : 区 域 后 的 圆 | 按钮， 单 击 上 放 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 1 
的 创建 。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.7.20” 倒 角 特 征 1 
Step12. 创建 图 33.7.21b 所 示 的 倒 角 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在 。 实体 “区域 中 单 击 ”| 按钮， 选择 图 一 便 市 角 
(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 置 尽 钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 
n 为 .ln. 

















主 | | 用 命 
| 加 可 今 。 
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(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.7.21a 所 示 。 
(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 回 茹 : 文本 框 中 输入 1.0。 
(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择 : 区 域 后 的 图 | 按钮， 单 击 忆 区 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 2 
的 创建 。 
选取 此 边线 “~ - -PLAN 2 A 





Pe Me mm mm 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.7.21 倒 角 特征 2 

Step13. 创建 图 33.7.22b 所 示 的 倒 角 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “| 区 域 中 单 击 ”按钮 ， 选 择 轿 = 便 抽 角 。 

(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 置 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 
型 为 深度 由 竺 四 。 单 击 几 并 定 | 近 钮 。 

(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 33.7.22a 所 示 。 

(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 四 妆 : 文本 框 中 输入 1.0。 

(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择 : 区 域 后 的 回 | 按 钮 ， 单 击 [ 屠 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特 征 3 
的 创建 。 





选取 此 边线 : 
no NA------ >: 


放大 图 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.7.22 ” 倒 角 特征 3 


Step14. 选择 下 拉 菜 单 号 一 人 > [5 将 模型 命名 为 connect_shaft。 


33.8 减 振 希 的 志 配 过 程 


Stage1. 驱动 轴 和 限 位 轴 的 子 洲 配 (图 33.8.1 ) 

注意 : 在 装配 前 需 将 已 创建 好 的 要件 复制 至 D:\sest4.3\Wwork\ch33 目录 下 ,以 方便 装配 。 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 一 | ji 一 站 em 人 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模 板 。 
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图 33.8.1 ”驱动 轴 和 限 位 轴 的 子 装 配 


Step2. 添加 图 33.8.2 所 示 的 驱动 轴 零 件 模型 并 固定 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 D:\sest$.3\workch33 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
initiative_shaft 雪人 件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘 网 区域 。 

(2) 放置 和 零件。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 33.8.2 所 示 。 

Step3. 添加 图 33.8.3 所 示 的 限 位 轴 并 定位 。 














A 
a | 5 本 < YY 
| 强 
ss 
ss 
33.8.2 ”添加 驱动 轴 模 型 和 33.8.3 ”添加 限 位 轴 并 定位 





(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
limit_ shaft. 零 件 . 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 ,在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 33.8.4 所 示 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 盖 。 系 统 弹 出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 贴 合 "配合 。 在 “装配 ?命令 条 中 单 击 器 | 较 钮 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 外 于 
命令 ， 在 号 | 下 拉 列 表 中 输入 偏 置 值 为 -20.0， 并 按 Enter 键 ， 选 取 图 33.8.4 所 示 的 面 1 与 面 
2 为 贴 合 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 

@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鳃 ， 系 统 弹出 全 
令 条 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 引 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 向 师 
取 图 33.8.4 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 

@ 单 击 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 

钠 对 齐 而 


























/ 





33.8.4 ”选取 贴 合 面 及 轴 对 齐 面 
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Step4. 选择 下 拉 沫 单 加 == 5 令 ， 型 命名 为 sub_asm_01。 


Stage2. 连接 轴 和 下 接 环 的 子 装配 (图 33.8.5) 





到 33.8.5 连接 轴 和 下 挡 环 的 子 装配 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 E3 p> | J pe 让] 和 women 条 
令 ， 系 统 进 入 装配 体 模 板 。 

Step2. 添加 图 33.8.6 所 示 的 连接 轴 零 件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 更 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 D:\sest$.3\workNch33 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
connect_shaft 零件。 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 33.8.6 所 示 。 

Step3. 添加 图 33.8.7 所 示 的 下 挡 环 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按钮 是 .在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
ringer_down 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘 网 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 
键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 33.8.8 所 示 。 


























| 
图 33.8.6 ”连接 轴 模 型 图 33.8.7 添加 下 挡 环 并 定位 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 装 怒 区域 中 的 “装配 ” 入 组 国 ， 系统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 贴 合 ” 配 合 , 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 28 按 钮 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 此 全 
命令 。 选 取 图 33.8.8 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 

@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鲍 ， 系 统 弹 出 “装配 ” 命 
令 条 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 0 命令 。 先 
取 图 33.8.8 所 示 的 面 1 与 面 2 为 轴 对 齐 的 面 。 

@ 单 击 Esc 键 完 成 零件 的 定位 。 




















人 
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图 33.8.8 ”选取 贴 合 面 及 轴 对 齐 面 
Step4. 选择 下 拉 羔 把 9 Ce lS DS 令 ， 将 模型 命名 为 sub_asm 02。 


Stage3. 减 振 机 构 的 总 交配 (图 33.8.9) 





图 33.8.9 减 振 机 构 的 总 装配 
a 6B 装配 
Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 人 9 一 LJP 四 ap 站 weg 人 


系统 进入 装配 体 模板 。 
Step2. 添加 图 33.8.10 所 示 的 子 装配 模型 1。 
(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 |。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 





下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 D:\sest$.3\workch33 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
sub_asm_01 装配 文件 。 按 住 女 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 


(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 


如 图 33.8.10 所 示 。 


Step3. 添加 图 33.8.11 所 示 的 上 挡 环 并 定位 。 





图 33.8.10” 子 装配 模型 1 图 33.8.11 添加 上 挡 环 并 定位 
(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 \。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
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ringer top 零件。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 . 在 疼 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 
并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 33.8.12 所 示 。 

(2) 激活 子 装配 体 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 国 甸 sasn_01.asmn:1 ， 然 后 单 击 吃 择 区 域 
中 的 “激活 ”命令 图 、 

(3) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ” 信 乌 旨 ，. 系统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

加 添加 “ 贴 个” 配合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 边 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 中 此 全 命令 。 选 取 图 33.8.12 所 示 的 面 1 与 面 2 为 贴 合 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 











面 4 
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@ 添加 “ 轴 对 齐 ”配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 妃 ， 系 统 弹出 Ea 全 
令 条 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 区 中 核 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 了 ein 撑 
取 图 33.8.12 所 示 的 面 3 与 面 4 为 轴 对 齐 的 面 。 

(4) 单 击 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 

Step4. 添加 图 33.8.13 所 示 的 减 振 弹 早 并 使 其 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 。 在 “零件 库 ”对 话 框 中 选中 
damping_spring 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 
左 键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 33.8.14 所 示 。 














EL er ” 
， & (于 人 全 f 站 
于 
@” r 
| 
| | 
| 
-~~--- 焉 
[Be] 














图 33.8.13 ”添加 减 振 弹 移 并 定位 图 33.8.14 ”选取 面 对 齐 的 面 





(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 
@ 显示 参考 平面 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “路 径 查 找 器 ”按钮 外， 在 路 径 查 找 器 中 选 
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| ， 使 参考 平面 在 图 形 区 显示 出 来 ， 在 绘图 区 域 选 取 damping_spring 和 零件， 
obi 显示 ( 隐 辛 部 件 : 命令 ， 在 系统 弹出 的 “显示 /隐藏 部 件 ” 对 话 框 中 将 “参考 平面 ” 
显示 出 来 。 单 全 
添加 “ 面 对 齐 ”配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鳃 ， 系 统 弹出 “装配 ” 合 全 
。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 8 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 -于 可 读 
ee 33.8.14 所 示 的 面 1 与 面 2 为 面 对 齐 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 妃 ， 在 “装配 ”命令 条 中 
单 击 引 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 加 叶 计 命令。 选取 图 33.8.14 所 示 的 面 3 与 
面 4 为 面 对 齐 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 

@ 添加 “ 贴 合 ”配合 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 误 ， 在 “装配 ”命令 条 中 单 
击 8| 按 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 吨 WW 人 命令。 选取 图 33.8.15 所 示 的 面 1 和 面 2 为 由 
合 的 面 。 

@) 单 击 Esc 键 完 成 零件 的 定位 。 

Step5. 添加 图 33.8.16 所 示 的 子 装配 模型 2 并 使 其 定位 。 























图 33.8.15 ”选取 贴 合 平面 图 33.8.16 子 装 配 模 型 2 





(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 回 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 D:\sest$.3\workNch33 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
sub_asm_02 装配 文件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 ， 单 击 Esc 键 。 

(2) 激活 子 装配 体 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 国 镶 3-25m_0%.asm:1 ， 然 后 单 击 半 择 区域 中 
的 “激活 ”命令 图 

(3) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 记 。 。 系 统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 贴 合 ” 配合。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 中 此 全 命令 。 选 取 图 33.8.17 所 示 的 面 1 与 面 2 为 要 贴 合 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 

@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 单 击 et “装配 ” 按钮 如 ， 在 “装配 ”命令 条 中 
单 击 B8| 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 四 9 
4 为 轴 对 齐 的 面 ， 单 击 Esc 键 。 

图 添加 “ 面 对 齐 ”配合 。 单 击 | 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鲍 ， 在 “装配 ”命令 条 中 




















命令。 选取 图 33.8.17 所 示 的 面 3 与 面 
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单 击 光 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 Pi 命令 。 在 路 径 查 找 器 中 单 击 
四 ,asm 前 的 “+” 号 ， 然 后 使 参考 平面 显示 出 来 。 选 取 图 33.8.18 所 示 的 面 为 
面 对 齐 的 面 。 











图 33.8.17” 贴 合 面 与 轴 对 齐 面 
面 对 齐 的 面 


图 33.8.18 选取 面 对 齐 面 


@ 单 击 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 

Step6. 选择 下 拉 琳 早 TC > [= 令 ， 将 模型 命名 为 damper。 

Step7. 添加 图 33.8.19 所 示 的 转动 环 。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 模 型 ” 按钮 徇 |。 系统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 昼 板 四 :区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 著 灌 到 
在 新 次 忻 各 是 :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 rotate_ringer， 在 : 新 区 件 位 置 - 下 拉 列 表 中 选中 
fe 与 当 前 装配 相同 总 ) : 单 选 项 ， 单 击 |_ 创建 和 编辑 |‖ 信 馈 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 国 败 加 | 区域 中 苑 后 的 小 三 角 , 选择 是 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 connect_shaft 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 
下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 在 绘图 区 域 选取 图 33.8.20 所 示 的 面 。 单 击 国 按钮 , 单 市 Cx 
钮 ， 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

(4) 创建 图 33.8.21 所 示 的 零件 特征 一 一 族 转 特征 1。 

@ 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 中 的 按钮 ， 选 择 铝 命令 。 

@) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 
33.8.22 所 示 的 稚 面 晶 图 。 
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儿 








图 33.8.19 ”转动 环 图 33.8.20 ”选取 复制 几何 面 


@ 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 树 图 “区 域 中 的 得 按钮 ， 选 取 图 33.8.22 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

@ 定义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 圆 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 > 命令 条 角度 凶 ): 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 的 空白 区 域 单 击 。 

回 单 击 “ 旋 转 ”命令 条 中 的 L 革 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





图 33.8.21 旋转 特征 1 





图 33.8.22 ”截面 草图 


(5) 创建 图 33.8.23b 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 1。 

@ 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 中 的 ”按钮 ， 选 择 国 命令 ， 

@ 定义 孔 的 参数 。 单 市 写 按钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 装 型 四 :下 拉 列 表 中 
选择 国 可 有 4 项 , 在 音信 四 :下 拉 列 表 中 选择 攻 玫 选项 , 在 直径 加 ;下拉 列表 中 输入 10, 在 英国 
区 域 选择 延伸 类 型 为 国 ， 单 击 一 确定 ”| 按钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

@) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 33.8.23a 所 示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 。 

@ 编辑 孔 的 定位 。 添 加 图 33.8.24 所 示 的 约束 ， 约 束 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 
绘制 环境 。 

() 调整 孔 的 方 同 。 方 同 可 参考 图 33.8.23 所 示 。 








Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


选取 此 模型 表面 ， 


--T= 
放大 图 | 





1 
| 


a) 创建 前 b) 创建 后 


33.8.23 孔 1 
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@) 单 击 命令 条 中 的 EE 要 | 按钮 。 单 击 _ 删 | 按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 


| 
' | 
.i i 


| 





33.8.24 ”编辑 和 孔 定 位 


(6) 单 击 国 按钮 ， 完 成 操作 。 
Step8. 选择 下 拉 菜 单 回 一 > | 上 5 已 命 令 。 


re sz7 rb DO * 故 SN 
实例 34 ”遥控 瑚 的 目 项 回 下 设计 
34.1 实例 概述 
本 实例 详细 讲解 了 一 款 遥控 器 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设计 
方法 一 目 顶 问 下 (Top-Downa Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 ， 不 仅 可 以 获得 较 好 的 整 


体 造 型 ， 还 能 够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电 左 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 忌 
标 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流程 图 如 图 34.1.1 所 示 。 


”一 一 一 一 
二 级 宇 柏 什 】 一 级 主 习作 2 


(SECONDO1.PAR) CSECOND02.PAR ) 
















按键 盖 遥控 器 下 盖 电池 盖 
三 级 主 控件 (KEYSTOKE.PAR) (DOWN_COVER.PAR) (CELL_COVER.PAR) 
(THIRD. PAR) | 


屏幕 
(SCREEN.PAR) 






(TOP_COVER.PAR) 


WY 
四 加 yy 4 
DA < 
遥控 器 按键 2 


遥控 需 按 键 1 (KEYSTOKE02 _PAR ) 
(KEYSTOKEO1.PAR) 





最 终 模型 
(CONTROLLER.ASM) 


34.1.1 设计 流程 图 
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34.2 创建 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 (CONTROLLER_FIRSTpar) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 网 
34.2.1 所 示 。 





刻 CONTROLLER_FIRST. par 回 带 瞬 盘 1 

[A fi: Base [Ed es 型 2 

日 加 轧 基本 戎 考 平 面 回 灌 范围 1 

A 加 口 以 视图 必 7) 加 他 链 合 

品 右 祝 图 他 2 二 性 特征 1 

加 局 前 视图 区? 阐 创 图 1 

册 谓 建 间 便 贺 2 

回 对 拉 伸 1 间 利加 3 

加 腊 草图 1 前 创 因 4 

\ 加 品 平面 4 口 回 平面 5 

四 BB 草图 2 口 中 草图 3 

加 时 扫 控 1 膏 除 料 1 

加 受理 伸 1 回合 拉 圳 2 


图 34.2.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 34.2.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 时 外 晶 功能 选项 卡 的 曲 回 区域 中 单 击 等 拉 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
制图 34.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 | 校 包 。 

(3) 定义 拉 介 属性。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 上 与 蛤 | 核 钮 不 被 按 下 ， 
在 距 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正 方向 。 选 中 “开口 端 ”按钮 
加 。 将 特征 开口 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 可 站 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 


R 45 








45 
图 34.2.2” 拉 伸 曲面 1 图 34.2.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 34.2.4 所 示 的 草图 1。 在， 襄 图 区域 中 单 击 茵 按钮 ， 选 取 右 视 图 (YZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.2.5 所 示 的 草图 1， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环 
境 ， 然 后 单 击 UL 革 | 扩 钮 。 
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图 34.2.4 ”草图 1〈 建 模 环 境 ) 图 34.2.5 草图 1 〈 草 绘 环 境 ) 


Step4. 创建 图 34.2.6 所 示 的 平面 4。 在 亚 夯 区域 中 单 击 己 7 按钮, 选择 碟 
命令 ;选取 图 34.2.6 所 示 的 曲线 为 参考 线 。 然 后 再 选取 图 34.2.6 所 示 的 点 。 


选取 此 曲线 


图 34.2.6 平面 4 
Step5. 创建 图 34.2.7 所 示 的 草图 2。 在 旺 草图 区域 中 单 击 而 按钮 , 选取 平面 4 为 草图 
平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 34.2.8 所 示 的 草图 2， 单 击 项 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 ， 然 后 单 
击 [LE 才 | 按钮。 
Step6. 创建 图 34.2.9 所 示 的 扫 扔 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 曲 下 理 功能 选项 卡 的 | 曲面 区域 中 的 磋 直 党 网 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 扫 
掠 选项 ”对 话 框 。 


图 34.2.7 草图 2( 建 模 环境 ) 图 34.2.8 ”草图 2( 草 绘 环境 ) 图 34.2.9 ” 扫 拓 曲 面 1 


(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 默认 扫 掠 类 型 多 域 中 选中 全 早 一 此 作 和 权 鼎 徊 多) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 市 确定 上 术 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 零件 过 选择 选项 ， 在 
绘图 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 路 径 曲线 ， 单 击 项 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 哎 从 草图 /零件 边 选 择 选项 ， 
在 绘图 区 中 选取 草图 2 为 扫 掠 横 截 面 ， 单 击 项 按钮 。 

(5) 单 击 L 融 | 护 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 34.2.10 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 联 误 侧 按钮 。 














DSA4 


D4 
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(2) 定义 延伸 边线 。 选 择 图 34.2.11 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 ( 他 按钮 ， 然 后 在 距离: 文本 框 中 输 
入 5， 按 Enter 键 。 然 后 单 击 一 吾 | 校 钮 。 
(4) 单 击 L 芋 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 





选取 此 边线 





图 34.2.10 ”延伸 曲面 1 图 34.2.11 定义 延伸 边线 


Step8. 创建 图 34.2.12 所 示 的 曲面 修 前 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 加 公开 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 人 出。 特征 修剪 方向 箭头 如 图 34.2.13 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 






区 | 控 乌 ， 单 击 _ 册 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 





图 34.2.12 ”曲面 修剪 1 图 34.2.13 ”调整 修剪 方向 
Step9. 创建 图 34.2.14 所 示 的 曲面 修剪 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 多 企及 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 加 按钮 。 
(3) 选择 修 前 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 修剪 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 
(4) 定义 要 修剪 的 一 人 出。 特征 修 前 方向 箭头 如 图 34.2.15 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
于 | 护 钮 ， 单 击 -于 按钮， 完成 曲面 修 前 2 的 创建 。 








图 34.2.14 曲面 修剪 2 图 34.2.15 ”调整 修剪 方向 
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Step10. 创建 图 34.2.16 所 示 的 有 界 曲 面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 画 区域 中 单 击 臂 有 多核 钮 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 选取 图 34.2.17 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 。 单 
市 国 按 钮 . 
(3) 单 击 - 正 | 护 钮 ， 单 市 [可 | 护 钮 ， 单 市 对 | 控 钮 。 完 成 有 界 曲 面 1 的 创建 。 
,创建 此 有 界 曲 面 










此 边线 为 定义 边界 曲线 
/ 





/ 
4 





图 34.2.16 有 界 曲 面 1 图 34.2.17 ”定义 边界 曲线 

Step11. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 会 钱 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 妈 复 先 框 ， 单 击 _ 一 确定 | 校 馈 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 修剪 1、 修剪 2 和 有 界 曲面 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 基 按钮 . 

(3) 单 击 忆 更 | 掖 钮 。 系 统 弹出 图 34.2.18 所 示 的 “SolidEdge” 对话 框 ， 单 击 E 
按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

贡 


条. 」 名和 侣 曲面 产生 实体 。 您 愿意 让 该 实体 成 汶 此 委 件 的 基本 特征 吗 ? 











34.2.18 “SolidEdge” 对 话 框 


Step12. 创建 图 34.2.19b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 34.2.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 





半径 值 为 8.0。 
Step13. 创建 图 34.2.20b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 34.2.20a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 5.0。 





选取 此 两 条 边线 


A 
2 7 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.2.19 ” 倒 圆 
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选取 此 两 条 边线 < < -局 n 
a a 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


34.2.20” 倒 圆 2 
Step14. 创建 图 34.2.21b 所 示 的 倒 圆 3。 选取 图 34.2.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 3.0。 











选取 此 边线 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
34.2.21 ” 倒 圆 3 


Step15. 创建 图 34.2.22b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 34.2.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 


半径 值 为 6.0。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
34.2.22” 倒 圆 4 


Step16. 创建 图 34.2.23 所 示 的 平面 5。 
(1) 选择 命令 。 在 四 画 区域 中 单 击 号 " 按钮， 选择 加 “站 切 命 仿 。 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 34.2.23 所 示 的 曲面 为 参考 曲面 。 在 “基准 面 ” 
命令 条 第 度 各 :下 拉 列 表 中 输入 0。 





选取 此 边线 


/ 








34.2.23 平面 5 34.2.24 草图 3 
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Step17. 创建 图 34.2.24 所 示 的 草图 3。 

(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 平 面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 图 34.2.24 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环境 ， 

Step18. 创建 图 34.2.25 所 示 的 旋转 切削 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 车 按 钮 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 从 草图 选择 选项 ， 在 
绘图 区 域 选取 草图 3 为 特征 的 截面 轮 廊 ， 单 击 贺 按钮 

(3) 定义 旋转 轴 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.2.24 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 好: 文本 框 中 输入 360.0。 在 图 形 区 的 空 
白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 窗口 中 的 [及 钮 ， 完 成 旋转 切削 1 的 创建 。 





上 一】 





图 34.2.25 ”旋转 切削 1 

Step19. 创建 图 34.2.26 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 理 功能 选项 卡 的 曲 回 | 区 域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.2.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 民 | 按钮 ,确认 
拉 列 表 中 输入 60， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 品 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 

Step20， 选择 下 拉 菜 单 加 一 w | 全 加 命令 ， 将 模型 命名 为 CONTROLLER_FIRST。 








年 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 





图 34.2.26 ” 拉 伸 曲面 2 图 34.2.27 截面 草图 
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34.3 创建 二 级 主 控件 1 


下 面 讲解 二 级 主 控件 1 (SECOND01. par) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 网 
34.3.1 所 示 。 








SECONDUI. par 回信 拉 促 2 
as 回合 拉 伸 3 
日 加 加 基本 葬 者 平面 加 枚 -和 仍 草 .3 
局 俯视 图 避 7) 回 涡 修 盘 4 
加 品 右 视图 (7) 问 伟 拉 促 4 
器 营 个 章 5 
四 党 修剪 6 
上 四 只 车 语 1 
零 牢 间 副 本 1 闭 估 导语 2 
零件 副本 1 回合 拉 伸 5 
咕 茂 去 1 范围 1 
B33 草图 1 J 入 像 1 
问 堆 拉 介 1 | 
、 > 到 草图 2 加 沙 - 修 胡 -8 
Na 忆 平面 4 加 从 各 全 3 
形 草图 3 名 分 割 面 1 
四 富 扫 控 1 沿 星 除 面 1 
加 过 f 证 全 1 态 分 割 面 2 
四 修剪 1 洁 删除 面 2 
加 过 修 菌 2 四 只 车 言 4 
图 34.3.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 
4 D 6B 装 醒 
Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 生 > | J 四 | pp jeezig 全 





令 ， 系 统 进 入 装配 体 模板 。 

Step2. 添加 一 级 控件 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 是 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 D:\sest5.3\Wwork\ch3 仆 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
CONTROLLER_FIRST 零件 。 按 住 女 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 34.3.2 所 示 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 加 一 和 | 加 命令 ， 将 装配 文件 命名 为 controller。 

Step3. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND01。 

(1) 单 击 闭 本 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ”按钮 黎 |。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 ， 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 蛋 模 加 ;区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 汰 汪汪 涪 远 项 ， 在 
在 剖 交 人 忻 名 ;下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 SECOND01， cE 
人 与 当前 装配 相同 @) : 单 选项 ， 单 击 | 创建 和 编辑 “| 钙 。 
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(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 型 晤 要 区域 中 占 | 后 的 小 三 角 , 选择 出 时 委 舍 间 复制 命令， 
系统 弹出 “零件 则 复制 ”命令 条 ,在 绘图 区 域 选取 CONTROLLER_FIRST 零件 为 参考 零件 ， 
在 选择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 CONTROLLER_FIRST 中 的 拉 伸 曲 
面 2。 单 击 国 按钮 ， 单 市 轩 | 护 钮 ， 单 击 - 王 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 ”的 操作 。 

注意 : 薪 RE 2 ， 可 先 退出 “ 雾 件 间 复 制 " 命 舍 ， 然 后 在 路 径 查 
找 器 中 选中 国 导 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
站 命 舍 ， 然 后 将 [已 导 曲面 选中 即 可 。 

(4) 单 击 瘟 同 概 -区域 中 的 三 四 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 

副本 ”对 话 框 ,在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 CONTROLLER_FIRST 零件 ,然后 单 击 [于 @ | 
按钮 。 系 统 弹 出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 力作 家 扩 下 复 选 框 、 
玉 间 制 鼎 色 Q) 复 选 框 与 个 复制 为 设计 体 凤 单 选 项 ， 单 击 世 靖 定 “| 扩 钮 ， 单 击 [六 钮 

(5) 单 击 贺 按钮 。 

step4.， 选择 下 拉 菜 单间 一 > $$， 在 路 径 查 找 器 中 选中 
a 凡 . 铝 SECONDO1. par:!1 入 。 右 击 选择 仕 5011d Edge 等 属相 汤 中 站 | 疙 命令 。 

Step5. 创建 图 34.3.3 所 示 的 减 去 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 由 处理 功能 选项 卡 的 曲面 区域 中 单 击 趾 普 换 西 | 后 的 量 。 选 择 恩 命令。 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.3.4 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工 
减 去 方 回 如 图 34.3.4 所 示 。 

(3) 单 击 L 带 | 掖 钮 ， 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 









































NS 
/ 





| Rs > 
pe 
> 3 
| 
Is 5 F2A 
| “> 
[ | 
图 34.3.2 添加 一 级 控件 模型 。 图 34.3.3 减 去 特征 1 图 34.3.4 ”定义 布尔 运算 工具 及 方向 


Step6. 创建 图 34.3.5 所 示 的 草图 1。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 茵 按钮 ， 选 取 右 视 图 (YZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 , 绘制 图 34.3.5 所 示 的 草图 1， 单 击 圆 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
Step7. 创建 图 34.3.6 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 里 外 晶 功能 选项 卡 的 曲 回 区 域 中 单 击 等 拉 伸 的 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 史 从 草 图 选择 选项 ， 然 
后 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1 为 特征 的 截面 草图 。 单 击 戎 按钮， 


284 Solid Edge ST5 产品 设计 实例 精 解 


(3) 定义 拉 伟 属 性 。 在 “ 拉 伟 ” 命 令 条 中 单 击 鸭 按钮， 确认 是 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 
拉 列 表 中 输入 60， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 屋 | 按钮 ， 单 击 _ 副 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 








图 34.3.5 草图 1 图 34.3.6 ” 拉 伸 曲面 1 


Step8. 创建 图 34.3.7 所 示 的 草图 2。 在 旺 草图 区域 中 单 击 别 按钮 , 选取 图 34.3.7 所 示 
的 面 为 草图 平面 进入 草 绘 环境 绘制 图 34.3.8 所 示 的 草图 2， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环境 。 

Step9. 创建 图 34.3.9 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 平 回 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 呈 平生: 渤 项 。 






草图 平面 
\ R 100 





BD 


34.3.7 ”草图 2( 建 模 环境 ) 图 34.3.8 草图 2( 章 绘 环境 ) 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 旦 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 30。 偏 移 方向 可 参考 图 
34.3.9 所 示 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step10. 创建 图 34.3.10 所 示 的 草图 3。 

(1) 在 草图 区域 中 单 击 匿 按钮 ， 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 34.3.10 所 示 的 草图 3， 单 击 贺 按 钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 








34.3.9 平面 4 34.3.10 ”草图 3 


Step11. 创建 图 34.3.11 所 示 的 扫 掠 1。 
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由 按钮 ， 系 统 弹出 “ 扫 





(1) 选择 命令 。 单 击 昌 可 外 理 功能 选项 卡 的 [| 曲 国 区域 中 的 [六 各 近 
掠 选项 ”对 话 框 。 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 .在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 细 认 扫 琼 类 型 区域 中 选中 发 征 斤 竹 入 请 项 四 攻 ) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 [确定 “| 扩 钮 。 

(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 “创建 起 源 ”选项 下 拉 列 表 中 选择 咒 人 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
绘图 区 中 选取 草图 2 为 扫 掠 路 径 曲线 ， 单 击 蔽 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 “创建 起 源 ”选项 下 拉 列 表 中 选择 哎 从 草图 /零件 这 选择 选项 ， 
在 绘图 区 中 选取 草图 3 为 扫 掠 横 截 面 ， 单 击 贺 按 钮 。 

(5) 单 击 L 姜 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 的 创建 。 








>、 





和 
oe 
ps 


图 34.3.11 扫 掠 曲面 1 


Step12. 创建 图 34.3.12 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲 画 区域 中 单 击 辟 延伸 按钮 。 

(2) 定义 延伸 边线 。 选 择 图 34.3.13 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 单 击 右键 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 信 | 按钮 ， 然 后 在 距 高 : 文本 框 中 输 
入 5， 按 Enter 键 。 然 后 单 击 _ 囊 | 校 钮 。 

(4) 单 击 L 开 腕 钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 








选取 此 边线 





图 34.3.12 ”延伸 曲面 1 图 34.3.13 ”定义 延伸 边线 

Step13. 创建 图 34.3.14 所 示 的 曲面 修剪 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 多 已 田 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮。 
(3) 选择 修 前 工具。 在 绘图 区 域 选取 扫 掠 曲面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按 钮 。 

(4) 定义 要 修 前 的 一 侧 。 特 征 修 檀 方 同 第 头 如 图 34.3.15 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [村 腔 钮 ， 单 击 - 怠 | 控 钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 
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注意 ; 在 选择 对 象 时 ， 需 在 修剪 命 合 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国法 项 。 





图 34.3.14 ”曲面 修剪 1 图 34.3.15 ”修剪 方 癌 
Step14. 创建 图 34.3.16 所 示 的 曲面 修剪 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 田 区域 中 单 击 多 企及 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 扫 掠 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 剪 1 为 修 前 工具 ， 单 击 加 按钮 。 
(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.3.17 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
| 扩 钮 ， 单 击 [村 | 按钮 ,完成 曲面 修 前 2 的 创建 。 








图 34.3.16 ”曲面 修剪 2 图 34.3.17 “修剪 方向 


Step15. 创建 图 34.3.18 所 示 的 拉 伸 曲 面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 时 下 是 功能 选项 卡 的 曲 加 区 域 中 单 击 等 拉 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 单 市 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 应 
拉 列 表 中 输入 60， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 可 圾 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 





按钮 ， 确 认 吗 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 








图 34.3.18 ” 拉 伸 曲面 2 
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图 34.3.19 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 34.3.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 吾 功能 选项 卡 的 曲 回 | 区 域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 给 
制图 34.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 | 按钮， 确认 厂 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 
拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 

Step17. 创建 图 34.3.22 所 示 的 曲面 修剪 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 回 [区域 中 单 击 党 修 肛 按钮。 

(2) 选择 要 修 前 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 


,| 











图 34.3.20” 拉 伸 曲 面 3 图 34.3.21 截面 草图 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 3 为 修剪 工具 ， 单 击 硕 按钮 。 
(4) 定义 要 修 均 的 一 侧 。 特 征 修 檀 方 同 第 头 如 图 34.3.23 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 E 可 | 护 钮 ， 单 击 - 册 | 校 钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 








图 34.3.22 ”曲面 修剪 3 图 34.3.23 ”修剪 方向 


Step18. 创建 图 34.3.24 所 示 的 曲面 修剪 4。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 加 区 域 中 单 击 里 企 罚 按钮 。 
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(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 3 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 2 为 修剪 工具 ， 单 市 几 按 钮 。 

(4) 定义 要 修 檀 的 一 侧 。 特 征 修 喜 方 同 第 头 如 图 34.3.25 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [本 | 接 包 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 


W 


图 34.3.24 ”曲面 修剪 4 图 34.3.25 ”修剪 方向 

Step19. 创建 图 34.3.26 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 由 里 人 怪 功能 选项 卡 曲 回 区 域 中 单 击 等 控 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.3.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按 钮 , 确认 虹 上 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 4 的 创建 。 

Step20. 创建 图 34.3.28 所 示 的 曲面 修剪 5。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 各 修 肥 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 4 为 修剪 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 定义 要 修 檀 的 一 侧 。 特 征 修 喜 方 同 第 头 如 图 34.3.29 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 


© 


图 34.3.26 ” 拉 伸 曲面 4 图 34.3.27 截面 草图 图 34.3.28 ”曲面 修剪 $ 














Is 





(5) 单 击 [二 坝 | 掖 馈 ， 单 击 _ 才 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 5 的 创建 。 
Step21. 创建 图 34.3.30 所 示 的 曲面 修剪 6。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 贺 区 域 中 单 击 饥 ” 眉 罚 按 钮 。 
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(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 葬 | 按钮。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 4 为 修剪 工具 ， 单 市 几 按 钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修 前 方向 箭头 如 图 34.3.31 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 天 || 掖 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 6 的 创建 。 


‘ B \ | 
| | 


\ 











SN 


图 34.3.29 ”修剪 方向 图 34.3.30 ”曲面 修剪 6 图 34.3.31 “修剪 方向 





Step22. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 鸭 驴 全 的 | 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 杠 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 多 复 先 框 ， 单 市 一 确定 | 扩 钮 。 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 5 与 曲面 修剪 6 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 贺 按钮 

(3) 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 攻 到 | 扩 钮 ， 单 击 [到 省 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step23. 创建 缝合 曲 而 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 回 驴 会 的“ 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲面 选项 ” 对话 框 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 多 复 选 枉 ， 单 击 人 确定 | 校 馈 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 与 曲面 修剪 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 贺 按钮 

(3) 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 攻 到 | 扩 钮 ， 单 击 [到 泪 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 2 的 创建 。 

Step24. 创建 图 34.3.32 所 示 的 拉 伸 曲面 $。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 怪 功能 选项 卡 的 曲 回 区域 中 单 击 等 拉 介 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.3.32 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 
绘制 图 34.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 钮 。 














图 34.3.32 ” 拉 伸 曲面 5 图 34.3.33 ”截面 草图 
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(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鸭 | 按钮 ， 确 认 旺 与 秦 | 控 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 可 参考 图 34.3.32 所 示 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 按钮 ， 单 击 _- 出 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 

Step25. 创建 图 34.3.34 所 示 的 有 界 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 有 出 按钮 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 图 34.3.35 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 。 
单 击 贺 按钮 。 

(3) 单 击 - 豆 | 护 钮 ， 单 击 [E 可 | 护 钮 ， 单 市 _ 台 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲 面 1 的 创建 。 




















创建 此 有 界 曲面 选取 此 边线 
】 /ee 一 
放大 图 寺 一 A \ 1 放大 图 霹 ， 
二 六 1 AN 
图 34.3.34 有 界 曲 面 1 图 34.3.35 ”定义 边界 曲线 


Step26. 创建 图 34.3.36 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 ( 吧 和 便 后 的 半 ， 选 择 册 "简称 复制 二 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 5 与 有 界 曲面 1 为 要 镜像 的 元 素 。 
单 击 贺 按钮 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 YZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [ 绕 | 沪 钮 ， 单 击 _- 出 | 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.3.36 镜像 1 
Step27. 创建 图 34.3.37 所 示 的 曲面 修剪 7。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区域 中 单 击 各 修 肛 按钮 。 
(2) 选择 要 修 前 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 5 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 
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(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.3.38 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 二 划 | 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 7 的 创建 。 

Step28. 创建 图 34.3.39 所 示 的 曲面 修剪 8。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 加 修 肛 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 镜像 1 为 修 前 工具 ， 单 击 戎 按钮 。 

(4) 定义 要 修 六 的 一 侧 。 特 征 修 喜 方 同 第 头 如 图 34.3.40 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [ 慌 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 8 的 创建 。 











多 $ + 
5 / 
时 和 4 
图 34.3.37 ”曲面 修剪 7 图 34.3.38 ”修剪 方向 
A 
Sy 


图 34.3.40 ”修剪 方向 





Step29, 创建 缝合 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 会 况 人 的" 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 难 合 的 表面 多 复 先 框 ， 单 市 一 确定 | 校 馈 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 有 界 曲 面 1、 曲 面 修剪 7、 曲 面 修剪 8 与 缝合 
曲面 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 。 

(3) 单 击 国 按钮 ， 单 市 加 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 3 的 创建 。 

Step30. 创建 分 割 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 | 区 域 中 单 市 几 雪 天 "| 按钮， 

(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 终 合 曲面 3 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 

(3) 定义 分 割 元素 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 
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(4) 单 击 L 融 | 掖 钮 ， 单 击 LL 融 | 按钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创建 。 

Step31. 创建 图 34.3.41 所 示 的 删除 面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 ， 单 市 号 中 ” 里面 的 呆 盏 引 掖 钮 。 

(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 34.3.42 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 融 | 护 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 








选取 这 三 di 
= 
ty 
| + 
| | 
34.3.41 删除 面 1 34.3.42 ”定义 删除 面 


Step32. 创建 分 割 面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 | 区域 中 单 击 喀 分 着 " 按 钮 ，。 

(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 分 割 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 4 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 
(4) 单 击 L_ 囊 | 按钮 ， 单 击 L_ 怠 | 按钮 ， 完 成 分 割 面 2 的 创建 。 

Step33. 创建 图 34.3.43 所 示 的 删除 面 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 ， 单 市 号 中 里面 的 吕 面 按钮。 

(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 34.3.44 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 事 | 按钮 ， 单 击 L 出 | 按钮 ， 完 成 删除 面 2 的 创建 。 














过 上 取 过 三 ~ 


\ 


34.3.43 ”删除 面 2 34.3.44 ”定义 删除 面 





Step34. 创建 颖 合 曲 面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 全 钱 全 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 包 复 选 框 ， 单 市 一 确定 上 护 包 ， 

(2) 选择 要 颖 合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2 与 缝合 曲面 3 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 国 按钮 ， 

(3) 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 上 到 | 扩 钮 ， 单 击 [到 省 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 4 的 创建 。 
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Step35. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
34.4 创建 二 级 主 控件 2 


下 面 讲 解 二 级 主 控件 2 (SECOND02. par) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 
34.4.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND02。 

(1) 单 击 装机 区域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ”按钮 小]。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 ， 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 玉 板 加: 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 站 下 在 
新 站 性 名 邮 :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 SECOND02， 在 新 交 伯 位置 ;区域 的 下 拉 列 表 中 选中 
人 与 当前 装配 相同 @): 单 选项 ， 单 和 | 他 时 和 编辑 上: 钾 ， 














pe 





咖 茂 去 1 

把 SECONDO2. par 四 吊 副本 2 

” Ii: Base 回 By 仿 置 2 

> 日 回 已 基本 区 考 平面 回 仿 拉 伸 1 

、 5 依 视 图 避 习 回 乱 拉 偶 2 
已 石 视 图 弛 2 加 过 修剪 1 

5 前 视图 全 2 加 吉 修 前 3 

镶 链接 加 可 修剪 3 

中 亡 二 顺序 建 宰 加 过 修剪 4 

四 而 -可 霍 件 间 副本 1 回 过” 修剪 5 

ee 蛋 岛 零件 副本 1 加 只 小 语 1 


图 34.4.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 





(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 型 昨 构 -区域 中 的 葡 后 的 小 三 角 ， 选 择 量 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 CONTROLLER_FIRST 零件 为 参考 
零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 CONTROLLER_FIRST 中 的 
拉 伸 曲面 2。 单 击 国 按 钮 ， 单 击 L 避 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” wd 

若 绘图 区 域 没有 显示 出 拉 伸 曲面 2 ， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 | oe ,然后 在 路 径 查 找 
命 舍 ， 然 后 将 “曲面 * 选 中心 生硬 即 可 。 

(4) 单 击 要 点 所 -区域 中 的 骆 旧 按钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 CONTROLLER_FIRST 零件 ， 然 后 单 击 
_ 打 开 @ | 按钮 。 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 区 与 误 作 链接 色 ] 复 先 
框 、 区 复制 颜色 闻 ) 复 选 框 与 售 复制 为 设计 体 上 @) 单 渤 项 ， 单 市 可 定 _j 护 乌 ， 单 市 _ 带 | 扩 钮 

(5) 单 击 贺 按钮。 

Si be eh 在 路 径 查找 器 中 选中 
多 -ENWDU2. par: 1 人 选择 得 征 Spbl1d Edge 等 十 天 坊 中 于] 逢 命令 
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Step3. 创建 图 34.4.2 所 示 的 减 去 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 外 至 功能 选项 卡 的 曲面 区 域 中 单 击 中 车 可 | 后 的 四 选择 贺 | 命 令 。 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 图 34.4.3 人 
减 去 方向 如 图 34.4.3 所 示 。 
(3) 单 击 [ | 护 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 




















图 34.4.2 减 去 特征 1 图 34.4.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 回 


Step4. 创建 图 34.4.4 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 别 复制 按钮 。 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 34.4.4 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 右键 。 

(3) 单 击 L 融 | 掖 钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 34.4.5 所 示 的 偏 移 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲 画 区域 中 单 击 融合 移 | 核 钮 

(2) 定义 偏 移 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 “复制 曲面 1” 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 中 离 : 文本 框 中 输入 2， 按 Enter 键 。 
(4) 定义 偏 移 方向 。 偏 移 方向 可 参考 图 34.4.5 所 示 (向 实体 内 部 )。 

(5) 单 击 L 匣 | 按钮 ， 单 击 _ 台 腑 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 











图 34.4.4 复制 曲面 1 图 34.4.5 ey 


Step6. 创建 图 34.4.6 所 示 的 拉 伸 曲面 1( 隐 藏 实体 )。 

(1) 选择 命令 。 在 里江 旦 功能 选项 卡 的 曲 加 区 域 中 单 击 等 拉 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

说 明 : 截面 草图 直线 的 下 端点 与 复制 曲面 1 重合 。 
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图 34.4.6 ” 拉 伸 曲面 1 图 34.4.7 截面 草图 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芝 | 按钮 ， 确 认 妨 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 34.4.8 所 示 的 拉 伸 曲面 2《〈 实 体 与 复制 曲面 1 已 隐藏 )。 

(1) 选择 命令 。 在 时 外 旦 功能 选项 卡 的 曲 回 区 域 中 单 击 等 拉 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.4.8 所 示 的 面 作 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 34.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芝 按钮, 确认 * 芒 按钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 
拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Y 轴 正 方向 。 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 3， 并 
按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Y 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 本 | 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 























34.4.8” 拉 伸 曲 面 2 34.4.9 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 34.4.10 所 示 的 曲面 修剪 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 懂 妈 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 偏 移 曲 面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 怖 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.4.11 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 齐 | 掖 钮 ， 单 击 L 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 34.4.12 所 示 的 曲面 修 前 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 铬 仆 及 按钮 。 
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(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.4.13 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 天 || 掖 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 2 的 创建 。 





图 34.4.11 ”修剪 方 回 





图 34.4.12 ”曲面 修剪 图 34.4.13 ”修剪 方向 


Step10. 创建 图 34.4.14 所 示 的 曲面 修剪 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 贤人 怪异 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.4.15 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [ 慌 | 护 钮 ， 单 击 _ 琵 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 







放大 图 





图 34.4.14 曲面 修剪 3 图 34.4.15$ ”修剪 方向 


Step11. 创建 图 34.4.16 所 示 的 曲面 修 前 4。 
(1) 选择 命令 。 在 虞 加 区域 中 单 击 多 候 罚 按钮 。 
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(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 前 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 加 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.4.17 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 天 || 掖 钮 ， 单 击 L 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 4 的 创建 。 











We | 图 _ D>、 
图 34.4.16 ”曲面 修剪 4 图 34.4.17 修剪 方向 


Step12. 创建 图 34.4.18 所 示 的 曲面 修剪 5。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 各 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 4 为 修剪 工具 ， 单 击 怖 按钮 。 

(4) 定义 要 修 六 的 一 侧 。 特 征 修 喜 方 同 第 尖 如 图 34.4.19 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [ 带 | 掖 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按 钮 ， 完 成 曲面 修剪 5 的 创建 。 











图 34.4.18 出 而 修剪 5 图 34.4.19 ”修剪 方 癌 

Step13. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 会 钱 的 按钮， 系统 弹 出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 多 复 先 框 ， 单 市 一 确定 | 拉 钮 。 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 前 2、 曲 面 修剪 3 与 曲面 修剪 4 为 要 颖 
合 的 曲面 ， 单 击 硕 按钮 。 

(3) 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 上 本 | 掖 钮 ， 单 击 [到 刘 | 控 钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step14. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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34.5 三 级 主 控件 


下 面 讲解 三 级 主 控件 CTHIRD.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 答 找 右 如 图 34.5.1 
所 示 。 

Stepl. 在 闭 配 体 中 建立 三 级 主 控件 THIRD。 

(1) 单 击 小 本 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ” 按钮 暂 |]。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 琅 板 四 ;下拉 列 表 中 选择 国 基 车 园 江 近 项 ， 在 
新 次 件 名 和 :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 THIRD ， 在 瀚 泣 从 位 重 ， pe 
人 与 当前 装配 相同 @); 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| 坟 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 型 监 构 区域 中 的 三 | 后 的 小 三 朋 ， 选 择 上 是 
令 ， 系 统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 SECOND01 零件 为 参考 零件 ， 在 选 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 9 是 交 项 , 在 绘图 区 域 选取 SECOND01 中 的 颖 合 曲 面 5 单 击 贺 接 
钮 ， 单 击 上 | 按钮 ， 单 击 _ 于 | 掖 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ”的 操作 。 























名 THIRD. par 加 川 副本 3 
By Base Ea 偏 置 3 
日 加 口 ] 基本 委 者 平面 5 杭 置 4 
十 项 视图 多 站 加 有 得 伸 3 
加 是 五 视图 好 2 加 过 位 前 1 
加 号 前 视图 点 四 党 上 倍 前 2 
由 岂 链接 四 过 位 剪 3 
= 顺序 建 绕 回 紧 修复 4 
加 | 刚 加 零 忻 间 副 本 1 器 串 副本 4 
击 放 零 忻 副本 1 器 过 售 前 5 
喇 减 去 1 回 地 修 前 6 
回 串 副本 1 中 过 个 前 7 
中川 副本 2 回 已 分 割 面 3 
回 其 偏 置 1 回 各 删除 面 3 
是 杭 置 2 六 范围 1 
四 延伸 1 四 六 小 侣 2 
回 已- 分割 面 1 呈 减 去 3 
[和 删除 面 1 回 等 拉 伸 2 
回 成 分 划 面 2 四 癌 创 圆 1 
回 各 有 旺 除 面 2 器 千 . 技 坤 3 
四 只 车 舍 1 加 地 修 前 8 
回 总 3 迁 者 2 四 俱 菌 9 
顺 减 去 2 中兴 引言 3 

四 伟 拉 草 1 

i 


图 34.5.1 三 级 主 控件 及 路 径 查 找 器 
在 路 径 查 找 


绘图 区 域 没 有 显示 出 缝合 曲面 5 ， 可 先 退出 “零件 间 复 制 " 命 合 ， 然 
0 . 加 入 上 DLParil 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 赎 萤 部件 “0 命 
合 ， 然 后 将 曲 辐 “选中 即 可 。 

(4) 单 击 并 量 板 _ 区 域 中 的 峡 吕 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 “SECOND01” 零 件 ， 然后 单 市 . 弄 加 | 按钮 。 


| 了 
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系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 选中 力主 时 民国 复 先 杠 、| 忆 朗 制 红色 
复 选 框 与 各 制 为 设计 体 加 单 选项 ， 单 击 |_ 确定 | 护 乌 。 单 击 [ 匣 | 扩 钙 。 
(5) 单 击 加 按钮 ， 


Step2. 选择 下 拉 菜单 DD ——> 命令 。 在 路 径 查找 器 中 选中 国 昌 上 EID.par:1 后 
二 选择 1 住 30114 Edge 等 必 厂 声 中 二 命令 。 





Step3. 创建 图 34.5.2 所 示 的 减 去 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 由 机 外 理 功能 选项 卡 的 曲面 区 域 中 单 击 路 普 换 丁 后 的 昌 。 om 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方 回 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.5.3 所 示 面 为 布尔 运算 的 工 
减 去 方 各 如 图 34.5.3 所 示 。 
(3) 单 击 [ 攻 | 控 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 




















= A 一 
34.5.2 ” 减 去 特征 1 图 34.5.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方向 


Step4. 创建 图 34.5.4 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲 画 区域 中 单 击 吧 得 制 | 核 钮 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 34.5.4 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 姜 | 按钮 ， 单 击 LL 融 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 34.5.5 所 示 的 复制 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 吧 得 制 | 掖 钮 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 34.5.5 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 姜 | 按钮 ， 单 击 LL 融 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 2 的 创建 。 





34.54 复制 曲面 1 3455 复制 曲面 2 
Step6. 创建 图 34.5.6 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 





(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 时 久久 
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(2) 定义 偏 移 曲 面 。 在 绘图 区 域 选取 “复制 曲面 2” 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ”命令 条 中 的 中 高 : 文本 框 中 输入 1.5， 按 Enter 键 。 
(4) 定义 偏 移 方向 。 偏 移 方向 可 参考 图 34.5.6 所 示 。 

(5) 单 击 L 融 | 掖 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 

注 : 为 了 方便 定义 偏 移 方向 ,可 提前 将 “复制 曲面 2 与 零件 副本 1 隐藏 。 

Step7. 创建 图 34.5.7 所 示 的 偏 移 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 男 | 区 域 中 单 击 着 迪 各 按钮 。 

(2) 定义 偏 移 曲 面 。 在 绘图 区 域 选取 “复制 曲面 1” 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 中 鳃 : 文本 框 中 输入 1.5， 按 Enter 键 。 
(4) 定义 偏 移 方向 。 偏 移 方向 可 参考 图 34.5.7 所 示 。 

(5) 单 击 L 融 | 护 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 2 的 创建 。 

















| 


| Sn et 


34.5.6” 偏 移 曲面 1 图 34.5.7 偏 移 曲面 2 


Step8. 创建 图 34.5.8 所 示 的 延伸 曲面 1《〈 隐 蕊 实体 )。 
(1) 选择 命令 。 在 | 融 画 区 域 中 单 击 课 





于 全 按 钮 。 

(2) 定义 延伸 边线 。 选 择 图 34.5.9 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 单 击 右键 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 信 | 按钮 ， 然 后 在 距离: 文本 框 中 输 
入 10， 按 Enter 键 。 然 后 单 击 _ 豆 | 掖 钮 。 

(4) 单 击 L 芋 | 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 的 创建 。 

注 : 为 了 方便 定义 延伸 边线 ， 可 提前 将 “复制 曲面 1 隐藏 。 











选取 此 边线 oa 
> SS MXa 玫 
二 ”一 ef 志 
ee 图 34.5.9 定义 延伸 边线 


Step9. 创建 分 割 面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 , 曲面 区域 中 单 击 | 国信 到 "| 按钮 。 
(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 偏 移 曲面 1 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 
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(3) 定义 分 割 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 
(4) 单 击 L 瑟 | 接 钮 ， 单 击 LL 融 | 护 钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 34.5.10 所 示 的 删除 面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 ， 单 市 号 中 ”里 面 的 肌 画 = 按钮 。 

(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 34.5.11 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右 键 。 
(3) 单 击 L 事 | 按 钮 ， 单 击 L 出 | 按钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 

Step11. 创建 分 割 面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 图 元 间 "| 控 乌 ，。 

(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 分 割 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 偏 移 曲 面 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 
(4) 单 击 L 避 | 掖 钮 ， 单 击 _ 怠 | 按 钮 ， 完 成 分 割 面 2 的 创建 。 




















图 34.5.10 删除 面 1 图 34.5.11 ”定义 删除 面 
Step12. 创建 图 34.5.12 所 示 的 删除 面 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 ， 单 市 号 中 里面 的 [路面 9 按 包 。 
(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 34.5.13 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 事 | 按钮 ， 单 击 L 出 | 按钮 ， 完 成 删除 面 2 的 创建 。 





选取 这 七 个 而 





图 34.5.12 ”删除 面 2 图 34.5.13 ”定义 删除 面 
Step13. 创建 缝合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 办 敌人 的 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲面 选项 ” 对话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 验 合 的 表面 多 复 选 框 ， 单 击 _ 一 确定 | 以 乌 。 
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(2) 选择 要 缝合 的 曲面 .在 绘图 区 域 选 取 偏 置 曲面 和 延伸 曲面 为 要 缝合 的 曲面 , 单 击 加 
按钮 。 

(3) 单 击 国 按钮 ， 单 市 [E 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ,完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 34.5.14 所 示 的 延伸 曲面 2。 


(1) 选择 命令 。 在 , 曲面 区域 中 单 击 芭 延 出 校 钮 。 






(2) 定义 延伸 边线 。 选 择 图 34.5.15 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 单 击 右键 。 
选取 此 边线 





图 34.5.14 ”延伸 曲面 2 图 34.5.15 ”定义 延伸 边线 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 [全 | 按钮 ， 然 后 在 距 高 : 文本 框 中 输 
入 2， 按 Enter 键 。 然 后 单 击 一 十 | 按钮。 

(4) 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 34.5.16 所 示 的 减 去 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 处 理 功能 选项 卡 的 典 夯 区域 中 单 击 叙 若 换 夯 后 的 四 选择 | 加 | 命令 ， 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.5.17 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 
工具 ， 减 去 方向 如 图 34.5.17 所 示 。 

(3) 单 市 LE 带 | 校 钮 ， 完 成 减 去 特征 2 的 创建 。 


























图 34.5.16 减 去 特征 2 图 34.5.17 定义 布尔 运算 工具 及 方 癌 

Step16. 创建 图 34.5.18 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 由 下界 功能 选项 卡 的 曲 回 | 区 域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 区 | 按钮， 确认 
拉 列 表 中 输入 60， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 





奴 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
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图 34.5.18 ” 拉 伸 曲面 1 图 34.5.19 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 34.5.20 所 示 的 复制 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 | 区域 中 单 击 虹 复制 按 铅 。 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 34.5.21 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 3 的 创建 。 











图 34.5.20 ”复制 曲面 3 34.5.21 ”选择 复制 面 


Step18. 创建 图 34.5.22 所 示 的 偏 移 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲 男 区域 中 单 击 错 沪 六 按钮 。 

(2) 定义 偏 移 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 3 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 右 键 。 
(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 中 熏 : 文本 框 中 输入 1.5， 按 Enter 键 。 
(4) 定义 偏 移 方向 。 偏 移 方向 可 参考 图 34.5.22 所 示 。 

(5) 单 击 L 病 | 按钮 ， 单 击 LL 融 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 3 的 创建 。 











Dg 
图 34.5.22 ” 偏 移 曲面 3 

Step19. 创建 图 34.5.23 所 示 的 偏 移 曲面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲 画 区 域 中 单 击 错 沪 入 按钮 。 

(2) 定义 偏 移 曲 面 。 在 绘图 区 域 选取 图 34.5.24 所 示 的 模型 表面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 
右键 。 

(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 中 熏 : 文本 框 中 输入 1.5， 按 Enter 键 。 

(4) 定义 偏 移 方 向 。 偏 移 方 向 朝 模 型 的 内 部 。 
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(5) 单 击 L 将 | 按钮 ， 单 击 L 台 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 4 的 创建 。 






选取 该 表面 
/ 


/ 





Mae 


图 34.5.23” 偏 移 曲面 4 图 34.5.24 定义 偏 移 曲面 
Step20. 创建 图 34.5.25 所 示 的 延伸 曲面 3。 





(1) 选择 命令 。 在 曲 夯 区 域 中 的 单 市 | 惨 王 侧 控 负 。 

(2) 定义 延伸 边线 。 选 择 图 34.5.26 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 单 击 右键 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 信 | 按钮 ， 然 后 在 距离: 文本 框 中 输 
入 5， 按 Enter 键 。 然 后 单 击 _ 豆 | 校 钮 。 

(4) 单 击 L 芋 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 3 的 创建 。 





选取 此 模型 边线 








图 34.5.2$ ”延伸 曲面 3 图 34.5.26 ”定义 延伸 边线 
Step21. 创建 图 34.5.27 所 示 的 曲面 修剪 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区域 中 单 击 多 修 肛 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 偏 移 曲 面 3 为 修剪 工具 ， 单 击 硕 按钮 。 
(4) 定义 要 修 前 的 一 侧 。 特 征 修 檀 方 同 第 头 如 图 34.5.28 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 L 带 | 拉 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 





图 34.5.27 ”曲面 修剪 1 图 34.5.28 ”修剪 方 向 


Step22. 创建 图 34.5.29 所 示 的 曲面 修剪 2。 
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(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 各 修 双 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 偏 移 曲 面 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 因 按钮. 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲 面 3 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 








(4) 定义 要 修剪 的 一 人 出。 特征 修剪 方向 箭头 如 图 34.5.30 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 

Step23. 创建 图 34.5.31 所 示 的 曲面 修剪 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 多 修 肛 按钮 。 





图 34.5.29 ”曲面 修剪 2 图 34.5.30 ”修剪 方 向 


(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 3 为 修剪 工具 ， 单 市 捕 按 钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.5.32 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 











图 34.5.31 ”曲面 修 前 3 图 34.5.32 ”修剪 方向 


Step24. 创建 图 34.5.33 所 示 的 曲面 修剪 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 罚 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 捕 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 2 为 修 前 工具， 单 击 硕 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.5.34 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [ 慌 | 护 钮 ， 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 

Step25. 创建 图 34.5.35 所 示 的 复制 曲面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 上 中 生 制 控 馈 。 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 34.5.36 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 右 键 。 
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(3) 单 击 将 | 按钮 ， 单 击 L 台 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 4 的 创建 。 





34.5.33 ”曲面 修剪 4 34.5.34 ”修剪 方 回 


选取 这 3 个 曲面 





34.5.35 ”复制 曲面 4 34.5.36 ”选择 复制 面 


Step26. 创建 图 34.5.37 所 示 的 曲面 修剪 5。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 候 昼 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮， 
(3) 选择 修 前 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 1 为 修剪 工具 ， 单 击 因 按 钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.5.38 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 L 带 | 拉 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 5 的 创建 。 





34.5.37 ”曲面 修剪 $ 34.5.38 ”修剪 方向 
Step27. 创建 图 34.5.39 所 示 的 曲面 修剪 6。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区域 中 单 击 加 修 肛 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修 前 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 4 为 修剪 工具 ， 单 击 因 按 钮 。 
(4) ”定义 要 修 檀 的 一 侧 。 特 征 修 竟 方 回 入 头 如 图 34.5.40 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [ 可 |j 钮 ， 单 击 册 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创建 。 
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图 34.5.39 ”曲面 修剪 6 图 34.5.40 ”修剪 方 癌 
Step28. 创建 图 34.5.41 所 示 的 曲面 修剪 7。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 候 昼 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修 前 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 6 为 修剪 工具 ， 单 击 因 按 钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修 前 方向 箭头 如 图 34.5.42 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 L 带 | 拉 钮 ， 单 击 _ 琵 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 7 的 创建 。 








图 34.5.41 曲面 修剪 7 图 34.5.42 ”修剪 方 向 
Step29. 创建 分 割 面 3。 
(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 | 区 域 中 单 市 图 当 提 站 按 包 。 
(2) 定义 要 分 割 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 偏 置 曲面 3 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 定义 分 割 元 素 。 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修剪 7 为 分 割 元 素 ， 单 击 右键 。 
(4) 单 击 L 瑟 | 接 钮 ， 单 击 [型 | 护 钮 ， 完 成 分 割 面 3 的 创建 。 
Step30. 创建 图 34.5.43 所 示 的 删除 面 3。 
(1) 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 ， 单 击 盟 中 | ”里 面 的 肌 画 = 按钮 
(2) 定义 删除 面 。 选 取 图 34.5.44 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 。 然 后 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L 避 | 按钮 ， 单 击 _ 驯 腔 钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 


A i 选取 这 两 个 面 
uy BD ee 
让 1 
pe 二 ee 
De 
= 


34.5.43 ”删除 面 2 34.5.44 ”定义 删除 面 
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Step31. 创建 图 34.5.45 所 示 的 有 界 曲面 1《〈 隐 藏 延伸 面 )。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 | 区 域 中 单 击 党 这 蜀 按 包 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 图 34.5.46 所 示 的 模型 边线 为 边界 曲线 。 单 击 
图 按钮 

(3) 单 击 - 豆 | 按钮 ， 单 市 [可 | 护 钮 ， 单 市- 册 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 

Step32. 创建 缝合 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 回 驴 全 的 | 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 杠 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 多 复 先 框 ， 单 市 一 确定 | 扩 钮 。 


my 人 7 


34.5.45 有 界 曲 面 1 34.5.46 ”定义 边界 曲线 


(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 3、 曲 面 修剪 5、 曲面 修剪 6 与 有 界 
曲面 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 。 
(3) 单 击 国 控 乌 ， 单 市 [可 || 护 钮 ， 单 击 - 带 | 按 钮 ， 完 成 颖 合 曲面 2 的 创建 。 
Step33. 创建 图 34.5.47 所 示 的 减 去 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 在 曲轴 处理 功能 选项 卡 的 曲 加 区 域 中 单 击 串 党 拉面 | 后 的 间 。 选择 | 加 | 命令 ， 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 缝 合 曲面 2 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 
去 方向 如 图 34.5.48 所 示 。 
(3) 单 市 L 带 | 掖 钮 ， 完 成 减 去 特征 3 的 创建 。 




















34.5.47 减 去 特征 3 34.5.48 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 回 


Step34. 创建 图 34.5.49 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 昌 E 二 功能 选项 卡 的 曲 回 区 域 中 单 击 等 拉 介 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.5.50 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 戎 按钮 。 
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图 34.5.49 ” 拉 伸 曲面 2 图 34.5.50 ”截面 草图 
mm 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 上 与 旺 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 

Step35. 创建 图 34.5.51b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 哩 按钮。 

(2) 定义 圆 角 类 型 。 单 击 写 按钮 , 选取 倒 圆 类 型 为 恒定 半径 中， 单 市 时 > 碍 害 玉 乌 ，。 

(3) 选取 要 倒 圆 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 34.5.51a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 。 

(4) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 3.0。 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 回 |. 

(5) 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 L 豆 | 掖 钮 ， 然后 单 击 - 茹 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 特征 1 的 创建 。 
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图 34.5.51 ” 倒 圆 特征 1 
Step36. 创建 图 34.5.52 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 
(1) 选择 命令 。 在 由 四 加 功能 选项 卡 的 曲 回 | 区 域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.5.53 所 示 的 截面 草图 ， 单 市 加 按钮 。 





二 


图 34.5.52 ” 拉 伸 曲面 3 到 34.5.53 ”截面 草图 
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(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在“ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 芍 按钮， 确认 蚂 | 按 钮 被 按 下 ， 在 中 高: 下 
拉 列 表 中 输入 60， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 品 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 
Step37. 创建 图 34.5.54 所 示 的 曲面 修剪 8。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 懂 昼 按钮 。 
(2) 选择 要 修 前 的 面 。 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 3 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 
(4) 定义 要 修 前 的 一 侧 。 特 征 修 檀 方 同 第 头 如 图 34.5.55 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [ 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 喇 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 8 的 创建 。 

















LA 
~ [> 


图 34.5.54 ”曲面 修剪 8 图 34.5.55 ”修剪 方向 

Step38. 创建 图 34.5.56 所 示 的 曲面 修剪 9。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 及 按钮 。 

(2) 选择 要 修 前 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲 面 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 8 为 修剪 工具 ， 单 击 硕 按钮 。 

(4) 定义 要 修 均 的 一 侧 。 特 征 修 檀 方 同 第 头 如 图 34.5.57 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 

(5) 单 击 L 带 | 拉 钮 ， 单 击 _ 邓 | 护 钮 ， 完 成 曲面 修剪 9 的 创建 。 

Step39. 创建 缝合 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 全 名 人 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 色 复 选 框 ， 单 市 一 确定 上 掖 包 ， 











ee 
4 
1 
图 34.5.56 “曲面 修剪 9 图 34.5.37 ”修剪 方向 


(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 8 与 曲面 修剪 9 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 贺 按钮 
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(3) 单 击 二 | 扩 钮 ， 单 击 _ 瑚 按钮， 完成 终 合 曲面 3 的 创建 。 
Step40. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


从 


34.6 ”创建 遥控 器 上 雷 


下 面 讲解 遥控 器 上 盖 (TOP_ COVER.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 
34.6.1 所 示 。 


i 疗 


[| 





图 34.6.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 上 盖 TOP_ COVER。 

(1) 单 击 洲 本 区域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ” 按钮 暂 |]。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 古板 皮 : 下 拉 列 表 中 选择 曾 站 和 选项， 在 
新 文件 名 和 :下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 TOP_COVER ， 在 新 六 件 位 豆 - ee 中 
他 与 当前 装配 相同 名 ); 单 选 项 ， 单 卉 |_ 字 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 型 点 构 区 域 中 的 区 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 息 让 于 要 民间 复制 
令 ， 系 统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 THIRD 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 
的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 THIRD 中 的 终 合 曲面 3。 单 击 圆 按钮 ， 单 击 
A 单 市 [ 弄 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

若 绘图 区 域 没有 显示 出 缝合 曲面 3， 可 先 退 出 " 震 件 间 复制 " 命 合 ， 然后 在 路 径 查 
本 回 昌 是 THIRD'Par:l 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 显 束 谢 基 部 作 
然后 将 “曲面 ?选中 即 可 。 

(4) 单 击 剖 同 枢 _ 区域 中 的 喇 间 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “THIRD” 和 零件， 然后 单 击 | 天 至 @@ | 掖 钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 。 各 基 回复 选 框 、 区 复制 颜色 已 
复 选 框 与 信介 制 汶 设 计 体 加 单 选 项 ， 单 击 岂 确定 “| 扩 钮 。 单 击 [ 攻 | 掖 钮 ， 
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(5) 单 击 贺 按钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单一 国人 命令 ， 在 路 径 
昌 印 TOP_COVYER. par:1 后 ， 右 击 选 择 i 铝 于 SolidEdse 等 什 计 党 由 打 才 

Step3. 创建 图 34.6.2 所 示 的 减 去 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲轴 外 至 功能 选项 卡 的 曲面 区 域 中 单 击 贷 车 换 丁 后 的 旦 .选择 贺 | 命 令 。 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 图 34.6.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 
工具 ， 减 去 方 问 如 图 34.6.3 所 示 。 

(3) 单 击 [ | 掖 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


上 找 右 中 选中 


























| 





图 34.6.2 减 去 特征 1 图 34.6.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 
Step4. 创建 图 34.6.4 所 示 的 除 料 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 
QD 选取 草图 平面 。 选 取 图 34.6.4 所 示 的 平面 作为 草图 平面 。 
绘制 截面 草图 。 在 草 绘 环 境 中 创建 图 34.6.5 所 示 的 截面 草图 。 
@ 单 击 “ 主 页 ”操控 板 中 的 “关闭 草图 ”按钮 剧 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 吧 | 按钮 ， 确 认 民 | 与 昌 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 切 除 方向 可 参考 图 34.6.4 所 示 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 弄 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


起 























图 34.6.4 除 料 1 图 34.6.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 34.6.6b 所 示 的 倒 圆 1。 选取 网 34.6.6a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
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角 半 径 值 为 2.0。 


倒 圆 的 对 象 





dd 





a) 倒 圆 前 


图 34.6.6 倒 圆 1 

Step6. 创建 图 34.6.7 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.6.7 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.6.8 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 | 按 钮 , 确认 晓 胺 钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
拉 列 表 中 输入 10。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 上 本 | 按钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 











34.6.7 ” 除 料 特征 2 34.6.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 34.6.9 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.6.9 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.6.10 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮 , 确认 吴 





按钮 被 按 下 ， 在 有 下 





拉 列 表 中 输入 10。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 一 | 按钮 ， 单 击 _ 副 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 


me SS 
~ 
、 
AS 




















34.6.9” 除 料 特征 3 34.6.10 ”截面 草图 
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Step8. 创建 图 34.6.11 所 示 的 除 料 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.6.11 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.6.12 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 确认 | 区 | 和 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 
表 中 输入 1， 切 际 方 同 可 参考 图 34.6.11 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 上 E 攻 | 按钮 ， 单 击 _ | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 


| 这 








图 34.6.11 除 料 特征 4 图 34.6.12 截面 草图 


Step9. 创建 图 34.6.13 所 示 的 草图 1。 


| 





图 34.6.13 草图 1( 建 模 坏 境 ) 
(1) 在 忆 草 图 区 域 中 单 击 辆 | 按钮， 选取 图 34.6.13 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ,进入 草 
绘 环 境 。 
(2) 绘制 图 34.6.14 所 示 的 草图 1， 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环境 。 











图 34.6.14 章 图 1〈 章 给 环境 ) 


Step10. 创建 图 34.6.15 所 示 的 草图 2。 
(1) 在 草图 | 区域 中 单 击 必 按钮， 选取 图 34.6.15 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 
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绘 环 境 。 
(2) 绘制 图 34.6.16 所 示 的 草图 2， 单 击 贺 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 


I 


34.6.15 ”草图 2〈( 建 模 环 境 ) 





| BOs eS ene | 


34.6.16 草图 2( 草 绘 环境 ) 


Step11. 创建 图 34.6.17 所 示 的 蓝 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 的 曲 夯 .区域 单 击 基 按钮 ， 

(2) 定义 截面 。 在 绘图 区 域 选取 草图 1， 单 击 贺 按 钮 。 选 取 草 图 2， 单 击 贺 按钮 。 
(3) 单 击 用 本 | 按钮 ， 单 击 医 到 | 扩 钮 ， 单 击 屋 到 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 
Step12. 创建 图 34.6.18 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 弛 六 侧 后 的 轩 ， 选 择 册 1 撞 像 复制 委 件 。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 要 镜像 的 元 素 。 国术 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [本 | 校 钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 34.6.19 所 示 的 减 去 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 由 人 旦 功能 选项 卡 的 曲 国 区域 中 单 击 叶 拱 加 | 后 


» 7 ‘ 


34.6.17 葛 面 1 34.6.18 ”镜像 1 34.6.19 ” 减 去 特征 2 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方 同 。 在 绘图 区 域 选 取 览 面 1 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方 
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向 如 图 34.6.20 所 示 。 
(3) 单 击 L 攻 | 按钮 ， 完 成 减 去 特征 2 的 创建 。 
Step14. 创建 图 34.6.21 所 示 的 减 去 特征 3。 


多 减 去 方向 -AN ; 
PE | \ So 
' 放大 图 “-- 测 


图 34.6.20 ”定义 布尔 运算 方 问 图 34.6.21 减 去 特征 3 
(1) 选择 命令 。 在 由 4 理 功能 选项 卡 的 曲面 区 域 中 单 击 路 车 烘 副 后 的 站 ,选择 | 图 命令， 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 镜 像 1 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方 
向 如 图 34.6.22 所 示 。 
(3) 单 击 L 革 | 按钮 。 完 成 减 去 特征 3 的 创建 。 








减 去 方 同 ~ ee : 
RD 


图 34.6.22 定义 布尔 运算 方 癌 


Step15. 创建 图 34.6.23 所 示 的 除 料 特征 5。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.6.23 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.6.24 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 确认 | 虹 | 和 
表 中 输入 10， 切 除 方向 可 参考 图 34.6.23 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特 征 5 的 创建 。 






返 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 


0 


图 34.6.23” 除 料 特 征 5 图 34.6.24 截面 草图 
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Step16. 创建 图 34.6.25 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 各 阵列 按钮 。 
(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 路 径 查找 器 中 选择 “ 除 料 5” 特 征 。 单 击 因 按钮 完成 特征 





的 选取 。 
(3) 定义 要 阵列 的 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 阵列 草图 平面 。 


(4) 绘制 轮廓 并 设置 参数 。 
@ 选择 命令 。 单 击 写 正 区 域 中 的 轩 按 钮 ， 绘 制图 34.6.26 所 示 的 矩形 。 
@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 的 辟 | 下 拉 列 表 中 选择 世 E% 尺 ， 
图 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 输入 间距 值 9。 
在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 1。 单 击 右键 确定 。 


@ 单 击 国 校 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 
(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 L 台 必 闪 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 











HD x 不 


SS 1 1 

人 1 | 

| | 
, Fo 二 1 


E en 
. ra, 
Sr 
AN =、 


图 34.6.25 ”阵列 特征 1 图 34.6.26 ”和 矩形 阵列 轮 亡 


Step17. 创建 图 34.6.27 所 示 的 除 料 特征 6。 


(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 革命 令 ， 


(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 34.6.27 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 
绘制 图 34.6.28 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 确认 愤 , 和 唉 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 


中 输入 10， 切 除 方向 可 参考 几 34.6.27 所 示 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 控 钮 ， 单 击 _ 殖 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 6 的 创建 。 





34.6.27 ” 除 料 特征 6 
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Step18. 创建 图 34.6.29 所 示 的 除 料 特征 7。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 选择 圆 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.6.29 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.6.30 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 确认 | 民 | 和 | 叭 | 胺 钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 
中 输入 10， 切 除 方 同 可 参考 图 34.6.29 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 喇 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 7 的 创建 。 





图 34.6.29” 除 料 特 征 7 图 34.6.30 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 34.6.31b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 34.6.31a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 圆 
的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 








这 四 条 边线 为 I 
倒 贺 对 象 ~~~ -时 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.6.31 倒 圆 特征 2 


Step20. 创建 图 34.6.32 所 示 的 拉 伸 特征 1。 





图 34.6.32” 拉 伸 特 征 1 
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(1) 选择 命令 。 在 ， 实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.6.32 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
绘制 图 34.6.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 有 按钮， 确认 是 上 与 旺 | 核 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 0.75， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 参考 图 34.6.32 所 示 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 UL 这 | 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 34.6.33 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 34.6.34 所 示 的 除 料 特征 8。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 34.6.35 所 示 的 惟 面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 欧 按钮， 确认 是 与 三 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “贯通 ”按钮 国 。 切 除 方向 沿 Y 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 上 E 攻 || 掖 钮 ， 单 击 _ | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 8 的 创建 。 


3 

















图 34.6.34 除 料 特征 8 图 34.6.35 截面 草图 
Step22. 创建 图 34.6.36b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 34.6.36a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 攻 
的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 








这 四 条 边线 为 ”车 时 
创 圆 对 象 “AS 


一 一 一 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.6.36 ” 倒 圆 特征 3 
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Step23. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
34.7 ”创建 遥控 希 屏 尹 


下 面 讲解 痪 控 器 屏幕 (SCREEN.PAR ) 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 34.7.1 
所 示 。 





已 SCREEN. par 
tle: Base 
日 加 是 基本 委 考 平面 
6] 依 视 图 全 了) 
上 右 视 图 好 2 
5 前 视图 全 也 
四 | 总 鱼 接 





网 可 零件 间 副 本 1 
岛 零 忻 副本 1 
咖 闫 去 1 


图 34.7.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Step1l. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 屏幕 SCREEN。 

(1) 单 击 流 醒 区域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ” 按钮 牧 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 琅 板 四 ;下拉 列 表 中 选择 国 基 车 轩 汪 近 项 ， 在 
新 女 件 名 0 :下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 SCREEN ， 在 新 让 件 位 是 | 下拉 列 表 中 选中 
个 与 当前 装配 相同 多): 单 先 项 ， 单 市 时 和 寅 _| 钙 ， 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 型 贴 要 区 域 中 的 感 后 的 小 三 角 ， 选 择 内 和 要 对 间 复制 命 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 THIRD 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 
的 下 拉 列 表 中 选择 图 于 交 项 ， 在 绘图 区 域 选取 THIRD 中 的 缝合 曲面 3。 单 击 贺 按 钮 ， 单 

i 单 击 者 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 
绘图 区 域 没有 显示 出 缝合 曲面 3， 可 先 退 出 "零件 间 复制 " 命 合 ， 然后 在 路 径 查 找 
二 加 可 多 上 时 THIRD.par:l 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 旦 圳 防 帝 部 全 和 人 命 合 ， 
然后 将 “曲面 "选中 即 可 。 

(4) 单 击 要 点 拒 区域 中 的 骆 目 按钮， 系统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “THIRD” 和 零件， 然后 单 击 [ 天 至 @@ | 掖 钮 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 各 芝 加 复 选 框 、 必 复制 颜色 已 
复 选 框 与 他 营 制 为 设计 体 四 ) 单 选 项 ， 单 击 岂 确定 “| 扩 钮 。 单 击 [ 革 | 掖 钮 ， 

(5) 单 击 贺 按钮 。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 器 一 > ft 令 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 

[9 鸟 生 SCREEN. par:1 je 右 击 选择 仕 5011d Edge 等 性 厂 志 中 站 于 命令 

Step3. 创建 图 34.7.2 所 示 的 减 去 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 在 晶 丁 外 理 功能 选项 卡 的 曲 画 区域 中 单 击 跑 莹 换 西 后 的 是， 选择 恩 | 命 令 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 图 34.7.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 
工具 ， 减 去 方向 如 图 34.7.3 所 示 。 

(3) 单 击 LL 芒 | 护 钮 ， 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 并 关闭 模型 文件 。 

















沽 业 让 
图 34.7.2 减 去 特征 1 图 34.7.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 辐 





34.8 创建 遥控 怖 按键 南 


下 面 讲 解 遥 控 器 按键 羡 (KEYSTOKE.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 
34.8.1 所 示 。 


EEYSTOKE. par 
[Base 


书 依 视 图 忆 7 
| 五 视图 他 2 


< 
he 5 


图 34.8.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 





Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 吉 按 键 靖 KEYSTOKE。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ”按钮 潮 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ” we 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 粮 模 名: 下拉 列表 中 选择 国光 车 葬 涪 远 项 ， 在 
新 六 件 名 息 : 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 KEYSTOKE ， 在 攻 交 件 位 是 es 
i 与 当前 装配 相同 人 El: 单 选 项 ， 单 击 [_ 节 建 和 编辑 “| 信 钙 ， 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 国 败 权 _ 区 域 中 的 区 后 的 小 三 角 , 选择 是 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 “SECOND01” 零 件 为 参考 零件 ， 
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在 选择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 医 一 选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 “SECOND01” 中 的 缝合 曲面 5。 单 
击 贺 按钮 ， 单 击 上 二 | 扩 钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ”的 操作 。 

注意 : 若 绘图 区 域 没 有 显示 出 缝合 曲面 5， 可 先 退出 零件 间 复制 "全 命 合 ， 然 后 在 路 径 查 
找 器 中 选中 种 铝 SECONDD1. par:1 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 全 | 
命 伟 ， 然 后 将 "曲面 "选中 即 可 。 

(4) 单 击 要 贴 构 区域 中 的 骆 旧 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 “SECOND01” 零 件 , 然后 单 击 呈 开 加 | 按钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 号 导 吕 扫 四 | 复 先 杠 、 复制 颜色 已 
复 选 框 与 他 营 制 为 设计 体 四 ) 单 选 项 ， 单 市 确定 | 抱 钮 。 单 击 _ 带 | 掖 钮 ， 

(5) 单 击 国 按钮 。 

















3 om 在 路 径 查 找 器 中 选中 
曲名 KEY5TIORE.Ppar:1l 后 ， 右 击 选 择 二 站 id Edge 等 忻 环 境 中 打 玫 命令 

Step3. 创建 图 34.8.2 所 示 的 减 去 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 和 外 加 功能 选项 卡 的 辐 画 区 域 中 单 击 个 着 可 后 的 和 选择 转 命令 











(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.8.3 所 示 的 曲面 为 布尔 En 
工具 ， 减 去 方 同 如 图 34.8.3 所 示 。 
(3) 单 击 [ 栈 | 控 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 














图 34.8.2 减 去 特征 1 图 34.8.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 


Step4. 创建 图 34.8.4 所 示 的 除 料 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 革命 令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 
制图 34.8.5 所 示 的 截面 草图 。 


SS | 放大 图 一 
py, ” 1 ES rr 1 
和 \ 训 
34.8.4 。” 除 料 特征 1 34.8.5 截面 草图 
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(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 芝 按钮， 确认 & 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 园 ， 切 除 方向 如 图 34.8.6 所 示 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 UL 这 | 按钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 34.8.7b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 34.8.7a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


圆 角 半径 全 为 2.0。 














34.8.6 ”切除 方向 


SB、 b 


、 此 边线 为 倒 圆 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.8.7 倒 圆 1 


Step6. 创建 图 34.8.8 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 上 实体 区域 中 选择 图 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绽 
制图 34.8.9 所 示 的 玲 面 理 图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 确认 | 里 | 和 和 
表 中 输入 64， 切 除 方向 可 参考 图 34.8.8 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 二 放 | 按钮 ， 单 击 _ 玫 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


图 34.8.8 除 料 特征 2 34.8.9 ”截面 草图 
Step7. 保存 并 关闭 模型 文件 。 





四 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 
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34.9 ”创建 遥控 器 下 雷 


下 面 讲 解 遥 控 器 下 盖 (DOWN_COVER.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 
图 34.9.1 所 示 。 


_COVER. par | 
地 :Base i 剖 圆 
6 基本 稳 者 平面 器 平面 
书 以 视图 全 障 料 
上 五 视 图 好 2 除 料 
前 视图 忆 了 1 障 料 


遍 DowWm 


时 


回 
强 
: 蓝 
Le 
一 已 


加 
绪 
站 
ev 





图 34.9.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 髓 下 闸 DOWN_COVER。 
(1) 单 击 昔 柄 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ”按钮 逆 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 
框 。 





(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 籽 模 全: 下拉 列 表 中 选择 国 基 汪汪 汪汪 选项， 在 
新 交尾 名 邮 :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 DOWN_COVER， 在 新 交尾 位 置 (下拉 列 表 中 选中 
人 上 与 当前 装配 相同 总 ) : 单 选项 ， 单 市 创建 和 编辑 “| 以 馈 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 时 由 和 枢 _ 区 域 中 的 器 | 后 的 小 三 角 , 选 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 “SECOND02” 零 件 为 参考 零件 ， 
在 选择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项 ， 在 绘图 区 域 选取 “SECOND02” 中 的 缝合 曲面 1。 单 
击 国 掖 钮 ， 单 击 [E 吉 | 术 钮 ， 单 击 开 | 拉 钮 ， 完 成 “零件 间 复制 ”的 操作 。 

注意 : 若 绘 图 区 域 没有 显示 出 缝合 曲面 5， 可 先 退 出 规 件 间 复制 "全 命 合 ， 然 后 在 路 径 查 
找 器 中 选中 回 晶 导 SECOFD02.par:l 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 * 们 这 部 件 9 
命 舍 ， 然 后 料 “ 曲 面 " 选 中 即 可 。 

(4) 单 击 亚 点 虑 区 域 中 的 攻 旧 按钮， 系统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 “SECOND02” 零 件 , 然后 单 击 [ 开 加 | 按钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 轿 写 全 改 招 他 | 复 先 杠 、 史 复制 颜色 已 
复 选 框 与 他 朗 制 为 设计 体 加 单 选 项 ， 单 市 _ 确定 | 扩 钮 。 单 击 _ 囊 | 控 馈 ， 

(5) 单 击 贺 按钮。 
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Step2， 选择 下 拉 菜 单间 一 > 令 。 在 路 径 查找 器 中 选中 
回 晶 司 DOWLCOYER.par:l 后 ， 硬 击 选择 蚊 - 站 dge 和 地 件 环 境 中 打 姑 
Step3. 创建 图 34.9.2 所 示 的 减 去 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲轴 处理 功能 选项 卡 的 典 画 区 域 中 单 击 咒 苦 区 丁 后 的 四 选择 围 | 命令 
(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.9.3 cn 
工具 ， 减 去 方 辐 如 图 34.9.3 所 示 。 
(3) 单 击 L 台 | 扩 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 




















减 去 方 回 





34.9.2 减 去 特征 1 34.9.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 

Step4. 创建 图 34.9.4b 所 示 的 注 壁 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 市 时 按钮。 

(2) 定义 注 壁 厚度 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 同 ~ 屋 刘 : 文 本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 1.5， 然 后 
在 击 。 

(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 34.9.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 
右 击 。 

(4) 单 击 “ 沙 壁 ” 命 令 条 中 的 融 | 按钮 ， 单 击 长 | 按钮 ， 完 成 浒 壁 特征 1 的 创建 。 











要 移 除 的 面 





a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 34.9.4” 注 壁 特征 1 


Step5. 创建 图 34.9.5 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 凤 训 制 按钮 ，。 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 34.9.5 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 右键 。 
(3) 单 击 L | 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 34.9.6 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 于 面 区 域 中 单 击 忆 按钮， 选择 芝 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 
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(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 哑 吾 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 20。 偏 移 方向 可 参考 图 
34.9.5 所 示 。 





图 34.9.5 复制 曲面 1 图 34.9.6 平面 4 


(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 34.9.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.9.8 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 钮 。 


»、 
» 
»、、 
>、 
~、 
、 
> 
、 
、 
BB 
、 


图 34.9.7 ” 拉 伸 特征 1 图 34.9.8 ”截面 草图 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 有 按钮， 确认 是 上 与 国 | 核 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 12， 并 按 Enter 键 ， 拉 仲 方向 可 参考 图 34.9.7 所 示 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 34.9.9 所 示 的 减 去 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 由 轴 处理 功能 选项 卡 的 曲面 区域 中 单 击 嘻 车 找 画 | 后 的 站 ,选择 | 加 命令， 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 1 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 
去 方向 如 图 34.9.10 所 示 。 

(3) 单 击 UL 长 | 护 钮 。 完 成 减 去 特征 2 的 创建 。 
































减 去 方向 一 





图 34.9.9 减 去 特征 2 图 34.9.10 ”定义 布尔 运算 方 癌 
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Step9. 创建 图 34.9.11b 所 示 的 倒 圆 1。 选取 图 34.9.11a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 6.0。 

Step10. 创建 图 34.9.12 所 示 的 平面 5。 

(1) 选择 命令 。 在 王 画 区域 中 单 击 马 引 按钮 ， 选 择 上 E] 和 平 行 -选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 34.9.12 所 示 的 平面 作为 参考 实体 。 

此 边线 为 倒 圆 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.9.11 倒 圆 1 


(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 四 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 2.0。 偏 移 方向 可 参考 图 
34.9.12 所 示 。 
(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 $ 的 创建 。 





选取 该 平面 、、_ 





34.9.12 平面 5 


Step11. 创建 图 34.9.13 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 邻 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 5 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.9.14 
所 示 的 截面 草图 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 医 | 边 钮 ， 确 认 吐 与 
在 蚜 高 : 下 拉 列 表 中 输入 41， 切 除 方向 可 参考 图 34.9.13 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


、、 


34.9.13” 除 料 特 征 1 34.9.14 截面 








四 | 按 钮 未 被 按 下 ， 





如 
机 
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Step12. 创建 图 34.9.15 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.15 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 
绘制 图 34.9.16 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 医护 钮 ， 确 认 旺 上 与 玲 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 15， 切 除 方向 可 参考 图 34.9.15 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 本 | 按钮 ， 单 击 _ 邓 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 











一 放大 图 
二 和 Es 2 ii 
2 ’ 
草图 平面 
图 34.9.15 ” 除 料 特征 2 图 34.9.16 截面 草图 


Step13. 创建 图 34.9.17 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 区 域 中 选择 图 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.17 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.9.18 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 轩 按钮， 确认 人 E 与 晶 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
在 中 贸 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 切 除 方向 可 参考 图 34.9.17 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 Us 这 | 按钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 


J 
“I 如 
入 ”草图 平面 ' 焉 ， 


图 34.9.17 除 料 特征 3 图 34.9.18 截面 草图 
Step14. 创建 图 34.9.19 所 示 的 除 料 特征 4。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 革命 令 ， 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.19 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.9.20 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 医 | 边 钮 ， 确 认 吓 与 
在 距离 :下拉 列 表 中 输入 5， 切 除 方向 可 参考 图 34.9.19 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 UL 本 | 按钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 








是 | 按钮 未 被 按 下 ， 








图 34.9.19 ” 除 料 特征 4 图 34.9.20 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 34.9.21 所 示 的 除 料 特征 5。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.21 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 
绘制 图 34.9.22 所 示 的 截面 草图 。 | | 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 芝 按钮， 确认 f 旺 
在 虹 高 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 切 除 方 向 可 参考 图 34.9.21 所 示 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 





是 按钮 不 被 按 下 ， 








图 34.9.21 除 料 特征 5 图 34.9.22 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 34.9.23 所 示 的 除 料 特征 6。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 革命 令 ， 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 4 作为 草图 平面 ， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.9.24 
所 示 的 截面 草图 。 


WE 





图 34.9.23” 除 料 特征 6 图 34.9.24 截面 草图 
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(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 | 区 按钮， 确认 并 与 叭 按钮 不 被 按 下 ， 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 图 ， 切 除 方向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 驯 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 6 的 创建 。 

Step17. 创建 图 34.9.25 所 示 的 除 料 特征 7。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 区域 中 选择 图 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.25 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.9.26 所 示 的 截面 草图 。 : | 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 碟 按钮， 确认 是 与 
在 距离 :下拉 列 表 中 输入 5， 切除 方向 可 参考 图 34.9.25 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 驯 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 7 的 创建 。 











颂 | 按 钮 未 被 按 下 ， 








34.9.25 ” 除 料 特征 7 34.9.26 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 34.9.27 所 示 的 除 料 特征 8。 

(1) 选择 命令 。 在 中 实体 区域 中 选择 图 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.27 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 34.9.28 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 轩 按钮， 确认 人 E 与 晶 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 是 高 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 切 除 方向 可 参考 图 34.9.27 所 示 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 UL 放 | 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 8 的 创建 。 











34.9.27 “” 除 料 特征 8 34.9.28 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 34.9.29 所 示 的 除 料 特征 9。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.9.30 
所 示 的 截面 草图 。 
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跨 | 校 钮 未 被 按 下 ， 





(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 芍 | 核 钮 ， 确 认 是 与 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 贺 ， 切 除 方向 沿 乙 轴 负 方向 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 屋 | 按钮 ， 单 击 _ 融 按钮， 完成 除 料 特征 9 的 创建 。 
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图 34.9.29 除 料 特征 9 图 34.9.30 ”截面 草图 

Step20. 创建 图 34.9.31 所 示 的 除 料 特征 10。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.9.32 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 暴 | 按钮， 确认 旺 与 蚂 按 钮 不 被 按 下 ， 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 图 ， 切 除 方向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 10 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








| 过 


图 34.9.31 除 料 特征 10 





i 











的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step22. 创建 图 34.9.34 所 示 的 除 料 特征 11。 
(1) 选择 命令 。 在 二 实体 区域 中 选择 加 命令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.9.34 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 
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绘制 图 34.9.35 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 轩 按钮， 确认 人 & 与 晶 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
在 趾 访 :下 拉 列 表 中 输入 0.75， 切 除 方 向 可 参考 图 34.9.34 所 示 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 11 的 创建 。 








倒 圆 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.9.33” 倒 圆 特 征 2 





图 34.9.35 ”截面 草图 

Step23. 创建 图 34.9.36 所 示 的 除 料 特征 12。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 轩 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 给 
制图 34.9.37 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 吧 | 按钮 ， 确 认 @ 与 噶 
单 击 “ 贯 通 ” 按 钮 图 ， 切 除 方向 沿 立轴 正方 向 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 12 的 创建 。 


“ee 1 





按钮 不 被 按 下 ， 














图 34.9.36 ” 除 料 特征 12 图 34.9.37 截面 草图 
Step24. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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34.10 创建 遥控 希 电 池 震 


下 面 讲解 遥控 器 电池 盖 〈CELL COVER.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 
图 34.10.1 所 示 。 


| 


说 全 和 料 角 1 
国 技 伸 2 
加 By 偏 置 1 
[器 平面 4 
回 登 拉 伸 1 
四 党 个 前 1 
四 党 修剪 2 
加 天 外语 1 
[号 减 去 2 
全 振 模 1 
国 技 伸 3 
i 剖 图 1 
i 全 图 2 





图 34.10.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 电池 羡 CELL_COVER。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ” 按钮 午 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 顿 板 他 :下 拉 列表 中 选择 前 苯 阁 
新 交 件 名 咖 : 下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 CELL_COVER， 在 新 记 但 位 置 - 下 拉 列 表 中 选中 
全 与 当前 装配 相同 @): 单 选 项 ， 单 击 | _ 剖 建 和 编辑 “| 溢 馈 . 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 训 贴 栋 _ 区 域 中 的 | 购 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 同 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 “SECOND02” me 
在 选择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 在 绘图 区 域 选取 “SECOND02” 中 的 缝合 曲面 1。 单 
击 国 | 掖 钮 ， bam 单 市 [对 按钮， 完成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

说 明 : 若 绘图 区 域 没有 显示 出 缝合 曲面 1 , 可 先 退 出 “ 雾 件 间 复 制 | je ,多 
找 器 中 四 喇 临 癌 >ECODU2. par:1l 局 右 击 在 系统 弹出 的 快捷 菜 单 中 i 
命 舍 ， 然 后 料 “曲面 ”选中 即 可 。 

(4) 单 击 草 贴 板 区域 中 的 三 四 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 杠 中 选择 “SECOND02” 和 零件 ， 然后 单 击 呈 下 @ | 
按钮 。 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 攻守 个 寻 二 名) 复 选 框 、 
[复制 糊 色 艺 ) 复 渤 框 与 全 复制 为 设计 体 加 单 选 项 ， 单 击 岂 确定 _| 扩 钮 ， 单 击 [六 | 护 钮 。 

(5) 单 击 加 按钮 。 


Step2， 选择 下 拉 菜 单 吕 一 > 令 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 
加 芒 鲁 ELL_COVER. Par:l J 右 击 选择 虐 六 Edge 棕 件 所] 丰 巾 打 力 
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Step3. 创建 图 34.10.2 所 示 的 减 去 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 由 而 外 至 功能 选项 卡 的 典 画 区域 中 单 击 跑鞋 殴 丁 | 后 的 四 选择 围 | 命令 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.10.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 
的 工具 ， 减 去 方 回 如 图 34.10.3 所 示 。 

(3) 单 击 L 可 | 校 钮 。 完 成 减 去 特征 1 的 创建 。 




















“~ 减 去 方向 


DS 


图 34.10.2 减 去 特征 1 图 34.10.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 回 

Step4. 创建 图 34.10.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 “区 域 中 单 击 甸 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 34.10.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 ,确认 
拉 列 表 中 输入 4.5， 并 按 Enter 键 ， 在 绘图 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 这 | 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





四 | 较 钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 








\ 


图 34.10.4” 拉 伸 特 征 1 


| 


ee 





图 34.10.5 截面 齐 图 
Step5. 创建 图 34.10.6b 所 示 的 倒 角 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 ”| 按钮 ， 选 择 息 


(2) 定义 倒 角 类 型 。 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 
-为 .a. 
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(3) 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 34.10.6a 所 示 。 

(4) 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 可 名: 文本 框 中 输入 1.0。 

(5) 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 选择 : 区 域 后 的 回 | 按 钮 ， 单 击 [E 可 | 术 钮 ， 完 成 倒 角 特 征 
1 的 创建 。 


0 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 


图 34.10.6 倒 角 特征 1 


Step6. 创建 图 34.10.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 34.10.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 确认 噶 
拉 列 表 中 输入 5.0， 并 按 Enter 键 ， 在 绘图 区 的 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 弄 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








按钮 被 按 下 ， 在 四 高: 下 





34.10.7” 拉 伸 特 征 2 34.10.8 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 34.10.9 所 示 的 侦 移 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 国 面 区域 中 单 击 辟 香 各 按钮 
(2) 定义 偏 移 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.10.9 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 右 键 。 








\ 


选取 该 平面 为 要 偏 移 的 平面 


ee 


网 34.10.9” 偏 移 曲 面 1 
(3) 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ”命令 条 中 的 中 敲 : 文本 框 中 输入 0.5， 按 Enter 键 。 
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(4) 定义 偏 移 方向 。 偏 移 方向 朝 实体 的 内 侧 。 
(5) 单 击 L 总 | 按钮 ， 单 击 L 一 腔 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 
Step8. 创建 图 34.10.10 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 夯 区 域 中 单 击 马 引 按 钮 ， 选 择 上 E- 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 34.10.11 所 示 的 模型 表面 作为 参考 实体 。 
(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 下 可 :下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 7， 偏 移 方向 可 参考 图 

34.10.10 所 示 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 











选取 该 平面 
图 34.10.10 平面 4 34.10.11 定义 参考 面 的 参考 实体 


9 创建 图 34.10.12 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 





按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 平面 4 作为 草图 基准 面 , 进入 章 绘 环境 , 绘制 图 34.10.13 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 礁 掖 钮 ， 确 认 呈 与 只 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 可 参考 图 34.10.12 所 示 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伟 曲 面 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 34.10.14 所 示 的 曲面 修 前 1。 

















全 





SN 


图 34.10.12 ” 拉 伸 曲面 1 图 34.10.13 ”截面 草图 图 对 10.14 曲面 修剪 
(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 各 企 芍 按钮。 
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(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲 面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.10.15 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 天 || 掖 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 

说 明 : 为 了 方便 选取 要 修剪 的 面 ， 可 先 将 实体 隐藏 。 

Step11. 创建 图 34.10.16 所 示 的 曲面 修剪 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 国 区 域 中 单 击 多 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 修剪 工具 ， 单 击 怖 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 34.10.17 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 























A S、 
图 34.10.15 ”修剪 方向 图 34.10.16 ”曲面 修剪 2 图 34.10.17 修剪 方向 


Step12. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 从 牧人 的 |" 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收 刘 已 路 合 的 表面 多) 复 选 框 ， 单 市 确定 | 坟 钮 。 

(2) 选择 要 终 合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 曲面 修剪 1 与 曲面 修剪 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 国 按钮 。 

(3) 单 击 国 按钮 ， 单 击 [要 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 核 钮 ,完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 34.10.18 所 示 的 减 去 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲轴 处 理 功能 选项 卡 的 赐 画 | 区 域 中 单 击 趾 着 换 丁 | 后 的 是， 选择 围 | 命令 。 

(2) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 34.10.19 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 
的 工具 ， 减 去 方 回 如 图 34.10.19 所 示 。 

(3) 单 击 [ 可 | 校 钮 。 完 成 减 去 特征 2 的 创建 。 

Step14. 创建 图 34.10.20 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 介 按钮 。 

(2) 定义 拔 模 类 型 。 单 击 己 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 ， 选 择 拔 模 类 型 为 
他 从 平面 如 ， 选 中 忆 分 制 接 模 旭 复 选 杠 ， 单 击 。 确定 ”| 掖 钮 ， 完 成 拔 模 类 型 的 设置 。 
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(3) 定义 参考 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 平 面 4 为 拔 模 参 考 面 。 
(4) 定义 拔 模 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 34.10.20 所 示 的 模型 表面 为 需要 拔 模 的 面 。 





~ 减 去 方向 


34.10.18 减 去 特征 2 图 34.10.19 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 同 


(5) 定义 拔 模 属性 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 角度 值 20.0， 单 击 忌 
标 右键 。 然 后 单 击 [| 按钮 。 
(6) 定义 拔 模 方向 。 移 动 鼠 标 ， 将 拔 模 方向 调整 至 图 34.10.21 所 示 的 方向 后 单 击 。 


(7) 单 击 “ 拔 模 ” 命 令 条 中 的 [一 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 控 钮 。 











图 34.10.20” 拔 模 特征 1 图 34.10.21 定义 拔 模 方 癌 
Step15. 创建 图 34.10.22 所 示 的 拉 伸 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 在 。 实 伟 “区域 中 单 击 三 按钮 。 
(5 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.10.23 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 圆 按钮 。 





图 34.10.22” 拉 伸 特征 3 34.10.23 ”截面 草图 











(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 殴 按 钮 ， 确 认 蚜 | 与 唉 | 按钮 未 被 按 下 ， 
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单 击 “ 穿 过 下 一 个 ” 按 铜 国 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 负 方向 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 台 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
Step16. 创建 图 34.10.24b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 34.10.24a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 





“0 NN 


es 


这 两 条 边线 为 ' 
倒 圆 对 象 N~ ~ 
~、'~ ~ 





| 


a) 倒 国 前 b) 倒 圆 后 
图 34.10.24 倒 圆 特征 1 


Step17. 创建 图 34.10.25b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 34.10.25a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.1。 





这 十 条 边线 为 “和 ii 
倒 圆 对 象 是 ' py 
' 放大 图 i : PA 
中 人 开 NS 
es 前 b) 倒 贺 后 


图 34.10.25” 倒 圆 特 征 2 
Step18. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


34.11 创建 遥控 希 按 键 


下 面 讲解 遥控 器 按键 1 (KEYSTOKE01.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 
图 34.11.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 ] (KEYSTOKE01 )。 

(1) 单 击 六 本 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ” 按钮 牧 |]。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 一 模 加 :下 拉 列 表 中 选择 国 基 装 汐 汪汪 选项 ， 在 
新 净 忻 名 0: 下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 KEYSTOKEO01, 在 新 交 件 位 置 - 区域 的 下 拉 列 表 中 选 
中 与 当前 装配 相同 色 ): 单 半 项 ， 单 市 人 时 和 编辑 jj 包 ， 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 时 同 不 | 区域 中 的 苑 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 膨 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 “TOP_COVER” 零 件 为 参考 零件 ， 
在 选择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项 , 在 绘图 区 域 选取 图 34.11.2 所 示 的 曲面 。 单 击 国 按钮 ， 
单 击 [ 吾 | 掖 钮 ， 单 击 - 出 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 





De 
中 本 一 
| TM 命 
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说 明 : 图 34.11.2 所 示 的 曲面 为 "TOP_ COVER" 雪 件 的 内 表面 。 

(4) 单 击 国 按钮 ， 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 器 一 > lss $$ ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 
加 钨 名 REYSIORED1. par:1 后 ， 右 击 选 择 ti 仁 3olid Edge 等 必 十 坊 中 站 用 








唉 KEYSTOKED1. par 
le: Base 
日 加 口 基本 考 者 平面 
Wd 二 依 视图 iY 
局 右 视 图 好 2 


Ye \ 4/ \ 回回 前 视图 茎 2 


图 34.11.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 图 34.11.2 选取 复制 几何 面 














Step3. 创建 图 34.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 甸 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.11.3 所 示 的 面 作 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
制图 34.11.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 蜀 按钮 加 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 有 按钮， 确认 什 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 2.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 负 方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _ 驰 | 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


证 | 按钮 未 被 按 下 ， 














草图 平面 | 
~~ 0 
es | 
@ 
SO 上 
1 1 a 
SR 
图 34.11.3 ” 拉 伸 特征 1 图 34.11.4 截面 草图 


Step4. 创建 图 34.11.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 “区 域 中 单 击 甸 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.11.5 所 示 的 面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
制图 34.11.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 加 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鸭 按钮， 确认 旺 与 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 1.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 乙 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按 钮 ， 单 击 _ 怠 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





算 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
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草图 平面 
| 








34.11.6 ”截面 草图 





图 34.11.5 ” 拉 伸 特征 2 
链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


Step5. 创建 图 34.11.7b 所 示 的 倒 圆 1 ,选取 图 34.11.7a 所 示 的 五 条 边 





圆 角 半 径 值 为 0.1。 
选取 这 五 条 边 链 
' 为 倒 贺 对象 
放大 图 。 To 放大 图 | 
Wii RE 上 -一 - 全 | 
~ J \ 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
34.11.7 ” 倒 圆 1 


Step6. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


34.12 ”创建 帝 控 器 按键 2 


吾 控 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PAR) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 


下 面 讲 解 遥 


图 34.12.1 所 示 。 
网 REYSTOKED2. par 


ti: Pase 
日 回 加 基本 考 考 平面 


局 依 视 图 怪 阅 
[四 局 石 视图 季 7 
加 要 前 视图 访 7) 





零件 模型 及 路 径 查 找 器 


34.12.1 


Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PAR )。 
(1) 单 击 歧 本 区 域 中 的 “ 原 位 新 建 零件 ”按钮 逆 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 夫人 


(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ” 对 话 框 的 恒 模 加 :下 拉 列 表 中 选择 国 
入 KEYSTOKE02， 太 时 时 时 站 坟 7 赤 小 汪 


新 次 件 名 0) :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 和 和 
后 与 当前 装配 相同 名) : 单 选项 ， 单 击 | 证 蛙 和 编辑 _j|j% 馈 ， 
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(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 的 剖 同 根 | 区域 中 的 器 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 册 0 等 件 间 各 制作 
令 ， 系 统 弹 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 “TOP_COVER” 零 件 为 参考 零件 ， 
在 选择 后 的 下 拉 列表 中 选择 医 国 选项 , 在 绘图 区 域 选取 图 34.12.2 所 示 的 曲面 。 单 击 国 按钮 ， 
单 击 L 吾 | 控 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 ”的 操作 。 

说 明 : 图 34.12.2 所 示 的 曲面 为 "TOP_COVER" 堵 件 的 内 表面 。 

(4) 单 击 加 按钮， 


step2， 选择 下 拉 菜 单 较 一 > ee 令 ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 
避 龟 印 了 KEYSTOKE02.par:1 后 ， 在 击 选 择 圈 让 在 solid Edee 地 件 环境 由 打下 











选取 该 平面 为 复制 几何 面 





ES 





34.12.2 ”选取 复制 几何 面 


Step3. 创建 图 34.12.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 34.12.3 所 示 的 面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 34.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 斋 按钮 加 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 有 按钮， 确认 吓 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 2.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 负 方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











叹 | 校 钮 未 被 按 下 ， 





图 平面 
草 EE 、 \, 、 

~~、™ N ww 
Oh.™ 

-~ NA 

NS 

NS 

图 34.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 34.12.4 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 34.12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 34.12.5 所 示 的 面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 给 
制图 34.12.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 畏 按钮 。 
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图 34.12.5 拉 伸 特征 2 图 34.12.6 截面 草图 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 有 按钮， 确认 是 上 与 旺 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 :下 拉 列 表 中 输入 1.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 掖 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
Step5. 创建 图 34.12.7b 所 示 的 倒 圆 特 征 1。 选取 图 34.12.7a 所 示 的 十 五 条 边线 为 要 倒 圆 
的 对 象 ， 圆 角 半径 值 为 0.2。 


这 15 条 边线 为 倒 圆 对 象 











mm- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 





CC — — 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 34.12.7 倒 圆 特征 1 


Step6. 保存 并 关闭 模型 文件 ， 然 后 将 总 闭 配 文件 保存 。 
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